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Wir scheuen weder Miihen
noch Kosten: Bis iiber den
groBen Teich sind wir gepil-
gert, um Euch die heiBlesten
Bilder und Infos von der
»CES — Chicago '91“ zu be-
sorgen! Geballte Messe-Po-
wer ab :
Seite 97

Wir beleuchten Hohen und
Tiefen von FuBballerkarrie-
ren: Ob ,Bundesliga Mana-
ger Professional®, ,Manche-
ster United Europe®, ,,Multi-
Player Manager“ oder ,,Eng-
land Championship Special®
ihre Ablosesummen wert
sind, erfahrt Thr auf den
Seiten 8, 16, 40 und 72

Wir legen uns ins Zeug: Wo

sonst findet Thr jetzt schon
Tests zu den Knallern ,,Return
of Medusa®, , Die Kathedra-
le“ und ,Hunter“? Nur im
Joker! Und auch da nur auf
den

Seiten 12, 14 und 17




Wir erfiillen lang gehegte
Triume: ,Eye of the Behol-
der®, ,,Gunboat” und , Life &
Death” liegen endlich in der
Amigaversion vor! Ob die
Triume nur Schiume sind,
verraten Euch die Tests auf
den

Seiten 38, 43 und 54/55

Wir fahren schwere Action-
Geschiitze auf: Space-Pilo-
ten ballern sich durch ,R-
Type I1“ und ,,Frenetic“, Nin-
jas schwofen mit dem ,,Sha-
dow Dancer”, Neandertaler
retten ,Toki“, und Soldner
killen sich durch unseren
Doppeltest ,Mercs vs. War
Zone*“. Feuer frei auf den
Seiten 13, 26, 28, 32/33

und 51

Wir geben den Ring frei: Un-
ser Vergleichstest ,,Amiga vs.
Super Famicom“ zeigt, ob
Nintendos Champion unseren
Lokalmathador in ernsthafte
Bedringnis bringen kann!
Der Gong ertont auf den
Seiten 58/59

Wir trauen uns was: Trotz

schwerster moralischer Be-
denken drucken wir Eure Le-
serbeitrige zum Thema
Theologie & Amiga ab! ,Ein
Haufen frommer Sprii-
che...“, nur fir Leute mit
Humor und nur auf

Seite 101

Games 1m Test

Abenteuer

Cadaver - The Payoff
Die Kathedrale

Eye of the Beholder
Hunter

Les Manley

Quest for Glory I1

Action
Beast Busters
Encounter
Frenetic
Mercs

" Outzone

R-Type 11

Shadow Dancer
Stellar 7

Toki

War Zone
Geschicklichkeit
Build it

Monster Business

Rectangle
Tetris

Simulation

Armour-Geddon
Bandit Kings of Ancient
China

Cash

Champions of the Raj
Gunboat

Life & Death
Moonbase
Multi-Player Soccer
Manager

Pro Flight

Sport

Cricket

. England Championship
Wir sind unserer Zeit voraus: S e \ Special

Zu ,Monkey Island 1%, ,In- Jahangir Khan Squash

d'a'la .JD," £8 Y L nARE | Manchester United
dya“ gibt’s Previews, die man :
Europe

einfach nicht verpassen darf!
Wo? Na, wie immer auf den Stormball
Strategie

Seiten 9 und 10

Halls of Montezuma
Renegade Legion
The Ball Game
Verschiedenes
Deuteros

Lords of Chaos
PD-Games

Poker Star

Return of Medusa
Sim City Architecture
I&11




Betriebsgeheimnis

Wie im letzten Heft ange-
droht, gibt’s diesmal ein
Kurzinterview mit unserem
Chaoten vom Dienst — Max.
Mit seinen 22 Lenzen zihlt er
zwar zur Jugend im Team,
aber wenn es ums Zocken
geht, ist er ein alter Hase...

?: Max, in Sachen Games bis
Du ja sozusagen ein wandelin-
des Lexikon — hast Du eigent-
lich als Baby start einer Ras-
sel ‘nen Computer bekom-
men, oder was?

M: Fast! Angefangen hat
alles mit einem 2600-Tele-
spiel von Atari, und seit di

10x in Berlin!

ser grauen Vorzeit habe ich
bestimmt die Halfte meines
Lebens mit einem Joystick
in der Hand verbracht. Um
ein Haar wire ich iibrigens
ganz im Atari-Lager hin-
gengeblieben, aber statt des
geplanten 800 XL habe ich
mir dann doch einen C 64
zugelegt. Ein paar Jahre
spater wurde er zugunsten
eines 1000ers in Rente ge-
schickt.

?: Jetzt wiirdest Du wohl ger-
ne horen, was die Amigianer
dieser Welt da nicht fiir ein
Gliick gehabt haben? Nix da,
sag uns lieber, wie Du die

ABSOLUTE KATASTROPHE
KATASTROPHE

TOTAL ZUM VERGESSEN
ZUM VERGESSEN

MUSS NICHT SEIN

NIX BESONDERES

IN ORDNUNG

SCHWER IN ORDNUNG
ERSTE SAHNE
MEGASTARK
HIT-AUSBEUTE

00% - 10%)= 1
11%- 20%)= 1
Q1% - 30%)= 2
31%- 40%)= 3
41% - 50%) = 3
(51% - 60%)= 8
(61% - 70%)= 8
(11% - 80%) = 10
(81% - 90%)= 6
(91%-100%) = 0

= 4

momentane Marktlage ein-
schdtzt.

M: Eigentlich bestens, be-
sonders am Amiga! Seit die
»Freundin“ die Monopol-
Maschine ist, wie sie einst
der 64er war, wird ja prak-
tisch alles fiir sie umgesetzt.
Zur Zeit hat sich der Markt
auf viele solide Durch-
schnittsspiele, einige High-
lights und relativ wenige
Ausreiler nach unten hin
eingepegelt.

?: Manche Leser meinen aber,
Du wiirdest einfach zu gut
bewerten?

M: NG, bestimmt nicht. Ich
g]aube, dieser Irrtum
kommt von der Teststatistik

auf dieser Seite — wiirden wir
iiber jeden Schund berich-
ten, wiirde die namlich ganz
anders aussehen! Aber es ist
doch wichtiger, gute Soft
ausfithrlicher zu testen, und
dafiir nicht jeden Miill ins
Heft zu schaufeln. Mir rei-
chen die Flops, die ich jeden

Monat  genielen  darf,
dicke. ..
Tja, verstindlich. Schaut

Euch unsere verhiingnisvol-
le Statistik ruhig trotzdem
an, das nidchste Mini-Inter-
view gibt’s in acht Wochen.
Dann stellen wir Euch Ri-
chy, unseren neuen Mann an

Schauen Sie sich die Software
an, bevor Sie sich entscheiden!

Cmin

Bord vor!

SoftPower Filiale -

HANNOVER]

Wir fohren Software,

Public Domain und Zubehor, for
® Amiga ® AlarieC-64ePC e

SCHWEDENSTR. 18C
1000 BERLIN 65

Mega-Software auf CD!
Kostenloses Info anfordern!

Versand-Service

® | Jahr Garantie auf jedes Spiel!
® Versand erfolgt in Sicherheitsverpackung!
® Samtliche Preise sind “Inklusiv-Preise”|

SoftPower Filialen
Wedding - SchwedenstraBe 18c
Spandau - Schonwalder Str. 65
Moabit - StromstraBe 55

Hildesheimer Str. 118
3000 Hannover 1
Tel.:0511/809 44 84

cEr 2 X NEU! 1534

SoftPower Stationen
Karow - Hubertus—-Damm 7
Neukolin - LahnstraBe 94

WeiBensee - StreustraBe 69 —
Mariendorf - Mariendorfer Damm 51 Keine Mehrkosten durch Soft_war e ? e'p"ts
Charlottenburg - WunditstraBe 58/60 Porto und Verpackung! t13w in Berlin! (134

NEUHEITEN - SERVICE
030/492 20 56 - 10.°-18.*

Schoneberg
KolonnenstraBe 33

Charlottenburg
Kaiser—-Friedrich-Str. 104

SoftPower
Schonwalder Str. 65
D-1000 Berlin 20

VERSAND - SERVICE

030/375 60 13 - 10.°°-18.°
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Am 8. Miirz dieses Jahres lag
der ,Guiness“ Rekord im
Dauercomputerspielen noch
bei 103 Stunden, aufgestellt
hatte ihn der 19jiihrige An-
dreas Bauer. Einen Tag spi-
ter legte Jorg Kopmann mit
satten 120 Stunden Nonstop-
Zocken eine neue Bestlei-
stung vor — ein direktes Duell
lag formlich in der Luft..

Mit Software 2000 war auch
alsbald ein engagierter
Sponsor gefunden, der im
Kieler Hotel Maritim einen
Raum fiir den Wettbewerb
anmietete und die beiden
Kontrahenten mit Lebens-
mitteln sowie der nétigen
Soft- und Hardware ver-
sorgte. Der Sieger stand be-
reits nach 34 Stunden fest:
Andreas bekam plétzlich
Magenschmerzen und
schied deshalb vorzeitig aus
dem Rennen aus. Dies hielt
den alten (und neuen) Welt-
meister aber nicht davon ab,
seine eigene Bestmarke
nochmals zu tibertrumpfen,
und zwar mit sage und
schreibe 166  Stunden!
Wahrscheinlich  ist  der
21jahrige  Uelzener als
Kleinkind mal in ’'ne volle
Kaffeekanne gefallen und
braucht deshalb so wenig
Schlaf - der sogenannte
,, Obelix-Effekt®.

Adel verpflichtet

Alle Konigstreuen aufgepafit:
Demniichst erscheint eine
komplett iiberarbeitete Ver-
sion von ,King’s Quest I“ -
feudale Grafiken und eine
aristokratische Soundbeglei-
tung versprechen einen wahr-
haft herrschaftlichen Spiel-
genuf!

Einziger Wermutstropfen:
Man braucht mindestens
IMB Speicher fiir dieses
Vergniigen — und natiirlich
die Sierra-iiblichen 99,-
Goldtaler. In gleicher Aus-
stattung sollen iibrigens
auch ,Space Quest I* und
.Larry I“ nochmals aufge-
legt werden. Und weil wir
schon bei Sierra sind, sei
gleich noch verraten, daB in
den nachsten Wochen (oder
Monaten...) endlich auch

die langersehnten Games
»Rise of the Dragon“ und
LKing’s Quest V“ fiir den
Amiga herauskommen sol-
len. Abwarten und Tee trin-
ken...

Platzfrage

In Zeiten wie diesen, wo
einem beim Offnen von Sple-
lepackungen stindig mehr
Disketten entgegenfliegen,
kommt man an der Anschaf-
fung einer Festplatte kaum
noch vorbei. Wenn nur das
Installieren nicht so kompli-
ziert wiire!

Dabei ist das iiberhaupt
kein Problem, wenn man
sich die ,,A 2000 66 MB NEC
Autobootfilecard“ zulegt,
denn diese Byte-Garage ist
bereits fixfertig formatiert
und installiert. Alles was
man hier noch tun mub, ist
seinen 2000er aufmachen,
das Ding in einen freien
Steckplatz schieben, Klappe
wieder zu, und schon hat
man 66 MB Speicherplatz
zur beliebigen Verwendung!
Wer gerade 899,— DM ubrig
hat, bestellt sich dieses
Wunderwerk der Technik
bei:

AHS

Schirngasse 3 - 5

6360 Friedberg 1

Tel.: 06031/61950

Kult-Comic

Als William Gibson seinen
Roman »Neuromancer"
schrieb, ahnte er sicher nicht,
welche Kulturrevolution er
damit auslésen wiirde — heute
kennt ja schon jede halbwegs
riistige Oma solche Begriffe
wie Cyperspace oder Daten-
Cowboy!

Falls Omi sich fiir sowas
interessiert, fiir ein dickes
Buch aber zu faul und fiir
ein kompliziertes Compu-
tergame zu senil ist, dann
haben wir die Losung all
ihrer Probleme gefunden:
den Neuromancer-Comic!
Kosten tut er nur 16,80 DM,
schon gezeichnet ist er auch
- blof} ein paar Vorkennt-
nisse iiber dieses Thema
sollte man schon haben, um
ihn wirklich genieen zu
konnen. Also am besten mal
im einschligigen Fachhan-
del (nur dort gibt es ihn)
vorbeischauen und einen
Blick darauf werfen, dann
werdet Thr schon merken,
ob das auch das richtige Ge-
burtstagsgeschenk fiir Omi-
lein ist. ..

Q]‘



Nach wie vor genieBit der ,,Bundesliga Manager“ einen hervorragenden Ruf — und das,
obwohl er schon einige Jihrchen am Buckel hat. Aber jetzt kann die FuBlball-Legende
beruhigt in den wohlverdienten Ruhestand gehen: Der Nachfolger scheint eine echte Perle
seiner Zunft zu werden!

Bundesliga Manager Professional

Bis zu vier Manager in Spe diirfen sich
hier ihren Lieblingsverein rauspicken,
entweder aus der ersten bzw. zweiten
Bundesliga oder der Amateur-Ober-
liga - vom Vereinsemblem bis zu den
Spielernamen ist alles originalgetreu.
Aber auch die Fans des SV Klein-
kleckersdorf aus der Bezirksliga Tie-
fenbach brauchen nicht zu verzwei-
feln, fiir ca. 40,- DM will Software
2000 eine Editor-Diskette anbieten,
mit der man seinen ganz persénlichen
Club ins Leben rufen kann. Und das
ist erst der Anfang!

Im eigentlichen Game brennen die
Programmierer Werner Krahe und
Jens Onnen (,Bundesliga Manager®,
»Wild West World“) ndmlich ein wah-
res Feuerwerk an Details ab: Beispiels-
weise muB man am Ende jeder Saison
neue Vertrige mit seinen Cracks aus-
handeln, fiir Einkdufe Transfersum-
men plus Gehilter bezahlen und
beinharte Verhandlungen mit Sponso-
ren iiber Trikot- und Bandenwerbung
fithren. Nicht zu vergessen das Aus-

handeln der Rechte an den Fernseh-
iibertragungen, wobei Profivereine
klarerweise einen besseren Schnitt
machen konnen als die Amateure aus
Hinterdupfing. Damit nicht genug, die
Stirken und Schwichen der einzelnen
Spieler konnen in acht verschiedenen
Trainingscamps nachgebessert wer-
den, und man darf das heimatliche
Stadion nach und nach mit Flutlicht,
einer Anzeigentafel, etc. verschénen.

Kein Wunder, wenn auch das Angebot
an sportlichen Ereignissen kaum
Wiinsche offenldBt: Von den regularen
Bundesligabegegnungen bis zu samtli-
chen Pokalwettbewerben wie UEFA
Cup oder DFB Pokal ist alles vertre-
ten; letztere wie es sich gehdrt mit Hin-
und Riickspiel (wer mag, kann sogar
der Auslosung der einzelnen Begeg-
nungen beiwohnen). Ja, selbst die
Kickerei am Rasen schligt alles, was
vergleichbare Programme bisher zu
bieten hatten — bei den gezeigten Tor-
szenen gibt es Fuflball aus dem Lehr-
buch zu sehen, samt Hackentricks und

Doppelpassen! Das Scrolling ahmt
dabei eine Kamerafahrt nach, dal} es
ein wahrer Augenschmaus ist, der Ma-
nager ist derweil jedoch keineswegs
zur Untitigkeit verdammt: Auf insge-
samt 36 unterschiedliche Arten kann
sich ein Sportler hier verletzen, was
natiirlich das Einwechseln eines Spie-
lers von der Reservebank ratsam
macht. ..

Bleibt zu erwidhnen, dal auch der
Statistiker seine Freude am Bundesli-
ga Manager Professional haben wird,
denn wie alles andere werden die Tor-
schiitzenlisten, Bilanzen, Tendenzen
oder personlichen Daten der Schiitz-
linge schnell und bequem per Maus-
klick aufgerufen. Eine Highscoreliste
wird es ebenfalls geben, und absaven
soll man sie auch kénnen — Fullball-
Fan, was willst du mehr? Ach ja: Was
hier nicht steht, steht auch nicht in der
TAZ, sondern im Test in der nachsten
Ausgabe! (C. Borgmeier)




Die gute Nachricht: Lucasfilm Games strickt bereits fleiflig an den Fortsetzungen der
Megaseller ,Secret of Monkey Island“ und ,Indiana Jones and the Last Crusade“. Die
schlechte Nachricht: Dieses Jahr wird’s wohl nichts mehr mit den Amigaversionen. Der
Trost: Vorfreude ist die schionste Freude. ..

Lucky Luke schlagt wieder zu:

‘Monkey Island Il & Indy IV

Griinde, sich auf die neuen Abenteuer
von Guybrush Threepwood zu freuen,
gibt’s genug: In ,,Le Chuck’s Revenge*
geht es ein weiteres Mal dem iiblen
Geisterkapitdan an den Kragen, aulier-
dem muB ein sagenhafter Schatz geho-
ben werden, wozu man aber erstmal
die Einzelteile einer alten Karte auf-
stobern darf. Damit das neue Piraten-
adventure noch schoner und spannen-
der wird, haben sich die Mannen um
Starregisseur George Lucas nicht nur
verschiedene Losungswege einfallen
lassen, auch in Sachen Grafik hat sich
einiges getan: Sdmtliche Bilder und
Bewegungsabldufe will man erst per
Video aufzeichnen, dann digitalisieren
und mit einem Zeichenprogramm
nachbearbeiten. Das Ergebnis sollen
Sprites und Animationen werden, wie
man sie bisher noch nicht auf einem

Computermonitor gesehen hat! Auch
die Befehlsleiste am unteren Screen-
rand wird nun durch farbenprichtige
Icons ersetzt, aber in punkto Spiel-
komfort und skurrilem Humor bleibt
(hoffentlich) alles beim alten. Da man
in ,Le Chuck’s Revenge“ unter drei
Schwierigkeitsstufen wahlen kénnen
wird und die erste Vorabversion be-
reits absolut gigantisch aussieht, sind
wir schon mehr als gespannt auf das
Wiedersehen mit Junker Guybrush. ..
Das gleiche gilt natiirlich auch fiir den
Mann mit dem Hut: Weil kein weiteres
Indy-Movie geplant ist, wurde extra
fiir ,Indiana Jones and the Fate of
Atlantis“ der routinierte Hollywood-
Filmemacher Hal Barwood verpflich-
tet — schliefilich sollen Handlung und
Dialoge des Games so film#dhnlich wie
moglich werden! Mit tiber 200 ver-

schiedenen Riumen steht uns das bis-
her umfangreichste Lucasfilm-Adven-
ture ins Haus, manche der Puzzles
sollen sich wiahrend des Spiels ver-
dndern, und auch die Steuerung hat
man erweitert: Diesmal ist der alte
Peitschenschwinger auch per U-Boot
und HeiBluftballon unterwegs, um das
Geheimnis des untergegangenen Kon-
tinents vor den allgegenwirtigen Nazis
zu entschliisseln. Selbstverstiandlich
wird es auch hier unterschiedliche
Losungswege geben, selbstverstand-
lich zeigt wieder ein ,Indy-Quotient”
an, wie weit man schon gekommen
ist, und fast ebenso selbstversténdlich
sieht auch diese Vorabversion schon
sehr, sehr beeindruckend aus. Ach,
wenn das Jahr nur schon ’rum wa-
re...! (C.Borgmeier)

‘Walk to door



Bereits das Erstlingswerk von Kaiko war beeindruckend, aber gegen ihren neuen Baller-
Wahnwitz nimmt sich das famose ,,GEM’X“ geradezu bescheiden aus: Was da ab Oktober
auf uns zukommt, ist schlichtweg eines der besten Actionspiele, die je iiber einen
Amigamonitor gehuscht sind!

Wir haben nicht wenig gestaunt, als
wir sahen, was Chris Hiilsbeck, Frank
Matzke, Peter Thierolf und Co. uns
kiirzlich in einer Vorabversion prisen-
tierten: Apidya ist eine Ballerorgie in
technischer Perfektion — das Teil wiir-
de jedem Arcadeautomaten zur Ehre
gereichen! Man stelle sich die besten
Spielelemente aus Action-Klassikern
wie ,,R-Type“ oder der ,Gradius“-Rei-
he vor, verpackt in superschoner 32
Farben-Grafik, garniert mit butter-
weichem  Parallax-Scrolling und
astreinen Animationen, sowie ein paar
héchst originelle Effekte als Schleif-
chen drumrum. ..

Schon die Story nimmt die Allerwelts-
Vorgeschichten gekonnt auf die Schip-
pe: Weil der Bienenschwarm eines bo-
sen Magiers eine holde Maid zersto-
chen hat, macht man sich nun auf die
Suche nach dem Gegengift — in Gestalt
einer Biene! Fliegen tut sich das
schieBwiitige Insekt allerdings ganz
so, wie man das von den sonst iibli-
chen Raumschiffen gewohnt ist; kom-
plett mit Hilfssatelliten (kleine Bie-
nen!), Bomben, Mehrfachschiissen,
Schutzschilden, etc... Diese Extras
koénnen, wie z.B. von ,,Gradius ITI* her
bekannt, nach und nach aktiviert wer-
den, falls man zuvor geniigend Sym-
bole (hier sind’s Bliiten) eingesammelt
hat; wer langer auf’'s Kno6pfchen
driickt, bekommt einen Mega-Schuf} &
la ,,R-Type*.

So richtig Schwung kommt in die
Sache, wenn man die Grafiken sieht:
Die Baller-Biene diist von links nach
rechts durch herrlich bunte Blumen-
garten, Timpel mit wunderbaren
Lichtbrechungseffekten oder diistere
Abwasserkanile und begegnet dabei
so amilsanten Gegnern wie Killer-
Maulwiirfen oder halbskelettierten
Riesen-Ratten. Samtliche fiinf Level
und die sechs Bonusabschnitte sind bis
ins Kleinste detailliert gestaltet, es
wird der volle PAL-Screen genutzt,
und der Sound ist in gewohnt groBarti-
ger Hilsbeck-Qualitit. Kurz und gut:
Was Kaiko hier unter den Fittichen
von Play Byte zusammenstrickt, wird
ein neuer Meilenstein der Software-
Geschichte — schaut Euch nur mal die
Bilder an und vergleicht sie mit bis-
herigen Grafik-Giganten wie z.B.
»~Shadow of the Beast*...! (jn)
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EXCELLENTE CHARAKTER
DiALOGE....

YVon dew rPutoresn,
die Tinen Red Baron
and Stellar 7

brachtesn.

ATEMBERAUBENDE
(GRAFIKEN...

Der kleinste Dialog mit Personen
im Spiel wird registriert und kann
fir Sie duBerst wichtig werden im
Fortgang des Spieles.

Heart of China Charakter haben

ein ungewdhnlich hohes Erinner-
ungsvermdgen und vergessen nichts!

ABENTEUER, INTRIGEN
LIEBESGESCHICHTEN....
Heart of China's Hintergrundgrafiken —
sind einfach tiberwéltigend in ihrer :
Realitat und Geschmack fiir die
gegebene Zeitperiode der
Zwanziger. Man glaubt sich
im revolutiondren China
der 1920 ziger zu befinden &
mit all seinen exotischen
Spielorten. Die verschied-
enen Charakter im Spiel
wurden von echten
Schauspielern kopiert
und anschlieBend ins
Programm eindigitized.
Das Resultat sind
unglaublich relalitats-
getreue Grafiken im Spiel.

Sie werden in die Welt von
Lucky Jake Masters, Zhao Chi und
Kate Lomax katapultiert und durch-
leben mit ihnen Abenteuer, die um
den Erdball spannen, von Hong Kong
bis nach Paris.

Ny
[OvNnarnmix:

PART OF THE SIERRA FAMILY

Maochten Sie Tips zum Spielablauf? Tel.: 06107/62067

BOMICO Serviceline B 0 W 0 Unsere Spielexperten helfen weiter!
Haben Sie Fragen zu Bomico Spielen? C Mo—Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf geniigt!

Am Siidpark 12 - 6092 Kelsterbach IHR SOFTWARE PARTNER Schriftliche Anfragen nur gegen Riickporto



Immer diese Frauen: Bereits auf ,,Elvira“ durften wir iiber ein Jahr warten, und die Dame
mit dem Schlangenhaupt mufite anscheinend auch erst mal zum Friseur, ehe sie nun zur
nichsten Runde Prinzen-Quiilen antritt. ..

Der Amiga Joker meint:
Die Riickkehr von Medusa - ein
hochst erfreuliches Ereignis!

Dabei kann die gute Medusa duBerst
flott sein, falls es wirklich sein muf:
Wenn sie beispielsweise einen listigen
Prinzen loswerden will, macht sie ein-
fach einen grofBen Satz und landet 300
Jahre spiter in der Zukunft! Das ist
Tempo, da kommt Begeisterung
auf ... aufler natiirlich bei dem Herrn
in der Prinzenrolle. Aber alter Adel
weill sich schlieBlich zu helfen, also
hiipft der kluge Knabe seiner Lieb-
lingsfeindin hinterher, und schon sind
alle Beteiligten wieder gliicklich in
einer Epoche vereint!

Hier beginnt denn auch der zweite Teil
dieser ,strategisch angehauchten Han-
dels- und Wirtschaftssimulation mit
Rollenspiel- und Actionelementen®.
Mit den Zeiten dndern sich bekannt-
lich die Sitten, folglich wird bei RoM
II nicht mehr auf Pferden geritten und
in armlichen Hiitten gehaust, stattdes-
sen sind jetzt Panzer, Kriegsschiffe,
Hubschrauber und Flammenwerfer
angesagt, man fihrt mit der U-Bahn,
spekuliert an der Bérse oder vergniigt
sich in Casinos beim Roulette. Sowohl
zu Lande als auch zu Wasser hat sich
einiges getan, Wilder sind zu Wiisten
geworden, und kleine Provinznester
haben sich in moderne Stidte verwan-
delt, in denen die (Drogen-) Mafia ihr
Unwesen treibt. Aber die aufregend-
sten Verinderungen haben unter der
Oberfliche stattgefunden: Dort ver-
bergen sich néamlich iiber 20 Bunker,
die irgendwie an die ,Dungeon Ma-
ster* Verliese erinnern. Na, zumindest
mal davon abgesehen, daf} sich hier
einige Tiiren nur mit Hilfe einer Kre-
ditkarte 6ffnen lassen, oder dal man
ein kleines Actionspielchen erfolg-
reich bestehen muB, um EinlaB zu
bekommen.

Damit der Prinz in den labyrinthi-
schen Gingen nicht depressiv wird,
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Rings of Medusa |l

darf er sich bis zu drei Weggenossen
suchen, die ihm dabei helfen, Wach-
soldaten zu iiberwiltigen, Kampfro-
boter umzuprogrammieren (a la ,Pa-
radroid“), Raketen zu ziinden etc.;
aullerdem hat man ihm ein sehr kom-

fortables Automapping spendiert.
Selbstverstandlich bietet das Game
dariiberhinaus noch etliche kleine
Gags wie Geheimginge und versteckte
Inseln. Ebenso selbstverstidndlich ha-
ben sich die Programmierer auch bei
Grafik und Sound nicht lumpen las-
sen: Die Dungeons sind abwechs-
lungsreich gestaltet, akustisch werden
neben einem chicen Soundtrack gute
Effekte und eine (englische) Sprach-
ausgabe geboten. Handhabungstech-
nisch ist dagegen fast alles bei der
guten alten Maus/Tastatursteuerung
geblieben, nur daB die Richtungspfeile
in den Dungeons arg klein ausgefallen
sind.

Empfehlen kann man RoM II prak-
tisch jedermann, denn dank seiner
enormen Komplexitit garantiert es
Spielspal fiir die nédchsten 300 Jahre -
und bei diesem Genre-Mix miilite
doch eigentlich auch fiir jeden etwas
dabei sein! (mm)

O .

Rings of Medusa II

Grafik: 79%
Sound: 76%
Handhabung: 74%
Spielidee: 75%

Dauerspaf: 86%
Preis/Leistung: 75%
Red. Urteil: 82%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Starbyte
Genre: Mixtur

Spezialitit: Die regulidre Ver-
sion lduft mit 512K, fiir die
(optionale) »Festplatten-
Version® braucht man aller-
‘dings 1MB.




Seit die Fortsetzung des klassischsten aller Baller-Klassiker in der Spielhalle aufgetaucht
ist, warten die Action-Freaks mit zuckendem Zeigefinger auf eine Umsetzung - dank
Activision darf jetzt endlich scharf geschossen werden!

Der Amiga Joker meint:

pe Il ist die gelungene Aufer-
stehung einer Action-Legende!

Der Apfel fillt bekanntlich nicht weit

vom Stamm, hier ist er sogar am Ast
hiingen geblieben. Will sagen: R-Type
II unterscheidet sich kaum vom Vor-
ginger, jedenfalls viel zu wenig, um
dessen phianomenalen Erfolg wieder-
holen zu kénnen. Denn withrend die
Waffen und Gegner dazumals noch
revolutiondr waren, sind sie heute kal-
ter Kaffee; zudem wurde der verspro-
chene  Zwei-Spicler-Simultanmodus
leider nicht realisiert (nach wie vor nur
hintereinander). Was aber keineswegs
heillen soll, dall Activisions Arcade-
umsetzung nicht fir gepflegtes Baller-
vergniigen gut wére

Klettern wir also mal wieder in unse-
ren R-9 Fighter und zeigen den unzih-
ligen Gegnern funf horizontal scrol-
lende Level lang, wo der Bartel den
Most holt! Das sagt sich so leicht, aber
Feinde in allen Formen und Farben,
Bodenfeuerwerk und bildschirmfiil-
lende SchluBimonster sorgen dafiir,
dal} es sich nicht annihernd so einfach
in die Tat umsectzen ldBt! Hinzu
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kommt, dal} man seinen Jiger durch
allerlei enge Offnungen bugsieren
muf}; auf einem Wasser-Planeten geht
die wilde Hatz sogar im feuchten Ele-
ment weiter — komplett mit Killer-
Quallen und allem drum und dran. Da
die feindlichen Scharen nach ihrem
Exitus aber wie gewohnt Extra-Kap-
seln  zuriicklassen, ist der emsige
Sammler alles andere als schutz- und
hilflos: Die Auswahl reicht vom simp-
len Speedup iiber die verschiedensten
Laser, Flammenwerfer und Bomben
bis hin zu den bekannten Helfershel-
fern aus Teil eins — sowohl der Super-
schul} als auch der vielseitige Satellit,

den man vorne oder hinten am Schiff

andocken kann, sind wieder mit von
der Partie.
Tja, das hért sich nicht nur alles schr

nach dem Vorginger an, das spielt sich

R-Type 11

Grafik:
Sound:
Handhabung:

Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Lei

Fiir rf rl"cschrlltene
Preis: ca. 89 - DM
Hersteller: Activision

Genre: Action

auch (fast) so: Zwar sind die gegneri-
schen Formationen nicht mehr ganz
so ausgetiiftelt wie anno 87, und auch
die Steuerung schien mir frither einen
Tick gehorsamer zu sein, aber das
Gros der Baller-Orgien steckt R-Type
II trotzdem locker in die Tasche. Spri-
tes und Hintergriinde werden dem
Veteranen wohl vertraut vorkommen,
allerdings nur, was den Stil betrifft -
sie sind samt und sonders ebenso neu
wie gelungen. Dal} das Parallaxscrol-
ling deutlich langsamer und auch
Ieicht ruckelig wird, sobald sich viele
Objekte am Screen tummeln, ist zwar
schade, aufgrund des hohen Feindauf-
kommens aber verzeihlich. Bleibt der
Sound, und der geht in Ordnung: eine
hitbsche Musik, gepaart mit den un-
vermeidlichen Schuf}- und Explo-
sionsgeriuschen.

Summa sumarum ist R-Type Il zwar
nicht der erhoffte Uberhammer, aber
ein durchaus empfehlenswertes Shoot
em up - fiir Fans und solche, die es
werden wollen. (C. Borgmeier)

Spezialitit: Drei Bildschirmleben sind
zwar nicht viel, aber Continues erleich-
tern den Vorstol} in die Highscoreliste.




Die Kathedrale

Wer auf komplexe Adventures steht, aber nicht unbedingt auf englische Texte, hat’s schwer
— schon deshalb war ,Das Stundenglas“ seinerzeit ein voller Erfolg. Jetzt hat die
Programmiertruppe Weltenschmiede erneut zugeschlagen: mit einer noch spannenderen
Geschichte, noch schoneren Bildern, noch bequemerer Benutzerfithrung. ..

Der Amiga Joker meint:
Die Kathedrale — zur Zeit das
beste deutsche Textadventure!

Womit nur beginnen? Vielleicht mit
der irren Story, die historische Ereig-
nisse und Fiktion geschickt vermischt?
Der Spieler, ein ganz gewdhnlicher
Mensch der Gegenwart, besichtigt die
Kathedrale eines ganz gewohnlichen
Stadtchens namens Schonau - vorerst
noch ohne zu ahnen, dafl in ihren
modrigen Gewdlben diistere
Schrecken lauern. Dieses Gotteshaus
namlich, vor iiber 500 Jahren vom
Adoptivbruder eines auf dem Schei-
terhaufen verbrannten Ketzers erbaut,
ist nichts anderes als das Monument
einer entsetzlichen Rache. Denn der
damalige Weihbischof von Schénau
war fiir des Ketzers Hinrichtung mit-
verantwortlich, und der Fluch der bo-
sen Tat reicht bis in unsere Zeit hinein!
Als der arglose Besucher in einer stau-
bigen Nische auf ein Biindel uralter
Papiere stoft, ist es bereits zu spiat —
auf seltsame Weise in der Kirche ge-
fangen, bleiben ihm noch 56 Stunden,
das schréckliche Geheimnis zu liif-
ten...

An Beschiftigung fehlt es nicht: Was
ist mit dem Weihwasserbecken? Wel-
chen Zweck erfiillt die in Stein gehaue-
ne Dadmonenfratze? Und welche Rolle
spielt man schlieilich selbst in dem
okkulten Drama? Viele Ritsel sind in
den 150 Raumen versteckt; um sie zu
entwirren und den iiberraschenden
Clou der Story zu erleben, braucht
man schon einen trainierten Schidel-
inhalt! Was man hingegen nicht
braucht, das sind Hornhdute an den
Fingerkuppen: Die Kathedrale wird
vorwiegend iber ein Feld mit 33 Tcons
bedient, auch die 120 stimmungsvol-
len Grafiken kénnen beklickt werden
- die eigentliche Tipparbeit reduziert

sich somit auf ein Minimum. Der
exzellente deutsche Parser versteht na-
hezu alles, zudem lesen sich die Text-
ausgaben wirklich spannend. Ledig-
lich auf Sounduntermalung muf} der
Reliquienforscher verzichten, von der
atmosphérischen Titelmusik einmal
abgesehen, herrscht Grabesstille. Na-
ja, eine verfluchte Kathedrale ist nun-
mal kein Konzertsaal. . .

Nicht nur Prisentation, Gameplay
und Steuerung wissen zu gefallen, von
der opulenten Ausstattung des Pro-
gramms wird man nahezu erschlagen:
Zunachst fallt die ebenso dicke wie
originelle Anleitung auf, die wie ein
personlicher Erfahrungsbericht abge-
faBit ist. Dann sind da noch vier ge-
konnt auf alt getrimmte Briefe (die aus
der staubigen Nische), die in den Hin-
tergrund der Geschichte einfiihren.
Und schlieBlich liegen noch die Bau-

pline der Kathedrale bei, ebenfalls
sehr schén und stilgerecht. Mit einem
diirren Satz: Hier wartet ein stim-
mungsvoller Kirchen-Krimi mit einer
Extraportion Spielspall — besonders
fiir Abenteurer, die mit der englischen
Sprache auf Kriegsful} stehen, ein ab-
solutes Muf}!

C—
‘

Die Kathedrale

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee: 88%
Dauerspaf: 87%
Preis/Leistung: 78%
Red. Urteil: 87%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 100,- DM

| Hersteller: Software 2000
Genre: Abenteuer

68%
34%
87%

Spezialitit: Vier Disketten, kein Kopier-

schutz, aber ohne Anleitung unl&sbar,

Saveoption. Fiir 15,- DM liefert der
Hersteller ein Hint-Book.




SOFTWARE

Das darf doch nicht wahr sein!

Die Microprose Sommer-Aktion ist fast zu gut, um wahr zu sein. Und trotzdem stimmt's: In
ausgewahlten Software-Fachgeschiften verteilt Microprose in diesem Sommer viele tau-
send Werbegeschenke ganz kostenlos! Solange der Vorrat reicht!

Also, Nichts wie hin! ‘

® Microprose Kugelschreiber @
@® Microprose T-Shirts ®
® Microprose Sonnenbrillen ® e
® Microprose Taschen ® G

® Microprose Poster @

und noch mehr!

In den Geschaften, in denen die-
se kostenlosen Artikel bereitlie-
gen, kénnen Sie alle Spiele von Achten Sie auf dieses Zeichen!
MICROPROSE ausgiebig testen! WM%I

Kein Kaufzwang! Solange Vorrat reicht!



Manchester United I;umpe

liufer ieses Spiels hat geschafft, wovon die meisten Fuﬂb"‘ lIsimu

T

triumen konnen: Er brachte ,Kick Off*, den Meister aller Klassen, ernsthaft in Be-

‘ ]r,ngms.f Dann kam chk Off 2% und sorgte wleder fiu' klare Verhiil i

se - -Bls Jetzt‘P

Der Amiga Joker meint:
Manchester United
Europe gebiithrt ein
Platz auf der Ehrentri-
biine fir FubBballsimu-
lationen!

Weit iiber 100.000 Exempla-
re von ,Manchester United*
sind bereits iiber den La-
dentisch gewandert, was si-
cher nicht zuletzt daran
liegt, daB es als einziges Soc-
cer-Game einen Action- und
gleichzeitig einen vollwerti-
gen Managerteil bieten
kann. Beim Nachfolger ist
man jedoch von diesem Re-
zept wieder abgeriickt und
hat den Schwerpunkt voll
auf den Rasen verlagert. Al-
les, was noch an Strategie
uibriggeblieben ist, ist die
Maglichkeit, unter verschie-
denen Aufstellungen zu
wihlen. ..

Manchester United Europe
hat alle nur denkbaren Cup-
Ausscheidungen im Ange-
bot, vom UEFA Cup bis hin
zu Exoten wie dem (hier
erstmals simulierten) Euro-
pa Super Cup. Und wer ei-
nen dieser praktischen Vier-
Spieler-Adapter besitzt,
kann ihn jetzt ebenfalls ver-
wenden - zwei Leute diirfen
auf dem Feld rumflitzen, die
anderen beiden stehen im
Tor. Die iibrigen Optionen
sind allerdings nicht beson-
ders ergiebig: Man kann die
Spielzeit zwischen 4 und 90
Minuten Echtzeit einstellen,

den Namen des Managers -

dndern und die Spielerstati-

stik bedugen (erzielte Tore,

gelbe/rote Karten, Fouls,
etc.).

Sobald jedoch der Anpfiff
ertont, ist die diirftige Aus-
wahl vergeben und verges-
sen — auf dem Rasen gibt’s
nun wirklich alles, was Ful3-
ballerherzen hoher schlagen
liBt! Besonders die super

16

animierte Grafik ist ein Ge-
nuf, und weil der komplette
Bildschirm ausgeniitzt wird,
ist das Spielfeld so iiber-
sichtlich geraten, dafl man
den weggefallenen ,Radar-
schirm“ iiberhaupt nicht
vermift. AuBerdem sind
tausenderlei kleine Details
vorhanden, beispiclsweise
Kopfbille, die Ersatzspieler
laufen sich vor dem Ein-

0
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wechseln am Spielfeldrand
warm, alle 250 (!) Mann-
schaften haben ihr cigenes
Emblem, die jederzeit er-
hiltliche Zeitlupenwieder-
holung ist abspeicherbar,
und die Einwurf- bzw. Ek-
kentechnik wurde mit Hilfe
eines frei plazierbaren Cur-
sors sogar deutlich besser
geldst als bei , Kick Off 2« -
hatte man Fallriickzieher

auch noch eingebaut, ware
die Sportschau im ARD
schon fast iiberfliissig. . .
Der Sound ist ebenfalls
prichtig, die Zuschauer im
Stadion gehen richtig mit;
bloB die Musik ist etwas
didelig, aber die mufl man
sich wahrend des Spiels ja
nicht anhéren. Auch die
Steuerung verdient Lob,
denn einerseits kommen
Anfanger gut zurecht, wah-
rend Fortgeschrittene rich-
tig zaubern diirfen. Dal} es
unterm Strich doch (wieder)
nicht ganz reichen wird, um
»Kick Off* die Butter vom
Brot zu stehlen, liegt am
diirftigen Optionsangebot,
dem leichten Ruckeln bei
der Grafik und dem Um-
stand, daB es nur einen Platz
und keine unterschiedlichen
Witterungsverhaltnisse gibt.
Trotzdem ist Manchester
United Europe ein wirklich
gelungenes FuBball-Ver-
gniigen - so sicher, wie der
Ball rund ist! (mm)

Manchester United Europe

Grafik: 81%
Sound: 69%
Handhabung: 80%
Spielidee: 62%
DauerspaB: 83%
Preis/Leistung: 78%
Red. Urteil: 829%
Variabel

Preis: ca. 74,- DM
Hersteller: Krisalis
Genre: Sport

Spezialitit: Komplett in
deutsch, mechr Features bei
IMB, Spiclstinde auf Extra-
disk speicherbar.

ZINY: SEN




Das ist mal ein spannender Job: gegnerische Aktivititen ausspionieren, feindliche
Generiile erlegen und zwischendurch ein paar Oltanks in die Luft jagen — Topagent einer
militirischen Spezialeinheit miilte man sein! LiaBt sich machen. .. :

Der Amiga Joker meint:

Hunter ist mehr als nur ein Spiel -
ein Erlebnis!

Ausgestattet mit perfekten Kenntnis-
sen in Informationsbeschaffung, Sa-
botage und Sprengstofftechnik darf
der Held von Activisions aufwendi-
gem Actionadventure eine Reihe un-
terschiedlich schwerer Geheimmissio-
nen absolvieren. Schlieilich halt der
Feind eine strategisch wichtige Insel-
gruppe besetzt, was unser Brotchenge-
ber gar nicht gerne sieht!

Der Arbeitstag beginnt, indem man
sich einen der zahlreichen Auftrige
herauspickt; davon gibt’s grundsitz-
lich drei Sorten: die eher strategischen,
die actionreichen und die ganz kniip-
pelharten (Strategie & Action im Dop-
pelpack, gewissermalien). Von Natur
aus vorsichtig, entscheiden wir uns
erstmal fiir eine leichtere Ubung, bei-

Unterwegs
im Hunter-Land

spielsweise die Sprengung ecines be-
stimmten Oltanks. Nach einer genau-
en Einweisung geht’s auch schon ans
Eingemachte - binnen 13 Stunden
mubBl man die Ausriistung zusammen-
bekommen, zu der betreffenden Insel
reisen, storende Wachen beseitigen,
den Tank mit einer Handgranate
hochgehen lassen und schlieBlich
rechtzeitig ins Hauptquartier zuriick-
kehren. Wenn das einfach ist, wie
sehen dann die schweren Aufgaben
aus?! Na, jedenfalls so, dall man etwas
mehr Zeit fur ihre Erledigung be-
kommt. ..

Damit das Agentenleben auch in der
Praxis so spannend ist, wie es sich in
der Theorie anhort, haben die Pro-
grammierer fiir Hunter eine komplexe
Abenteuerwelt auf die Beine gestellt:
Die 3D-Insellandschaften bestehen
aus Bergen, Bidumen und Fliissen,
man kann sich mit der értlichen Bevol-
kerung unterhalten, und in den sehr
abwechslungsreich gestalteten Gebadu-
den findet man Landkarten, Pistolen
und Waschmaschinen. Zum Vor-
wiartskommen stehen (unter ande-
rem!) Schnellboote, Lkws, Jeeps,
Hubschrauber, Fahrriader und sogar
Surfbretter zur Verfiigung, man kann
im haiverseuchten Meer schwimmen,
mit dem Fallschirm aus Flugzeugen
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hiipfen, in den (Waffen-) Geschiften
einkaufen und schier unziahlige Ge-
genstande aufsammeln und benutzen
- 007 wurde bei diesen Arbeitsbedin-
gungen glatt vor Neid erblassen!
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Nicht nur was die spielerischen Mog-
lichkeiten angeht, auch optisch ist
Hunter eine Klasse fiir sich: Die 3D-
Polygongrafik ist trotz ihres Detail-
reichtums (selbstverstandlich mit Tag-
und  Nachtwechsel!) unheimlich
schnell, besonders die Zoom-Effekte
kommen gut riiber. Titelmusik und
Sound-FX sind zwar an sich nur Mit-
telmall, es gibt aber erstaunlich viele
verschiedene Geriusche, und sie pas-
sen auch immer perfekt zur Handlung.
Die Steuerung per Maus oder mit dem
Stick klappt einwandfrei - hier gibt’s
einfach nichts zu meckern. Hunter ist
ein strategisches Actionadventure®,
das weit iber den Rahmen herkémm-
licher Games hinausgeht, und hat sich
somit die Hit-Trophie mehr als redlich
verdient! (C. Borgmeier)

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee: 83%
DauerspaB: 90%
Preis/Leistung: 85%
Red. Urteil: 89%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Activision
Genre: Abenteuer

90%
69%
84%

Spezialitit: Deutsche Anlei-
tung, Spielstinde speicher-
bar.



Der Amiga Joker meint:
Monster Business ist
der neue SpaBmacher
unter den Plattform-
games!

Marc Rosocha haben wir
Himmer wie ,Chambers of
Shaolin“ oder ,Wings of
Death“ zu verdanken - jetzt
hat Thalions friiherer Star-
programmierer sein eigenes
Softwarehaus aufgemacht:
Eclipse. Das Erstlingswerk
ist ein stark plattformhalti-
ges Geschicklichkeitsgame,
und zwar gleich ein richtig
gutes!

Was haben spleenige Affen,
mutierte Vogel und spuk-
kende Monster gemeinsam?
Ganz einfach, sie turnen alle
auf den Baugeriisten von
Mr. Bob herum! Der Unter-
nehmer ist deshalb schon
ganz verzweifelt und bittet
in seiner Not den Superhel-
den Leroy um Hilfe. Leroy
weill zwar, daB jede Beriih-
rung mit den Viechern téd-
lich ist, aber wozu ist er ein
Superheld?

Anfangs gestaltet sich die
Monsterjagd recht einfach,
aber spiter umfassen die
Baustellen dann mehrere

Der Amiga Joker meint:
The Payoff ist ein ab-
solutes Mub fiir alle
Cadaver-Fans!

SOS an alle Fans von Kara-
doc - der kleine Kampfzwerg
sitzt schon wieder méchtig in
der Patsche! Diesmal hat es
ihn sogar besonders bise er-
wischt, an seinem neuesten
Abenteuer diirften selbst Ex-
perten lange zu kauen ha-
ben...

> INANVC RO B \CONLTE

Soviel Pech kann eigentlich
nur der Held eines Compu-

.

terspiels haben: Da hat er
sich nun unter Einsatz seines
Lebens durch dieses teufli-
sche Schlofl gekampft, und
was ist der Dank? Als er zum
Abkassieren kommen will,
sind die Leute, die ihm voll-
mundig eine fette Beloh-
nung versprochen hatten,
einfach verschwunden!
Aber Karadoc ist Kummer
gewohnt, also begibt er sich
unverdrossen zuriick nach
Wulfheim und packt die
nichsten vier Level an.
Weil, zu tun gibt’s hier
wahrlich genug: Die Ritsel

Screens, und die Gegner flit-
zen immer flinker iiber die
Plattformen, Leitern, Rut-
schen und Rampen. Um die
Biester ins Jenseits zu befor-
dern, werden sie zunichst
harpuniert, dann driickt
man den Feuerknopf mehr-
mals hintereinander: da-
durch werden sie aufge-
pumpt und entschweben mit
geblihten Bduchen Rich-
tung Bildschirm-Himmel!
Besonders nett ist es, einen
derart aufgeblasenen Geg-
ner anzurempeln - er fliegt
dann seitwirts und erledigt
dabei alle im Weg stehenden
Kollegen.

Unter Zeitdruck Plattform-
Feinde killen und Bonusge-
genstande aufsammeln, mag
zwar nicht sonderlich origi-
nell sein, trotzdem iiber-
zeugt Monster Business auf
der ganzen Linie: Putzig ani-
mierte Gegner, flotte Musik-
stiicke, eine prazise Steue-
rung - was will man mehr?
Einen Zwei-Spieler-Simul-

sind so gut, dal man sich
alle Haare einzeln ausraufen
kdnnte, die Monster derma-
fen grimmig, daB unser
Zwerg froh sein kann, daBl es
auch ein paar neue Zauber-
trinke und -spriiche gibt -
tja, und iiberhaupt stirbt es
sich sehr schnell in Wulf-
heim und Umgebung!

Sound und Steuerung sind
zwar mehr oder weniger
gleich geblieben, aber an-
sonsten ist The Payoff alles
andere als nur der Neuauf-
gul} eines alten Spiels. Die
Story ist noch besser als
beim ersten Mal, die isome-
trische 3D-Grafik hat eben-
falls zugelegt, und trotz der
etwas geringeren Zahl von
Riumen ist das Game insge-
samt auch komplexer und
actionreicher geworden.
Nur eines ist es garantiert
nicht - einfach! Wer Cada-
ver gespielt und gemocht
hat, wird die Zusatzdisk eh
als Pflichtkauf ansehen, und
fur alle anderen gibt’s jetzt
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tanmodus vielleicht, denn
der fehlt hier leider. ..
(C. Borgmeier)

Monster Business

Grafik: 70%
Sound: T7%
Handhabung: 72%
Spielidee: 66%
DauerspaB: 75%
Preis/Leistung: 70%
Red. Urteil: 74%
Fiir Anfiinger

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Eclipse
Genre: Geschicklichkeit

Spezialitit: Zwei-Spieler-
Modus (hintereinander),
Highscores werden gesaved.

einen Grund mehr, sich die-
ses Meisterwerk der Bitmap
Brothers anzuschaffen! (mm)

Cadaver — The Payoff

Grafik: 86%
Sound: 70%
Handhabung: 77%
Spielidee: 90%
DauerspaB: 89%
Preis/Leistung: 91%
Red. Urteil: 90%
Fiir Experten

Preis: ca. 45,- DM
Hersteller: Renegade
Genre: Abenteuer

Spezialitiit: Deutsche Anlei-
tung, nur zusammen mit dem
Hauptspiel lauffahig.




Auch in AMICA - Software—=megastark!:’

iterung + Uhr

Ly uv.m. 3 =
eedball 2 = - Lvien
Spirit of Adventures

Wir fdhren natidrlich auch alles fir MS-DOS, Game Boy,
Sega, PC-Engine, NES und Super Famicom.

ECS Miinchen

ECS Frankfurt

Rosenheimer Str. 92a
8000 Miinchen 80
Tel.: 089-4489389
Fax: 089-48 37 57

Laden u. Versandzentrale

Taunusstr. 52-60
6000 Frankfurt 1

Laden

ECS Stuttgart
Kdénig-Karl-Str. 69

7000 Stuttgart/Bad Cannstatt
Tel.: 07 11-55 66 01

ECS Bremen

Birkenstr. 44 /Hillmannplatz
2800 Bremen 1

Tel.: 0421-302345

Laden Laden

Amiga 500 Festplatte
52 Quantum SCSI Il

1198,- DM
Deluxe Sound
228,- DM Fate-Gates of Dawn 89,90
Cadaver-Levels 44,90
2. Laufwerk 3.5 o
durchgef. Bus Phantasie Edition. 89,90
Aod sy LI 3D-Soccer 72,90
Reismaus 89,— DM | Logical 62,90
géb”ﬁ;;“gé'f,_ DM Prehistoric 72,90
S = Toki 72,90
elichererweiterun
Aguo auf 1 MB - Spirit of Adventure 79,90
abschaitbar ihel- UNT | F.15 Strike Eagle 2~ 99,90
Sega Mega Drive ab 319,00
Speichererweiterung
fiir A2000 2 MB/8 MB Lyrix ab 199,00
ab 398,- DM Game Boy 159,00

Irrtum und Preisénderung vorbehalten. Lieferung per Nachnahme

Unser Ladenlokal Bits + Bytes finden Siein...
5900 Siegen, Am Bahnhof 35

5240 Betzdorf, Bismarckstr.2

24 Std.-Bestellservice Tel: (0271) 22120 = Fax.: (0271) 56617

* » » EISHOCKEY-MANAGER * *

POWERPLAY, fiir alle AMIGAS!

Eines der spielstarksten und realistischsten Sport-Manager-

Spiele aller Zeiten, mit allen nur erdenklichen Méglichkeiten:

- 1 - 2 Spieler Modus

- Original Teams und Spielernamen!

- animierte Spielsequenz * z. T. Digit. Grafiken

- Editor zur Anderung ALLER Team- und Spielernamen
(mehr als 600!)

- Riesen-Statistiken und Spielerwettbewerbe (Torjager, Scorer
u.s.w.)

- Transfers in allen 3 Ligen mit ALLEN Spielern moglich.

- Werbevertradge * verzinste Bankkredite

- Besuche im Trainingslager

- Stadionausbau - Eintrittspreise festlegen

- volle Maussteuerung
und...und...und...

- Kompl. in dt. + Anl. fir NUR 39,-- DM

== » FUSSBALL - MANAGER * * =
THE FINAL

Fur alle AMIGAS, mit durchweg positiven Kritiken und allen
Extras wie:

- 1 -4 Bundesliga

- DFB-Pokalspiele und Spiele in allen 3 Europacup-Wett-
bewerben

Spieler-Editor

Stadionausbau - Eintrittspreise festlegen

Besuche im Trainingslager

Spieler- und Trainertransfers

- Spieler- u. Teamstatistiken - Spielerpramien

- Digisound und Bilder * u.v.m.

- Kompl. in dt. + Anl. zum SUPERPREIS von NUR 19,-- DM

Versandkosten pro Bestellung 4,- DM (Nachnahme 6,- DM)
Beide Spiele sind zu bestellen bei:
Jo Seitz, Altenstadterstr. 14, 6361 Niddatal 4
+ Tel: 06187/26498 «

ZI: SEN

U2



Also unsereiner kriegt ja Geld dafiir, daB er sich Ausgabe fiir Ausgabe eine dumme Einlei-
tung fiir die Mailbox einfallen léi8t — aber wer zahlt Euch etwas, damit Thr den Blédsinn auch
lest? Niemand, eben! Kommen wir daher iibergangslos zu Euren Zuschriften. ..

Dir 8
Du, de
besch...undD

willst nun PC4£
Konsolen in D
nehmen und
Ich weil}, daf
sitzt (gib’s englig
dal} Du sie &
testen  willst
miiite man Dic
dem Fall den Boden aus!
Oder warum in aller Welt
brauchst Du sonst jeman-
den, der sich mit PC-Spielen

20

>

laﬁﬁlnem o)
schau mlt g’

auskennt, ha?? (AJ 5/91,
Seite 55 unten) Ich jedenfalls
habe mir aus Protest schon
ein Haus in Tiefenbach ge-
kauft und bereits 524 Unter-
schriften gegen Dich gesam-
melt, dtsch! Noch sind wir
wenige, doch bald, bald. ..
beschwert sich bitter Black
Star of Black Hole, Manuel
Cavallaro

Du kannst ruhig wieder einen
Gang zuriickschalten: Der
Amiga Joker ist und bleibr
ausschlieflich fiir Amigia-
ner! Allerdings diirfte auch
Dir schon aufgefallen sein,
daf in jiingster Zeit gnmer
mehr gute Ga@mes zuggst fiir
den PC ersceinenge fleshalb
und aus 1248 ang rin-
den wird £5 ab fl
zwel Mojgite Z§
den 4 Core o geben

(auferimn [KaIPE im No-
PR rwarl(’!es
Yollgnspiele”!).

vembarity
Sondexfge

Smr PRcitgpamnferwihrende

BrSE /it aff zukiindigen,

D [ieSie ilso lieber auf

() 7?' d ausdehnen -

e e N als mit die-

ﬂ Peiden  Magg men wird
Ko 1

- kaum gin kon-

ne . |-;lm :
| {1l oA "_@)
AAEFJT R T

ﬁ!ﬂ 4.1

chuldlg
Pqrbei und

o
i l

c1tschr1ft
'Ich fange
ind zu he-
uf SIE zu.
3 s;c Vor. mir -
gifl tirint, mir ibgr die
26 g€roleichliche,
(emr Mickey
g§@Zuirieden und beru-
8t gehe ich nach Hause.
Achja, so nebenbei habe ich

- mir auch den Joker gekauft,

aber nur wegen dem Brork-
Comic...

Nun noch schnell mein Pro-
blem: Koénnt IThr mir die
Adresse von Florian Romer
geben? Ich brauchte sie we-
gen der Obitus-Karten, die
er Euch geschickt hat.

schreibt uns Mister Mehl-
stdubler aus Miinchen

Da wiirde sich eine Retour-
kutsche wie ,,wir schauen ge-
rade mit gelangweiltem Blick
die Leserbriefe durch, als
plétzilich. . ." natiirlich gera-
dezu anbieren — aber nix da.
Es gibt  Schlimmeres als
Mickey Maus zu lesen, bei-
spielsweise die Magazine der
Konkurrenz!

Die Adressen anderer Leser
diirfen wir aus Griinden des
Datenschutzes nicht heraus-
geben, aber Mickey wohnt in
Entenhausen. Ob er von ,,Obitus*”
'ne Ahnung hat, wissen wir
allerdings nicht so genau -
schreib Dein Problem doch
einfach ans Know How, wir
helfen Dir dann gerne weiter.

Gleich vorweg ein iiberdrii-
ber-mega-ultra-hammer-
hartes Superlob, Ihr seid
wirklich schnell wie der
Wind und habt eindeutig die
aktuellsten Tests im Land.
Allerdings hat mich da eine
Aktion von Euch etwas in
Verwunderung versetzt. Da
inseriert Ihr, daB3 Thr einen
jungen dynamischen Redak-
teur aus dem Bereich PC-
Spiele sucht. Nichts gegen
jung und dynamisch, aber
warum PC-Spiele? Wollt Ihr
den Amiga verlassen, einen
Joker fiir alle Computer und
Konsolen herausbringen?
Bitte, bitte, laBt den Joker
den Amiga-Freaks. Sollen
sich die anderen Systeme an
anderen Magazinen erfreu-
en.

Ubrigens habe ich das Ei des
Kolumbus entdeckt — kurz
und gut, ich weill, was
SWIV heilit. Es bedeutet
namlich nicht Silkworm IV,
sondern Silkworm In Verti-
cal. Im Gegensatz zu Silk-
worm hat SWIV nidmlich
vertikales Scrolling, und da
haben die Programmierer
einfach gleich die Abkiir-
zung des Arbeitstitels ge-
nommen. Dieser Detektiv-
dienst meinerseits ist iibri-
gens gratis! Noch eine Idee:
Wie wire es, wenn Ihr den

Lemmings-Boom ausniitzt
und schnell mit Psygnosis
einen Vertrag aushandelt,
der es Euch ermoéglicht, ei-
nen Lemmings-Comic zu
drucken? Frei nach dem
Motto: Joker meets Lem-
mings. ..

schldgt uns Theo Belschan
aus Thaling vor

Lemmings? Lemmings??!
Sind das nicht die putzigen
Selbstmaorder vom Vorjahr?
Will sagen: Dein Vorschlag
ist nicht tbel, kommt aber
leider doch schon ein bifichen
spdt, oder? Das Geheimnis
von PC-Island haben wir
schon weiter oben aufgeklirt,
bleibt nur noch, uns fiir Deine
Gratis-Spiirnase zu bedan-
ken. Apropos, Sherlock: Os-
kar ist in letzter Zeit ein
bifichen iibellaunig - viel-
leicht konnte ein Meisterde-
tektiv wie Du herausfinden,
woran’s liegt?

1. Ganz konkret; Was findet
Ihr an Brigitta eigentlich so
siil? Das Maidel ist doch
(pott-)hdaBlich! Auch auf die
Gefahr hin, mich unbeliebt
zu machen, aber ich glaube,
wenn man dauernd Kompli-
mente bekommt, ist man
doch froh, mal das Gegen-
teil zu hoéren. Oder etwa
nicht??

2. Ich finde Lemmings voll
geil. Nun weiB ich auch, daf3
es die Viecher wirklich gibt,
ich konnte in meinem Lexi-
kon allerdings nichts dar-
iiber finden. Also meine Bit-
te: Konntet Ihr nicht ein
paar Infos iiber die Dinger
bringen? Mich wiirde z.B.
interessieren, ob man die ir-
gendwo als Haustier kaufen
kann, und ob man sie ohne
Quiilerei im Kifig halten
kann. Ich hitte da noch ei-
nen Hamsterkifig, der
Hamster ist in einem Ma-
niac Mansion-Wahnsinns-
anfall in die Micro geflogen
und kam da lebend nicht
mehr raus!

3. Sollte Brigitta diesen Brief
beantworten miissen, neh-
me ich Punkt 1 teilweise zu-

riick
Lot



meldet sich Carsten Riggel-
sen aus Norderstedt zu Wort

Brigitta redet nicht mehr mit
Dir, so froh war sie, endlich
mal das Gegenteil von einem
Kompliment zu horen — Du
braucht also nichts zuriick-
nehmen, gut, was? Beziiglich
der Lemmings haben wir ex-
tra fiir Dich unser 248-bdndi-
ges Lexikon konsultiert,
demnach handelt es sich bei
den Viechern um , hamster-
dhnliche Wiihlmduse” die
sich mit Begeisterung ver-
mehren, dann infolge von
Nahrungsknappheit auf Mas-
senwanderschaft gehen und
unterwegs in grofier Zahl
ums Leben kommen. Leider:
Kein Wort dariiber, ob die
Tierchen microwellentaug-
lich sind. . .

1. Wit Ihr, wie IThr Euch
noch verbessern konnt?
Nein?!? Ich auch nicht, also
gleich weiter im Text.

2. Da fillt mir doch etwas
ein (sorry): Ihr kénntet doch
mal Spiele-Magazine (z.B.
Amiga-Fun) testen! Quick
& Silva war nidmlich ein tol-
les Spiel!

3. Zu AJ 7/91: Wie wire es,
wenn Doppelausgaben auch
wie Doppelausgaben ausse-
hen? Also doppelt so dick?!!
Und warum nennt Thr AT 7/
91 nicht 6/91? Ich meine, es
kann doch keine Nummer 7
geben, wenn Nr. 6 nicht exi-
stiert!

4, Wenn das stimmt, was
Michael da im Editorial 7/
91 (bzw. 6/91) schreibt,
dann kommt es ja nur auf
die Masse an. Nach einer
langwierigen Rechnung ha-
be ich herausgefunden (ich
weill zwar auch nicht wie,
aber ich habe es eben her-
ausgefunden), dafl, wenn
Ihr monatlich 1.440.000 Ex-

emplare druckt, eines nur

noch DM 3,50 kosten wiir-
de. Und wenn’s weniger ko-
stet, werden auch mehr ver-
kauft - so ist allen geholfen
(Vorschlag ohne Gewahr).
5. Ich md&chte keinen Dauer-
lutscher, lieber eine Tafel
Schokolade!

teilt uns Jorg Neubauer aus
Fiirth mit

Tja nun, die Doppelausgaben
sind zwar nicht doppelt so
dick, dafiir aber doppelt so
lange erhdltlich — is’ das etwa
nix? Das mit den Nummern
siehst Du véllig verkehrt: Es
ist doch vielmehr so, daf es,
wenn es schon keine Nummer
6 gibt, doch wenigstens eine
Nummer 7 geben mufl, sonst
gibt es ndmlich gar keine
mehr, gell. In Wahrheit han-
delt es sich bei der Numme-
rierung aber ganz einfach um
eine Vorschrift des Vertriebs.
Deine Kostenrechnung hinge-
gen geht voll auf, sag uns
einfach, wohin wir Dir Deine
Million Exemplare schicken
diirfen bzw. wann Du zu zah-
len gedenkst, und schon ko-
stet das Teil nur noch drei-
Juffzig. Damit ist dann wirk-
lich allen geholfen! Und weil
wir gerade beim Helfen sind:
Schokeolade kannste Dir ab-
schminken, aber eine grofie
Marktiibersicht der Disket-
ten-Magazine ist fiir's ndch-
ste Heft geplant.

Ich nehme an, Ihr informiert
Euch auch iiber Eure Kon-
kurrenz, oder etwa nicht?
Wenn ja, dann habt Ihr si-

cher auch schon das
Schundblatt namens Spiel-
zeit (Name geédndert) ent-
deckt. Ich habe es mir ein-
mal wegen des unglaublich
giinstigen Preises von 1
Mark gekauft. Viel kann
man dafiir ja nicht erwarten,
aber als ich das Heft auf-
schlage, was miissen meine
entziindeten Augen da se-
hen? Erst dachte ich, ich
hétte eine Sparausgabe des
Jokers vor mir! Das Bewer-
tungssystem besteht aus (al-
lerdings nur drei) Froschgri-
massen — die Leute haben ja
bestimmt noch nie (NIE)
Euer Bewertungssystem ge-
sehen, nein, bestimmt noch
nicht. Und wenn man wei-
terblattert, kommt es noch
schlimmer: Die waren von
Euren Rubriken so begei-
stert, daB sie sie gleich iiber-
nommen haben. Was meint

BOMNLICO-NEWS

WuBten Sie,

... daB es ganz schnell gehen kann, bis lhr Herz fiir
China schlagt?

Hong Kong 1930: Sie ist die Tochter eines amerikanischen
GroBgrundbesitzers und zum Tode verurteilt irgendwo in den
Bergen Zentralchinas.

Er ist ein Bruchpilot, ein Abenteurer, und er hat nur drei Tage
Zeit, sie zu retten.

Inr Begleiter auf dem Weg in die Freiheit ist ein geheimnis-
voller, listiger Meister aus einem fernen Land.

In HEART OF CHINA iiberqueren Sie den Himalaya, Sie
sind Gast im berihmten Orient-Express, und Sie sind Teil ei-
nes Adventures, dessen Spielidee Sie ebenso faszinieren wird
wie die technische Umsetzung mit VGA-Grafiken und Roland-

Sound-Karte.

... daB es gar nicht so leicht ist, immer mit beiden Beinen fest
auf dem Boden zu stehen? Schon gar nicht, wenn man als
Raumfahrer einen ganzen Planeten samt unterirdischem
Hohlensystem erkunden soll wie bei EXILE, dem brandneuen
Action-Adventure-Spiel von Audiogenic.

Hier ist nicht nur Geschicklichkeit, sondern auch ein heller
Kopf gefragt. Denn neben den Gesetzen der Schwerkraft gilt
es, auch angriffslustige Vogel, Granaten, radioaktive Kristalle
und vieles mehr zu Gberwinden.

Intelligente Soundeffekte und eine fantastische Simulation
sorgen fiir ein HochstmaB an packender Unterhaltung. AuBer-
dem bietet Exile fiir alle, die den Planeten nicht am Stiick
erforschen wollen, die Maglichkeit, den Spielstand jederzeit
zu speichern.

BONICO

IHR SOFTWARE PARTNER

Fragen zu BOMICO-SPIELEN?
Unsere Serviceline beantwortet sie: .
Telefon (06107) 62067, Mo.-Fr. 15.00-18.00 Uhr

Fiir uns ist es eine
Selbstverstandlichkeit:

Alle BONACO -Spiele

haben eine deutsche
Anleitung




Tel: 08232/6409

Computersoftware
Steffen Miiller, Richthofenstr. 159, 8933 Lagerlechfeld

Fax:08232/8577

TITEL AMIGA ATARI  TITEL AMIGA  ATARI
3D Konstruidion Kit + Videokpl.dt. 11500 11500  Pangdt 5950 5950
688 Attack dt. 60,00 Panza Kick Boxing dL 69.50
A-10 Tank Killer 1 MB 7700 PGA Tour Golf 5950 5950
Action Stations. 5750 Pirates dt 58,00 58,00
ADV Desiro&er Simulator dt. 7250 Player Manager dt. 52,50 5250
Air Sy 4 4250  Populous dt 59,50 59,50
Amazing dt 57, 5750  Poris of Call kpl. dt 57,50
Anarchy oL 4850 4850  Powerup (55p.)dt 6900 6900
Antares kpl. dt 59,90 Powermonger 64,50 64,50
dt 5800 5800 Predalor2dl 59,50
AT. kpl. dt 7600 8800  Prehistoric Tale ot 5300 5300
3ack 10 the Future 2 dt. 5850 5850 Pr!_lgrl Prometheus kpl. dt. 5950 5950
3ack o the Future 3 di. 5950 5950  Railroad Tycoon 1 MB kpl. di. 7500 7500
Eﬁl@i{'ﬂi’ > of China dt. %ﬁ i ﬁ%lsgmm (3 5p) kpL.ct. 235,5% i
ane of Ihe Cosmic Forge 69,50 led Storm Rising dt. 5700 49,50
lards Tale 3 dt. 59,50 derei kpl. dt 5150 5150
Command 5800 5800 101 dt 4900 49,00
jattie Hawks 1942 5950 5950  Retum of Medusa dt. 6250 6250
jattle Master dt 6600 6600 Rick rous 2 dt. 5700 5700
Jattie Storm . 5950 5950  Rings of Medusa kpl. ot 5900 5800
Jelrayal dt. 6950 6950 bocop 2 di. 5700 5700
Business dt 54,50 54.50 of 3 Kingdoms 1 MB 90.00
Billy the Kid di. 59.50 5950 Search for the Kr&d. 76.00
Blitzkrieg Ardennen 1 MB 7450 second Front 1 76,00
Bitzkrieg May 1940 60,00 econd World 2.1 . . 5200 5200
Borsanheter ot ot T il
Bral dt. CN B850 3350  Sileni Servicadt 5800 5800
Bindesis arager . B2 sas0  SmOilyu. Populous 820 630
Ul
ver kpl. dL 6400 6400  Simulcra dt 5800 5800
Kremlin dt. 59,50 Skull u. Crossbones dt. 62,50
dat 59,50 Soccer Plus dt. 39,00 39,00
Cash kpl. dt 5850  Space 3kpl. dt. 8750 8750
Castle kpl. ot 5800 5300  Speedball 2 5950 59,50
Centurion Defender of Romedt. 5850 58,50  Spirit of Adveniure kpl. it 5050 5950
Champion of the Raj dt. 64,00 64,00 gg:! of Excalibur 6700 67,00
Chaos Strikes Back 1 MB kpl. dL. 5700 5850 Cantrof dl. 64,50
Chaaaolmmgade 6750 6750  Stellar 7 kpl. ot. 6250 6250
Chuck Rock dt. 59.00 5900  Storm Across Europa 74,50 7450
Chuck 20dt. 6200 6200  Stratego dt 5950 59.50
Codename 8800 . 8800 Stnder2 5750 5750
Coin npmiv:“zl.(.ssa)m 6950 6950 Stu , dt. 69,00
Conflict Middle East 6750 Super Cars 2, 5800 5800
Conquest of Camelat 79,00 78,00 . Supremacy di 68,00 69,00
Corporalion dI. 5950 59,50 < SWIV (Silkworm IV) dt. 5850 5850
Crime Does Not Pay di. 5950 5950 & blade 2 dt. 5300 5900
Crown dt 56,00 56,00 Team Ylhl“l"?l dt. 69,00 69,00
Ci of Arborea dt. 59,50 59,50 fleenage Hero Turtles dt. 59,50 5950
m dt 5950 5950  The Powerpack (4 ﬁ"‘t 6250 6250
Damocles dt. 5800 5800  Their Finest Hour 6950 6950
Das Boot dt. 1 MB 6950 6950  Time Soldier 6250 6250
Dick Tracy dt 5950 5950 Tokidt 5850 5850
Domination dt, 5600 5600  Tomand the GhostdtL 6700 6700
Drachen von Lassgtl. dt 59,50 59.50 ournament Golf dt. 59,50 59,50
Dragonfiight kpl. 6950 69,50 orvak the Warrior dt. 59,50 59,50
-ﬁm‘s at 6950 69,50 win World dt 64,50 64,50
DungeonMaster {MBIpLdt. 535 505 Ubmasd: %n B
or 3 !
'gamr 07 dt. ot 4990 4990 UMS2dt1MB 6750 6750
ition Nr. 1 (2 Sp.) kpl. dt. 6700 Game Conslrukl. Set 7450 7480
Elvira kpl. dt. 6900 69,00 Warlords 1 MB 63,50
Emlyn Hughes Soccer dt. 5650 5650  While Death 1 MB 73550
Eye of the Beholder 6950 id West Worid 82,50
F-15 snht;m W dt. 7450 7450 dt 1 MB 6950 6950
2 8% 6% p Sauasnat 5% %0
F-19 Stealth Fighter ot 6700 6700  World Champ. Boxing Man. dt 54,00 00
F-29 Retaliator dt. 5700 57 Wreckers di. 5950 59,50
Falal H kpl, dt 6700 6700  Zack Mc Kracken kpl. dt. 6400 6400
Flight of the Intruder dt. 69,50 69,50 RESTPOSTEN
Ft%n Simulator Il dt. 88,00 88,00
Flimbos Quest di. 4650 4650  Starglider 2 dt. 3450 Evil Garden 24,90
Full Metal Planet dt 6450 6450  SarBlaze 1950 XR-35 Fighter Mission 19,90
Py e 2% BX  suike Force Hamier 3450 Road Blastersdl. 2490
Gods dt. 5800 5800 Super Wonderboy 24,50 Prospector 19,90
Great Courts Il kpl. dt. 64,00 64,00  Treasure Island Dizzy 24,50 Pipe Rider kpl. dt 2490
Gunboat 5950 Waterloo dt. 34,50 Nevermind dt. 19,90
Hill Street Blues kpl. dt 5950 5950  winter Olympiade 24,50 Moonwalker ot 3950
i dl ol 28 ¥N xoua 3450 F/A 18 Interceplordt 39,50
hﬁmm rapoks 3300 580 McHeiidt 3450 Knight Force dt 2990
It came from the Desertdt. 1 MB 69,80 Outlands 2490 Nuklear War 34,50
James Pond Us 5750 5750  P-47 Thunderbot 29,50 Ritterkpl.dL1MB 2090
Kaiser dt. 9250 9250  Powerpack (6 Spiele) 24,50 Holywood Poker 24,50
oot & 200 B0 Rambos 2950 Las Vegas 1990
Kiling Game Show dt. 5650 5650 Runihe Gauntiet 34,50 Sherman M-4 3450
ke 69,50 g,% EmasoL * ?;,553 Du\qet;n Quest ggg
Legend of Faerghail kpi. dt.
Lessure jl-afry!.z?l 11900 11900  Jjoker Poker 1950 Karing Grand Prix 19,90
Leisure Suit Larry 3 kpl. dt. 8450 8430y 3450 Warp dt 2490
Lommings 0. §70 9700 Mig-29 Soviel Fighter 39,50 Impact 1990
Lin Wu's Challenge kpl. dt. 5300 5200  Mig-29 Soviel Fighier 3950 Impa :
, dt. 6950 69,50  Archipelagos 2450 H-A-T-E 2450
Lords o wDoum kpl. dt. gg 5950  Bards Tale Il dt 34,50 oﬂm 19,90
Carmier Command dt. 2950 Obiiterator 1990
LostFakoligl & 70 570 Defendero.t Crown di3450 Pholon Siom 1990
W1 Yook Platoon . §700 &7 OwamieDix 2450 Pricodt 50
MUDS, kpl. dt. 64,00 6400 Flood ) 29,50 Kid Gloves 2450
Maniac Mansion kpl. di. 64,00 64,00  Space Harrier li 19,90 Interphase 2450
Maupiti Island kﬂlﬂdt 5950 5950  QperationJupiter 29,50 Bad 18,50
Hoosim m‘gm Lt gﬁ g:gg Pyramax 19,90 Skate of the Art 2450
ok ol il 82 8RB restBreak 2050 CruncherFactory 1950
Midwinter kpl. dt. 6150 6150  Suicide Mission 2450 Crid Start 1950
Mi:l'i?m Resistance dL 5700 5700  Rocky 1990 Flipitu.Magnose 24,50
Midwinter 2 kpl. dt. 7600 76,00 ;
ug‘tzg ;n;l&rg? dt. g%?] 7700 10 Spiele ME: unserer Wahl (mrsl] 1%%
2 15 Spiele nach unserer Wahl | ei) 230/
Monkey Isiand kpl. dt. 6950 6950 i ’
Aoy | M%glsn) - 830 B3 20pile nach unserer Wan (Portofel 29900
Murderot = g;.SD 2;.50 Amiga Maus 49,00
N“naucﬁvw:m kpl 52'%% 50 Amiga 500 Speichererweiterung 98,00
Narc dt.. 56,00 56,00 ‘abschaltbar + Uhr + Akku
Navy Seals dt, 58,00 5800 Amiga Lautwerk Slimline 3,5 178,00
Qil Imperium kpl. dt. 54,50 5450  Extern Bus + abschalthar
mnkcron Covspwracy ipl. AL S0 ELI  Atari ST Lautwerk 3,5 abschahbar 178,00
Operation 5950 Atari Lynx Geriit 199,00
Operation Stealth kpl. dt 62,50 6250  Nintendo Game Boy + Tetris 154,00
VERSANDKOSTEN: Vorkasse 4,00 Post-Nachnahme 8,00 Ausland Vorkasse 12,00
Ab 4 Spielen Versandkosten frei!
Bestellzeiten: Tel: 08232/6409 Montag-Samstag 9-22 Uhr 24 Std. Anrufbeantworter
Bestellungen bis 15 Uhr werden am selben Tag ausgeliefert!
Auf Wunsch werden die Spiele fir 2,50 je Spiel vor dem Versand getestet!
Defekte Spiele werden gratis umgetauscht!
Bitte kostenlose Preisliste anfordem (Amiga, Atari, Sega Master, Mega Drive, Lynx, Gameboy)
Auf Wunsch Sicherheitskarton + 1,50 DM

Ihr dazu? Ich jedenfalls war
geschockt! Aber keine
Angst, dieses Plagiat kann
mit Euch nicht konkurrie-
ren.

Was anderes: Neulich flat-
tert mir da doch aus verreg-
netem Himmel ein Katalog
eines bekannten Software-
versands ins Haus. Keine
einfache Wurfsendung, son-
dern véllig korrekt an mich
adressiert. Da ich mich nicht
erinnere, jemals etwas bei
dieser Firma bestellt zu ha-
ben, iiberlege ich natiirlich,
woher die meine Adresse
haben. Bestimmt nicht aus
dem Telefonbuch, denn
nicht jeder, der Telefon hat,
hat auch einen Computer.
Da fillt mein Verdacht auf
Euch, denn Ihr habt diese
Firma schon o6fters als
Bezugsquelle genannt.
Konnte es sein, dafBl Thr mei-
ne Adresse weitergegeben
habt? Falls Ihr das tatsich-
lich wart, laBt das doch in
Zukunft bleiben. ..

bittet uns Andreas Braig aus
Reinbek

Nichts liegt uns ferner, als
unsere geschdtzten Kollegen
zu kritisieren, aber vom Ver-
gleich mit dem angesproche-
nen Magazin mochten wir uns
troiz eventueller Ahnlichkei-
ten doch gerne distanzieren.
Freilich haben wir nun so
manche der von uns ins Leben
gerufenen Rubriken nicht
mehr _ganz alleine, aber es
kommt ja nicht auf's WAS
sondern auf’s WIE an. Wenn
Jemand nur eine Mark fiir
seine Arbeit verlangt, dann
wird er schon wissen, war-
um...

Anderes, viel wichtigeres
Thema: Wir diirfen, wollen
und tun auch NIEMALS
Adressenmaterial weiterge-
ben! Es gibt allerdings Fir-
men, die darauf spezialisiert
sind - WIR haben mit Dei-
nem omindsen Katalog jeden-
falls ganz bestimmt nichts zu
tun!

Der Grund, warum ich
Euch schreibe, sind die
chaotischen Zustinde im
Osten Deutschlands, spe-
ziell Dresden. Es geht

schlicht und einfach um Ga-
mes. Gibt es in Dresden kei-
ne guten Games? Ich habe
versucht, Powermonger,
Monkey Island oder MUDS
zu bekommen - nd, gibt es
nicht, hért man da nur. Viel-
leicht liegt es nur daran, da3
ich keinen ordentlichen
Softwareladen kenne, man
kann hier nur versuchen, die
Games im Kaufhaus zu be-
kommen. Aber da gibt es
zwei Jahre alte Games zum
alten Preis (Speedball: 89,90
DM, in den alten Bundes-
lindern wird es fiir 19,90
verkauft).

Jedenfalls habe ich es dann
mit Bestellen versucht (iiber
Anzeigen im Heft), aber da
gibt es natiirlich auch einen
Haken, und das ist die Post.
Ich bestellte im Dezember
Maupiti Island und habe es
bis heute noch nicht bekom-
men. Oder liegt das woméog-
lich gar nicht an der Post,
sondern an den Versand-
hausern? Was meint Ihr? Ich
weill mir nicht zu helfen,
wenn man so lange auf ein
Spiel warten mu}, méchte
man es dann ja gar nicht
mehr haben, weil es schon
wieder so viele neue gibt.
Schén langsam glaube ich,
daB die Firmen ihre alten
Spiele, die in den alten Bun-
deslandern nicht mehr ver-
kauft werden koénnen, ein-
fach uns unterschieben.
Kennt Ihr vielleicht einen
verniinftigen Laden in Dres-
den?

erkundigt sich Udo Tietze
aus Cunnersdorf

Einen ,verniinftigen” Laden
in Dresden kennen wir leider
nicht (um ehrlich zu sein,
kennen wir noch nicht mal
einen unverniinftigen. . .),
aber Deine Probleme sind uns
durchaus bekannt. Tatsdch-
lich versucht schon mal das
eine oder andere schwarze
Schaf in den neuen Bundes-
lindern Reibach zu machen,
tatsdchlich kriegt die Post
besonders im Osten alles nur
sehr trdage auf die Reihe, und
tatsdchlich kommt es auch im
Versandhandel des dfteren zu
Lieferschwierigkeiten (gilt
fiir West und Ost!). Trotzdem
wiirden wir an Deiner Stelle
dem Versand noch eine Chan-
ce geben — diirfte fiir Dich



halt der einfachste Weg sein,
um an ,verniinftige” Games
zu ,vernitinftigen™ Preisen zu
kommen. Und reklamieren

kann man ja immer. . .

1. Die Mailbox kénnte ruhig
doppelt so umfangreich sein
— Briefe wie die von Isolde
Arzt, Nataly Zilch oder
Dirk Miiller sind doch echte
Highlights.

2. Die letzte Girl-Seite warf
mich echt aus dem Stuhl.
Wenn das tatsidchlich
stimmt (Stohnen am Tele-
fon, briefliche Einladungen,
Heiratsantrige), kann man
den Herren ja nur nahele-
gen, es mal bei Erika Berger
zu versuchen. Man kommt
ja zu dem Schlufl, dal} der
GrofBteil der minnlichen
Amiga-User aus Psychopat-
hen besteht. Vielleicht sollte
man diesen Kranken die
Lektiire von einschliagigen
Kontaktmagazinen empfeh-
len.

3. Zum Brief von Michael
Schmidt aus Hannover: Lei-
der mubB man sich nicht nur
iiber Softwareanbieter &ir-
gern, auch im Hardware-
Bereich gibt es Hiindler, die
kiirzeste Lieferzeiten ver-
sprechen und dann nicht
einhalten koénnen. Ich warte
nun schon fiinf Wochen auf
einen Lightpen. Vielleicht
war es ein Fehler, nicht di-
rekt, sondern iiber einen
Vertragshiandler zu bestel-
len. Und dabei habe ich das
Teil auch noch angezahlt!
Ko6nnt Ihr nicht eine Seite
erstellen, auf der solche
Praktiken offentlich ange-
prangert werden?

will Paul Demolition Fer-
nau aus Diisseldorf wissen.

Die fernmiindlichen Anndhe-
rungsversuche fanden
finden ohne jeden Zweifel
statt, allerdings wiirden wir
nicht so weit gehen, deswegen
den Grofsteil der ménnlichen
Amiga-User fiir Psychopat-
hen zu halten — echte Psycho-
pathen sind allerhéchstens 99
Prozent, und da haben wir
uns schon mitgerechnet! Und
Hiindler mit Lieferschwierig-

und -

keiten an den Pranger stel-
len? Keine gute Idee, denn in
Einzelfillen liegt's eben doch
oft an der Post, einem falsch
ausgefiillten  Bestellschein
oder der Grofwetterlage in
Tiefenbach. Und die Mailbox
muf} schlieflich auch immer
wieder gefiillt werden . . .

Ich mochte ein wenig Kritik
an Eurem Bewertungssy-
stem iiben. Mir ist niamlich
aufgefallen, daBl Euer Beno-
tungsschnitt in der Regel
10% bis 40% iiber dem Eu-
rer Konkurrenz liegt. Als
Beispiel wire da Cybercon 3
zu nennen, das Thr als Mei-
sterwerk bezeichnet. Mich
wiirde mal interessieren, wie
es zu so krassen Unterschie-
den kommt, wo doch alle
Zeitschriften behaupten,
objektiv zu sein — das miiflte
doch zumindest annidhernd
gleiche Benotungen zur Fol-
ge haben?

Und zu noch etwas muf} ich
meinen Senf (scharf und
wiirzig) hinzugeben: Umset-
zungen, besonders solche
vom PC auf den Amiga.
Aufgrund Eures begeister-
ten Tests zu Bane of the
Cosmic Forge habe ich es
mir gekauft. Leider mulite
ich feststellen, daB dieses
Programm sehr langsam
werden kann. So langsam,
daBl es mir meine Motiva-
tion genommen hat. Warum
wird sowas nie erwidhnt?
Mich wiirde auch interessie-
ren, ob es bei Bane noch
andere Beschwerden gege-
ben hat,

fragt Michael Behr aus Reh-
burg-Loccum

Daf3 wir grundsdtzlich oder
auch nur im allgemeinen ho-
her bewerten wiirden als un-
sere Kollegen, stimmt ein-
fach nicht, das ldfit sich mit
so vielen Beispielen belegen,
daff man damit problemlos
ein Sonderheft fiillen kéonnte!
Was es sonst noch zu diesem
Thema zu sagen gdbe, hat
Michael im Editorial bereits
gesagt, daher nur noch ein
kurzes Wort zu ,Bane of the
Cosmic Forge“: Es stimmi,
sobald sich sehr viele Gegner
gleichzeitig am Screen tum-

BOMICO-NEWS

WuBten Sie,

... daB der Ball zwar rund, aber nicht immer auch aus
Leder ist? Jedenfalls nicht bei MANCHESTER UNITED
EUROPE, dem aktuellen Sport-Game von Krisalis.
Zahlreiche Details wie Trikotnummern, Zeitlupe, vollstan-
dige Torwartkontrolle, gelbe und rote Karten und und
garantieren sportliche Hohepunkte, die FuBballherzen
hoher schlagen lassen. 170 namhafte europdische Vereine
sind dabei. Sie auch?

..., dafB Leisure Larry bisher zum Spieleschatz eines jeden
Adventure-Fans gehorte, jetzt aber zum absoluten Muf
zdhlt? Denn LEISURE SUIT LARRY V ist viel mehr als
nur die Neuauflage eines Klassikers. Mit VGA und Roland-
Sound-Karte verspricht der ,Larry* Unterhaltung vom Fein-
sten.

..., daB auch in Ihnen ein Nelson Piquet steckt?
Lassen Sie ihn raus und erleben Sie Nervenkitzel und
Geschwindigkeitsrausch in 3D-Rennperspektive mit
VROOM, der neuen Sportsimulation von Lankhor.
Das rasante Spiel fordert ein HochstmaB an Fahrver-
madgen, Konzentration und Risikobereitschaft. Start freil
Sammeln Sie als Formel 1-Pilot auf Ferrari, Lotus oder
Honda allein oder im Kampf gegen unerbittliche Gegner
Punkte fiir die Meisterschaft!

BOMNICO

IHR SOFTWARE PARTNER

Fragen zu BOMICO-SPIELEN?
Unsere Serviceline beantwortet sie:
Telefon (061 07) 6 2067, Mo. -Fr. 15.00-18.00 Uhr

Fiir uns ist es eine
Selbstverstiandlichkeit:

Alle BONAICD -Spiele

haben eine deutsche
Anleitung




S.C.

Inh. Jorg Zahler
Tel. 06898 / 62362

Saar Computer Service

6628 Piittlingen Bengeserstr.1
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-pro Spiel eine 3,5" Leerdikette GRATIS-

Titel AMI PC
Qlom'no gggss ANGEBOTE ! ! ! !
rat 9. .
M4 Sherman AmyPC 29095
Buck Rogers kpl. dt.  87.95 87.95 pjaing Thunder Ami  29.95
ok e e L o 2692 North & South  AmyPC 29.95
Centurion . om i ;i :
Chuck Rock 59.95 Hostages Ami - 20.95
Crown " 59.95 66.95 Hardware
Death knights of Krynn 74.95 ..
eofthebehokder 7495 74.95 5o Dve exXiers abechal. .durchge.
Elite plus : B7.95 544" Drive extern abschal. durchge
F-15 Strike eagle 7995 aA.  pon 104 00 DM-
Chgntof the Indruder 7495 87.95 35" Drive intern als DO oder DIt mit
! Einbaumaterial und Anleitung
Great Courts |l 66.95 -129.00 DM-
street blues ; ; a
H : Festplatien fir AS00
High P"gﬂyﬂ“ 33355 Oktagon T40 MB 1029,00 DM
""L.m°n§n g 2805 sogs Okiagon + 105 MB Qua.1829.00 DM
Midwi g " ‘A - SupraDrive 20 MB/512KB 998,00 DM
ki inter e 35}35 SupraDrive 40 MB/ * 1498,00 DM
o the 60,08 . SCSI40 MB/512KB  1198,00 DM
the road - SCSI 50 MB] * 1298,00 DM
PGA tour goﬂ‘ 66.95 66.95 SCSI1105 MB/ 1698,00 DM
g 59.85  59.95 triistung aut 2MB +200,00 DM
Pr-da]t‘:r 1] gsggg
? - Sonstiges
Prehistorik 50.85
R J9%8 Tass O edadtn
m usa : -85 PD Joysticks Scanner Modems
Secret of monkey island  74.95 Monito¥e Zubeh&r und Rechner auci]
ik ks 8795 PC'saut Antmge !
spﬁ'.'g',';:ﬂ. 86.95 Sonderservice: Wenn die Artkel vamiltig sind und
Spirit of adventure 86.95 L o gt e
-?gl';h o ibur 8764,995? 87.95 +15 DM - Sonderservice gilt nur fir Saariand-
Wings 74.95 Sie errsichen uns zwischen 13.00 1.21.00 Uhr pers.
Wing commander Vorb, mbg. 87.95

Wing c. mission disk 1 u. Il je 39.85

24 Sid. Anrufbesn tworter
Versand per NN +TDM ,Van]g-n-ﬁsml (V-
UPS (I a u.

COMPUTERSOFTWAREVERSAND SCHNEIDER
Reichsstr. 50 / 1000 Berlin 19 / Tel. (030) 304 3156

Versandtelefon Mo/Mi 17.00-19.00 Die/Do 19.00-20.00 Fr 15.00-17.00 * Service 24 h - Anrufbeantworter

Dragonflight kompl. dt. . .. 74.90 y_copy Professional & H. . .. 89,90

:ﬂulgl Soﬂl;yrn nng'g LZubehbr/Erweiterungen DM l.l;lllua s‘tjuhnr:d romol. gt agng'g
ports Driving ™ ..... E ndiana Jones Adv. kompl. dt. ..
o L L 151 48 G S S B8
nodt. ....... .. 5990 4Wege Adapter ......... i ol
Australian Pioneer dt. * ... 74,90 joystick Comp. Pro 5000 .. 2790 Larry }"I}'E ﬂg 1|$=ﬂ1] e 11;2,33
Back to utsre 3 ¢SS ‘ag Infrarot Joystick m. Steverung 129,00 -glu'llel:lnus da‘erg ool ot 59,90
sTale3dt ........ 91 : oo L0 S §
e '90 Optical Mouse 250 dpi ... 129.00 [S9°% 00 5 -
el 30 Trackpall ............. 139,00 Lotus Esprit Turbo Ch d
c:r v?p T, 'a0 3,5 Inch Laufwerk extern Merchant Colony dt . ..
Castle Master dt. . i, 90 mit Schreibschutz . ...... 179,00 -:-lestlﬂﬂes ikﬁagﬂ dfdt
rarmnion of 6t ° .- 6290 Spelchererweiterung 1 MB On the Road kompl.dt. .. 69.90
E::arnkui'tt:nn: u;tKrynn dt £ internmitUhr .. ......L. 99,00 PGA Tour Golf dt. -
ucl - g Pirates di. . ...
Coin up Hits 2 (Sam) dt. .. 74.90 auf 22ZMBmitUhr ...... 299,00 Player Manager
Con of Camelot (1 MB) 89,90 X-Copy incl. Hardware .... 59,90 Powermonger dt. ...

Railroad Tycoondt. . ... . 79:90

. F-16 Falcon (4)
. Bards Tale 3 (-)
10. Cadaver (2)

VERSANDKOSTENFREI!
fiir Selbstabholer
nur nach Absprache - kein Laden

ROLLENSPIEL-PAKET 159,- DM
Bards Tale 2 & Dragonflight
& Eye of Beholder

o kompl. dt. ... . Ralf Glau Ed. (Sam) dt. . ... 89.90
Ea'&%?"’:' g‘:ﬁ‘:‘“d[ﬂ MB) dt. ;'gggg Secre! of Mankey Isl. k.dl. . 74,90
Eiwira kol oL (1 ME) 73 TOP TEN Sim Ciy/Populous dl. ... 7490
Eye of Beolder ..o (o Stratego dt. - ... 16490
e £aa0 1 Monke_v Island “) Spirit gl Adventure d . 69,90
E 10 D oprer - g%l 2 memm?s (9) Torvak the Warrior di. 62,00
Flight of the Intruder * . . . 74! 3. Pirates 3) ;’adi’“ '2 s 2333
SRR 4 E"r-'l'“'a%H Wheek of Fire (Sam) .. 1..- 7490
Great Courts 2 dl. ... .. 69, 5. Railroad Tycoon (~) || winning Team (Sam) at. . .. . 74.90
Gunboat dt. * L. B2! 6. Gods (-) Wonderland 1 MB ........ 74.90
Hero Quest 1. Eye of Be (=) || Wrath of the Demon dt. .. .. 64,90

8

9

j# 19,90 DM je 29,90 DM
Adv. Fruitmachine - BMX Simulal. - Guard. Angel - Hilchikers Guide - Inl.
Backlash - Better dead t alien - Grand Karate - Interphase - Kult - Krypton Egg
Slam Tennis - Gridiron - Helter Skelter - - Labyrinth - Menace --Knight Force -
Impact - Italy 80 - Jump Jet - Mach 3 - Last Ninja 2 - Leather Godesses - Little
Netherworld - Passing Shoot - Pro Puff - Limes & Napoleon - Matrix
Powerhoat S - Real Fish'n - SAS Com- Maraud - Microbatt - Miami Chase -
bat Sim. - Steigar - Treasure Island Dizzy Mebulus - Millenium 2 2 - Moonwalker -
Nevermind - Nightdawn - Onslaught -
je 29,90 DM Off Shore Warrior - Piperider - Planel-
Afterburner - APB - Arkanoid - Baal - fall - Powerpack - Prison - Quartz - R-
Bad Company - Blasteroids - Carrier Type - Silkworm - Slabs - Sonic Boom -
Command - Conlin. Circus - Crazy Cars Speedball - Xenon - Space Harrier 1/2 -
- Cyberball - Dark Cen - Das Magazin - Spy vs Spy 1-2-3 - Wishbringer -
Defender of Crown - Defender of Earth - Yolanda - Zork 1-2 S
Datastorm - Double Dragon - Evil Gar- je 39,90 DM
den - Eye of Horus - Fire & Forget - AMC - Archipelagos - Atomix - Batman
Fantasy World Dizzy - Fast Food - (mavie) - Bev. Hills Cop - Black Shadow
Football Man. WC Ed. - Fusion - Galactic - Black Tiger - Elite - Blood Money - Blue
Conqueror - Giant Games Angles - Cabal - Bards Tale 2

SONDERPOSTEN - nur solange Vorrat reicht

j& 39,90 DM
Budokan - Gont. Circus - Chariots of Wrath -
Cloud Kingdoms - Emperor of the Mines -
Ferrari F. One - Elite - Final Countdown -
Frontiin - Figod - Flip it & Magnose - Gold of
the Aztecs - Gauntlet 2 - Gravity - Harrer
Combat - Impossamale - Infestation - Insp.
Gritfu - Island of Lost Hope - Lancester -
Manix - North & South - Omega - Overlander -
P47 Th. - Pacmania - Paperboy - Power Pack
(Sam) - Powerdrome - Projectyle - Premier
Coll 2 - Rainbow Warrior - Running Man -
Sideshow - Sherman M4 - Startrash - Star-
light - Sword of Twilight - Theme Park Mystery

je 49,90 DM
Ac All Time Favorites - Final Battie - Flight
Command (Sam) - Hound of Shadow -
Knights of Crystailion - Super Pulfy - Toobin -
Venus Flytrap - Waterloo - Xenon 2 - Police
Quest 1 - Keef the Thief - X-Out

Jede Bestellung ist verbindlich - der Versand erfolgt im Sicherheitskarton - Versandkosten
Varkasse + 4,00 - Nachnahme + 8,00 DM/ Ausland nur Varkasse + 10,00 DM - Preisliste 1,00 DM
Irrtum & Preisdnderung vorbehalten

dt. = deutsche Anleitung * = bei Druck noch nicht lieferbar

meln, wird das Game etwas
langsamer — nach unserer be-
scheidenen Ansicht fiir den
Spielspaff unerheblich. Zu-
dem steht im Text klar und
deutlich, daff man grafisch
(fiir Amigaverhdltnisse) kei-
ne Oﬁfgnbarungen erwarten
darf! Ubrigens: In welchem
Magazin wdre gerade ,Ba-
ne...“ deutlich anders oder
gar schlechter bewertet wor-
den als im Joker?

Die Tests in AJ 7/91 waren
zwar wie immer super, wir
miissen Euch aber leider
auch tadeln. Dazu eine Fra-
ge: Seid Thr zu dumm
(’tschuldigung) oder nur zu
faul, Strategiespiele ordent-

lich zu testen? Z.B. War-
lords und Centurion wurden
von Euch total unterbewer-
tet. Falls das so weitergeht,
fithlen wir, 50.000 Euskir-
chener AJ-Leser, uns bald
verpflichtet, alle Léden, in
denen es Euer Heizmaterial
gibt, niederzubrennen!
AuBerdem wiirdet Ihr, falls
Euer Blattchen noch irgend-
wo vertrieben wiirde, 50.000
Leser verlieren. Das ist bei
einer Auflage von 120.000
Stiick jede Menge. Da dann
Euer Umsatz nicht mehr
stimmen wiirde, miite Per-
sonal entlassen werden, und
dann hitte Brigitta niemand
mehr, fiir den sie Kaffee ko-
chen konnte (oder wiirde sie
als erste entlassen?). Also
laBt Euch das mal durch
Eure Schidel gehen,
empfehlen uns Thomas,
Dirk und 49.998 weitere
Euskirchener

Zundchstmal: Bei den Gehdl-
tern, die wir so beziehen,
konnt Thr uns mit einer még-
lichen  Entlassung  nicht
schrecken. Im Gegentum,
konnter Thr vielleicht einen
Nachschliissel  fiir unsere
Handschellen und Fuflketten
besorgen? Bitte!!! Davon ab-
gesehen stehen wir zu unseren
Bewertungen, die Koei-Ga-
mes z.B. sind unserer Mei-
nung nach viel besser, und
bekommen daher auch besse-
re Noten (soviel zur Dumm-
heit). Und iiberhaupt: Micha-
el Behr sagt, wir bewerten zu

gut, Ihr behauptet das Ge-
genteil — wer soll sich da noch
auskennen?

Es ist ja in der letzten Zeit
genug tiber Gewalt in Com-
puterspielen gestritten wor-
den, sodall ich mich hier
nicht dariiber duflern muf,
aber was Ihr Euch mit dem
Cover des AJ 5/91 geleistet
habt, ist doch ein bifichen
viel! Da wird das ganze Ar-
senal der Waffentechnik
aufgefahren, da ist alles auf
Destruktion eingestellt. Ist
Aggression wirklich das
Kennzeichen der ,neuen
Generation“? Ist Euch be-
wullt, dal} erst vor kurzem
ein Krieg zu Ende ging? Mir
jedenfalls beweisen die glo-
rifizierten Gestalten (Hel-
den??) auf dem Titelbild,
dal Thr nichts, aber auch gar
nichts gelernt habt! Vor die-
sem Hintergrund kann ich
auch Brigittas Statement in
AJ 3/91 nicht ernst nehmen
(das Thema hitte sowieso
ins Editorial gehort). Sorry,
Brigitta, vielleicht bist Du ja
auch die einzige, die sich
ernsthaft damit befalit,
dann solltest Du aber einen
Wechsel der Zeitschrift ins
Auge fassen.

Dall es auch anders geht,
steht auBler Frage. Es gibt
mehr als genug gute Amiga-
games, die ganz oder fast
ganz ohne Blut und Metzelei
auskommen. Komischer-
weise befinden sich auch ge-
rade diese Games an der
Spitze Eurer Charts. Was
soll das also? Ihr habt es
doch nicht nétig, mit reille-
rischen Titelbildern auf
Kioskkiuferfang oder
Schulkindertaschengeld-
klau zu gehen, oder?

soweit die Meinung von Fa-
bian Hohmuth aus Rot-
schau

Mach blof unsere Brigitta
nicht kirre — selbstverstdnd-
lich tiberlegen sich hier auch
ein paar andere manchmal
was, das Mddel bleibt also
da! Dafy es gute Games (und
Cover, Filme, Biicher, etc.)
auch ohne Gewalt gibt, steht
tatsdchlich  aufer Frage.
Aber man sollte auch Action



nicht gleich mir Gewaltver-
herrlichung verwechseln, das
sind immer noch zwei Paar
Stiefel! Brigitta wollte dazu-
mals eigentlich nur auf die
spezifische Situation hinwei-
sen; es sei ein Vergleich ge-
stattet: Auf einer Beerdigung
Witze zu erzdhlen, ist ge-
schmacklos, aber deshalb
mufl man es sich ja nicht bis
in alle Ewigkeir verkneifen.
Stimmts?

1. Nur wegen der paar
Kriegsspiele, die auf dem
Markt sind, wird doch nicht
gleich ein dritter Weltkrieg
in Gang gesetzt.

2. Das Unterscheiden zwi-
schen Computerspiel und
Realitit ist nicht gerade je-
dermanns Sache. Trotzdem
wird jemand, der gerade
North Sea Inferno gespielt
hat, nicht gleich auf die Stra-
Be gehen und den nichstbe-
sten Araber iiber den Hau-
fen ballern.

3. DalB} Kriegsspiele pro-
grammiert und verkauft
werden, ist eine Sache; ob sie
jeder kauft, eine andere.

4. Ist man gegen Kriegsspie-
le, wird man als Hippie oder
gar als Pazifistenschw...

bezeichnet.

5. Ist man fiur Kriegsspiele,
heifit es gleich: Du Kriegsfa-
natiker... .

Es ist halt eine Zwickmiihle,
aus der es kein Entkommen
gibt, daher wird es bei dem
Thema auch nie eine Uber-
einstimmung geben.
schreibt Swen Berbett aus
Teningen

Du sprichst uns aus dem Her-
zen: Letztlich sind wir dazu
da, Euch iiber die Qualitdt
von Software zu informieren
— die Verantwortung fiir die
moralische Einstellung der
Kdaufer konnen und wollen
wir nicht tibernehmen. Ge-
schmacksverirrungen sind ei-
ne Sache, Bevormundung ist
eine ganz andere . . .

Ich mo6chte mal etwas aus
der Sicht eines Raubkopie-
rers loswerden (ja, ich bin
einer! Ich verkaufe nicht,

aber fiir mich selber...).
Man muB sich einfach mal
iiberlegen, ob man fiir viel
Kohle die Katze im Sack
kaufen will, oder ob man
sich das gleiche Progy (evtl.
mit Trainer) gratis besorgt.
Ich jedenfalls will nicht mein
ganzes Geld fiir Spiele hinle-
gen, da ich auch noch ande-
re Bediirfnisse habe. Gut,
die Anleitung, aber bei 90%
der Spiele kommt man ja
auch ohne aus. Ich weil,
daB} es unmoralisch und ver-
boten ist (schlotter), aber die
Verlockung ist einfach zu
grof}!

Zuletzt noch ein Wort an
den Joker: Seid bitte so tole-
rant und akzeptiert auch
meine Meinung. Und laft
doch den Dr. Freak weg -
wenn ich den lese, bekomme
ich immer eine tierische
Angst. ..

fiirchtet sich The Duke

Neue Mailbox, altes Thema.
Wir wollen uns nicht stindig
wiederholen, deshalb nur so-
viel: Persdnlich akzeptieren
wir Deine Meinung gerne,
Sfragt sich nur, ob die Softwa-
reproduzenten, die Polizel,
der Staatsanwalt und der
Richter im Zweifelsfall ge-
nauso tolerant sind. Wollen
hoffen, dafi Du das nichr ei-
nes Tages genauer weifit, als
Dir vermutlich lieb sein diirf-
T

...haben wie immer wir.
Falls Ihr aber in der nich-
sten Mailbox ein paar der
Wortchen davor haben
wollt, dann schreibt uns
doch einfach! Was nicht ab-
gedruckt wird, wird beant-
wortet — sofern wir den Ab-
sender identifizieren kénnen
und RUCKPORTO (Aus-
lander verwenden bitte In-
ternationale Antwortschei-
ne) beiliegt! Von Lob iiber
Kritik und Anregungen bis
zu Fragen kénnt, diirft und
sollt Thr alles an folgende
Adresse loswerden:

Joker Verlag
Mailbox

Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

_ Baehiler

DM Preis
3D Construction Kit (dt) ......... 109,--
NAM *1965-1975* (dt) ......... 7495
Antaresfdt)................ 66,95
Arachnophobia (dt) . . .......... 66,95
Armour-Geddon (dt) . .......... 5995
Back to the Future 3(dt) . ........ 59,95
Bane of the Cosmic Forge (Amiga 1MB) . 89,95
Blue Max - Acesof war . ........ 7295
Brdbic ccvman on svanmeseng 59,95
Bundesliga Manager (dt)......... 5295
Cadaver(dt) ............... 66,95
Cadaver 2 - The Pay-Off (dt) ...... 3995
Centurion - Defender or Rome (dt) . .. 59,95
Champions of Krynn (dt.) Amiga 1MB . . 66,95
Champion of the Raj (dt) . ........ 6495
Chaos strikes back (dt.) Amiga 1 MB. . . 64,95
Chuck Rock (dt) ............. 5995
Crystals of Arborea . . .......... 66,95
Curse of the Azure Bonds (dt) ... ... 7295
Dungeon Master (dt) .. ......... 69,95
England Championship special (dt). . . . 59,95
Eye of the Beholder . .. ......... 7295
F-15 Strike Eagle ll (dt). ... ...... 7995
F-19 Steaith Fighter (dt) ......... 7495
Flight of the Intruder (dt) ........ *7995
Gods(dt) ......covuvuennn. 59.95
Great Courts 2(dt) .. .......... 66,95
Hero Quest (Gremlin) . .......... 59,95
Hillstreet Blues (dt) .. .......... 59,95
Joystick-Adapter f. 4 Spieler . ...... 2495

1 MB-Speichererweiterung 1. Amiga ( abschaltbar + Uhr ) 2
2 Laufwerk 35 1-Amiga........ ... ... ... ... e, 189,00
Original Commodore COTV incl. Lemmings, Hutchinson + Demo-CD, anschiugt. fir . . . . 1.799--

Kick Off 2 (dt). .............
Kick Off 2 - Final Whistle (dt.)
Kick Off 2 - Winning Tactics (dt) . . . .
Lemmings fdt) .............
Logical fdt).........cn.n..
M1 Tank Platoon (dt) . .........
Megatraveller 1 (dt.)

Midwinter 2 - Flames of Freedom (dt) .

MG-29 (dt) ..............
Monster Pack (dt)
PGA Tour Golf (dt.) ...........
1 (LA S —
Player Manager (dt)

Pool of Radiance (dt) Amiga 1MB . . ..

Power Monger (dt) . ..........
Power Monger Data Disk (dt). . .. ..
Prehistorik (dt) . ............
Railroad Tycoon (dt) ..........
Red Baron (dt)..............
Shadow Dancer (dt) ..........
Sim City & Populous (dt) . .......
Sim City Future & Ancient Cities . . . .
Snow Brothers (dt)
Speedball 2 (dt)
Spirit of Adventure (dt). ........
Super Monaco Grand Prix (dt.)
Their finest hour (dt.)
The Secret of Monkey Island (dt) . . .
Turrican 2(dt) .............
Winzer(dt) ...............
Wonderland (1 MB) (dt) ........

Andreas Bachler - Computersoftware

Blucherstr. 24 - Postfach 1113 - D-4290 Bocholt
Tel. (02871) 183088, 180637 « Fax-Nr. B6 31

DM Preis

. 53,95
. 3495
. 3495
. 959,95
. 9495

. 7485

7995
. 1695
. 5995
. 5985
. 5995
. 4995
6995
. 635
3995
. 5995
. 495

8995
. 5995
. 485
je 3695
. 5995
. 6495
. 665
. 5095

. 6995
. 5995
. 6635
. 7295

Bestellungen kénnt Ihr telefonisch durchgeben
oder per Post schicken.

Der Versand erfolgt per Nachnahme (+ 5,- DM)
oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck).
Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.

Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste
mit noch mehr Programmen an!




Kennt man ein Game

bereits aus der Spielhalle,

dann ist die Konvertierung
ja oft eine herbe

Enttiduschung. Bei Oceans

neuestem Streich macht

sich hingegen fast schon
Verwirrung breit:

Automat oder Amiga?

Der Amiga Joker meint:
Toki ist Arcade-Action in
Reinkultur!

Toki ist eines dieser leicht japanisch §

angehauchten Plattformgames, wie sie
heutzutage vor allem auf den Konso-
len ihr Unwesen treiben. Als Hinter-
grundstory muBl mal wieder das alte
Mairchen von der entfithrten Freundin
herhalten, dafiir hat man sich fiir die
Hauptrolle eine echt starke Identifika-
tionsfigur einfallen lassen: Der Held
ist anatomisch irgendwo zwischen Af-
fe und Neandertaler angesiedelt — ein
Mensch wie du und ich also. Na,
zumindest war er das, bevor ithm der
magicbegabte Kidnapper einen strup-
pigen Pelz angehext hat. Und weil sich
Tokilein keinen Schoénheitschirurgen
leisten kann, wetzt er halt hinter Zau-
berer und Freundin her...

Sechs popig bunte Level sind’s bis zu
der Tante, und in jedem tummeln sich
ganze Horden von Gegnern und End-
gegnern. Weil man denen nicht immer
bloB ausweichen kann, miissen natiir-
lich auch Waffen her: Vorratig sind
unter anderem kleine, grofle und
Mehrfach-Schiisse, dazu kann Toki
(manchmal) Feuer spucken, auf seinen
Widersachern rumhiipfen, und wenn

auf und hat damit einen prima Schutz-
schild. Fiir Abwechslung im Affenle-
ben sorgt vor allem die unterschiedli-
che Gestaltung der Spielabschnitte:
Die Reise beginnt in einem Héhlenla-
byrinth, geht dann unter Wasser wei-
ter (habt Ihr schonmal einen Affen mit
Taucherbrille gesehen?), bis man nach
den Stationen Feuerhéhle, Eispalast
und Dschungel schlieBlich im Golde-
nen Palast landet. Fiir die n6tige Hek-
tik sorgt das eingebaute Zeitlimit; bei
der Gegnerauswahl waren die Pro-
grammierer dagegen ein bifichen ein-
fallslos — einige der Biester aus dem
Schlufilevel hat man schon im ersten
kennengelernt . . .

Scrolling und Animationen machen
dem Amiga jederzeit Ehre, getriibt
wird der optische Genufl einzig und
allein durch den schwarzen NTSC-
Trauerrand rund um den etwas klein
geratenen  Screenausschnitt.  Die
Soundbegleitung (Effekte und gleich-
zeitig gute bis sehr gute Musikstiicke)
schmeichelt selbst verwohnten Ohren;
aber die Steuerung muB sich leichte
Kritik gefallen lassen: Man hat die
Lage zwar immer im Griff, aber entwe-
der schieflen oder laufen ist heute nicht
mehr ganz state of the art. Mitunter
gerdit man deshalb auch arg ins
Schwitzen, denn einige Stellen sind
dermaflen monsterhaltig, daB sie nur
mit viel Ubung zu schaffen sind.
Fassen wir zusammen: Es ist Ocean
zwar gelungen, das Wunder von
~Pang®“ zu wiederholen und ein Ami-
gagame zu fabrizieren, das sich von
der Coin Op Vorlage (fast) nur inso-
fern unterscheidet, als man hier kein
Kleingeld einzuwerfen braucht, aber
fiir einen Hit hétten die Jungs noch ein
bifichen am Spieldesign feilen miissen.
Fiir eine Extraportion affenscharfe
Action reicht’s allerdings auch so
dicke! (mm)

Toki

Grafik: 84%
Sound: 76%
Handhabung: 66%
Spielidee: 54%
DauerspaB: 79%
Preis/Leistung: 70%
Red. Urteil: 77%
Fiir Experten

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Ocean
Genre: Action

Spezialitiit: Deutsche Anleitung, Conti-
nues ohne Ende und eine SchluBse-
quenz, die sich sehen lassen kann (sofern
man sie je zu sehen bekommt. . .).




WAHNSINN: Wer jetzt abonniert, bekommt nicht nur den Joker zum Sonderpreis frei
Haus, sondern ein voll spielbares Demo des deutschen Mega-Adventures ..Die Kathedrale®

noch dazu!!!

Nie war das Joker Abo so
wertvoll wie heute: Fiir
schlappe 60,- DM (Aus-
land: 72,- DM) bringt der
Postbote das neue Joker-
Heft ein Jahr lang — und das
sind stolze 10 Ausgaben -
direkt an die Haustiir, und
zwar in aller Regel ein paar
Tage, ehe es am Kiosk auf-
taucht! Gut, das war schon

KOSTENLOS:

frither so, aber jetzt kommt
der Hammer:

Jeder neue Abonnent erhilt
als Dankeschon eine spielba-
re Demoversion von ,Die Ka-
thedrale”, dem brandaktuel-
len Adventure von Software
2000. Der Nachfolger von
»Das Stundenglas” ist wieder
voll deutschsprachig, hat
aber eine komplett neue Be-

Name & Vorname

SPIELBARE DEMOVERSION
VON ,,.DIE KATHEDRALE"!!!

nutzerfithrung per Maus -
laBt Euch die Miglichkeit
nicht entgehen, live in dieses
spannende Abenteuer reinzu-
schnuppern!!!

Dazu steht nach wie vor
unser grof3ziigiges Angebot
fiir alle, die bereits ein Abo
haben: Wer einen neuen
Abonnenten  wirbt, be-
kommt von uns ein tolles

Game - ein richtig tolles,
kein PD! Und die Werberei
sollte dank der starken De-
moversion ja nun wirklich
nicht mehr schwerfallen,
oder? Der Neuabonnent
braucht nur Namen und
Adresse des Werbers auf
seiner Bestellung zu ver-
merken. ..

Worauf wartet Thr noch???

Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe:

Ich bezahle durch Bankabbuchung:

Strafle / Hausnummer

Bitte einsendeg an:

JOKER-VERLAG

Abo-Verwaltung

Untere Parkstrafie 67
D-8013 Haar b. Miinchen

Diese Vereinbarung kann ich innerhalbvon

Datum / 1. Unterschrift (bei Minderjdhri-
gen bitte Unterschrift des Erzichungsbe-
rechtigten)

Kontoinhaber:

PLZ / Wohnort

Konto-Nr.:

Geldinstitut:

Bankleitzahl:

Ich bezahle per Vorkasse:

acht Tagen bei Joker Verlag, Untere Park-

' straBe 67, 8013 Haar, widerrufen. Zur Wah- |
rung der Frist geniigt die rechtzei 4

sendung des Widerrufs. Ich best

2
Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch |
meine 2. Unterschrift,

i Datum /2. Unterschrift

s —

(Scheck liegt bei)

Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch:

Uberweisung auf Postgirokonto:

Nr.: 444714 -806 BLZ 700 100 80

Bitte geben Sie bei Zahlungen
oder Korrespondenz immer Ihre

Kundennummer an!




mt sie schon...

prepeiic

lenspiel, Plattformgehiipfe,
dner-Blutrausch - welches Genre
It Core Design eigentlich noch in
Sammlung? Richtig, eine ziinftige
llerei im Weltraum! Und da

Der Amiga Joker meint:
Frenetic ist ein Ballerspiel der
Weltraumklasse Eins!

ausgiebiger Suche haben wir
erhin ein paar Gemeinsamkeiten
den anderen Werken der engli-
n Newcomer ausfindig gemacht,
ielsweise scrollt Frenetic genau
,War Zone" von oben nach unten.
genau wie ihr Erstling ,Corpora-
spielt auch die neue Ballerorgie
erner Zukunft, konkret im 23.
hundert gegen 3.10 nachmittags.
diese Jahreszeit wird’s nimlich
sch fiir Miitterchen Erde: Durch
dhrende Alien-Angriffe ist unser
agter Heimatplanet schon ganz
hwicht; da er es nach Expertenan-
deshalb nicht mehr allzulange
en wird, schickt man flugs einen
gleiter los, der sich draulen im
ach neuen Lebensraumen fiir die
schheit umsehen soll. Auf dem
ensitz: Du. Copilot: Dein bester
nd.

Story kennt man zwar schon von
dwoher, aber das macht fast gar
ts. SchlieBlich sollen die Herren
rgame-Erfinder ihre Kreativitit
t an eine hochoriginelle Hinter-
dgeschichte verschwenden, son-
lieber an die Action auf dem
en denken! Was sie hier auch
acht haben - herausgekommen
sind dabei acht Level voller rotieren-
der UFOs, riesiger Blechschlangen,
brandgefiahrlicher Meteoriten und
dhnlich nervenaufreibenden Gegnern.
Selbstverstindlich fehlen auch die be-
sonders dicken und daher auch beson-
ders belastbaren Endgegner nicht.
Ebenfalls vertreten: Extrawaffen
(Frontlaser, Zusatz- und Streuschuf3-
kanonen, diverse Raketen - insge-
samt acht verschiedene Waffentypen),
Schutzschilde, Extralebenund ,,Raum-
schiffbeschleuniger. Wer unterwegs
brav alles niederballert und folglich
kréaftig Punkte sammelt, kriegt bei
Uberschreitung der 100.000er Schwel-
le sogar noch ein weiteres Leben spen-
diert.

Bei vertikal scrollenden Space-Balle-
reien ist naturgemal der Vergleich mit

Viel Feind, viel Ehr...

~Xenon 2 fallig, und da schneidet
Frenetic gar nicht mal so iibel ab.
Zwar kann es dem Meisterwerk der
Bitmap Brothers in keinem Punkt
wirklich das Wasser reichen, aber wer
das eine mag, wird auch das andere
mogen: Hintergriinde und Sprites sind
sehr ansprechend geraten (wenn auch
nicht so detailliert wie bei ,,Xenon 2),
das Scrolling ist rasend schnell (wenn
auch ein wenig ruckelig), und die
SchuB- bzw. Explosionsgeriusche sind
genauso knackig, wie die Musik auf-
peitschend ist (wenn auch nicht so
genial wie die von IhrwiBBtschonwas).
Uneingeschriankt lobenswert dagegen
die Steuerung, bzw. die ganze Hand-
habung — nicht zuletzt deswegen, weil
sich der zweite Spieler jederzeit durch
einen Druck auf den Feuerknopfin die
laufende Action einklinken kann.
Also ein schenswertes Ballergame
ohne nennenswerte Schwachstellen,
linke Feindformationen oder véllig
unbesiegbare Endgegner — da werden
sich bestimmt’ein paar Fans finden,
die Frenetic so richtig frenetisch
(oder war’s fanatisch?) spielen!
(C. Borgmeier)

Frenetic

Grafik: 2%
Sound: 74%
Handhabung: 80%
Spielidee: 39%
DauerspaB: 1%

Preis/Leistung: 70%
Red. Urteil: 72%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Core Design
Genre: Action

Spezialitit: Zwei-Spieler-
Simultanmodus, zwei Disks
(eine fiir den Vorspann).
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DAS NACHSTE JAHRTAUSEND

Wir schreiben Ende des 31. Jahrhunderts. Vor nahezu
1000 Jahren besiedelten die Menschen den Mond. In ihren
Labors ziichteten sie Mutanten zur ErschlieBung neuer
Planeten. Ebenfalls zu jenem Zeitpunkt léschte eine radikale
Klimaveridnderung alles Leben auf der Erde aus.

Streitereien hatten die Mutantenvilker entzweit. Die
Menschen kehrten auf die Erde zuriick. Eine neue Zivilisation
entstand, lingst schon waren die Weltraum-Abenteuer in
Vergessenheit geraten.

Tief in Earth City aber wurden erneut Plane zur
Eroberung des Weltraums geschmiedet. Unter der
Bezeichnung “Operation Deuteros” begann die fieberhafte
Ausbeutung der Bodenschitze, die Erforschung neuer
Technologien und die Vorbereitung auf zukiinftige Weltraum-
Abenteuer.

Die Erkundung des sonnensystems setzt eine optimale
Nutzung der Ressourcen voraus: allein Ihrer Kontrolle
unterstehen Ausbildung, Forschung, Bodenschitze,
Produktion und Vorréte von Earth City.

Griines Licht fiir die “Operation Deuteros”: An Bord lhrer
eigenhéndig konstruierten High-tech Raumschiffe steuern
Sie neuen, aufregenden Weltraum-Abenteuern entgegen!

Copyright © 1991 IAN BIRD
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Zeitloses Bauvergniigen:

Fast auf der ganzen Welt
haben die wuseligen Sims
schon ihre Cities errichtet,
und jetzt — jetzt gehen ihnen
langsam die Bauplitze aus.
Was macht man da? Man
zieht seine Stddtchen einfach
in einer anderen Zeitepoche
hoch!

Nun ja, moglicherweise
licgt’s auch an der ungebro-
chenen Beliebtheit von ,Sim
City", dafh Infogrames dafur
nun zweil Erweiterungsdisks
herausgebracht bzw. vom
PC konvertiert hat. Wer die
erste installiert, darf scine
Metropolen im Amerika des
Jahres 2055 errichten, 1m
Europa 2155 A.D. - oder
seine Sims sogar auf den
Mond schicken! Natirlich
sicht das Architektenleben
in der Zukunft ctwas anders
aus als heute. so haben z.B.
schneidige .Desintegra-
tionsgeriite™ die altmodi-
schen Bulldozer abgelost,
und fiir die Katastrophen-
abteilung sind nun nicht
mehr explodierende Kern-
kraltwerke oder  Onkel
Godzilla zustiandig. sondern
Killerbakterien, Meteoriten
und Aliens.

ERES

3

e

Der Amiga Joker meint:
Wer Millennium 2.2

mochte, mag auch Deu-

teros - ein wilrdiger

Nachfolger!

Blenden wir zuriick ins Jahr
2200: Ein gewaltiger Meteo-
rit stiirzt auf die Erde und
macht sie noch unbewohnba-
rer als den Mond. Auf letzte-
rem befindet sich gliicklicher-
weise eine Forschungssta-
tion, deren Insassen nun zwar
ihre Heimat verloren, aber
wenigstens ihr Leben gerettet
haben...

Wer  Millennium 2.2% ge-
spielt hat, weill auch, wie's
weitergeht: Die heimweh-
kranken = Mondbewohner
versuchen unter Einsatz all
ihrer technischen Apparatu-
ren, die alte Mutter Erde

89

SLLYE Y

Bauen wic anno dazumals , .,

3 : .

wieder auf Vordermann zu
bringen. Und genau dieses.
damals nur ansatzweise ge-
lungene Werk, soll jetzt
beim offiziellen Nachfolge-
spiel zur Vollendung ge-
bracht werden.

Es geht also wieder darum,
Piloten, Baumeister und
Forscher auszubilden, auf
fremden Planeten nach Mi-
neralien zu schiirfen. Fabri-
ken zu bauen, Fihrverbin-
dungen fiir Raumschiffe ein-
zurichten — mit einem Wort,
man schliipft in die Rolle
eines allzustindigen. und
deshalb auch standig ge-
streBten  Astro-Managers.

MININQGSETORE

... oder anno warnochnicht.

Das hat bereits beim Vor-
ginger viel Spall gemacht,
aber leider nur kurze Zeit:
.Millennium 2.2* hatte jeder
halbwegs geiibte Stratege in
wenigen Stunden durch.
Gottlob trifft dieser Vor-
wurf auf Deuteros nicht
mehr zu, das Game ist we-
sentlich komplexer!

Technisch hat sich dagegen
herzlich wenig gedndert: Die
Grafiken sehen immer noch
ziemlich duster und verwa-
schen aus (immerhin gibt’s
ein paar Animationssequen-
zen), der Sound besteht aus
nervigen Brummgeriu-
schen, und die Icon-Steue-

 THE _Sun
MATERIAL

Wer sich da doch lieber ins
Mittelalter zurickwiinscht,
braucht nur zur Architec-
ture-Disk Nr. II zu greifen:
Neben dieser finsteren Epo-
che findet man darauf den
Wilden Westen und das alte
Asien  als  Hintergrund-
(oder Untergrund?) Szena-
rien, wo man es mit Pferde-
dieben, Seuchen und Dra-
chen zu tun bekommt. Fast
tiberflitssig  zu erwihnen,
daB die beiden Zusatzdisks
(a 49.- DM) fiir jeden ernst-
haften Stidtebauer einen
absoluten Pflichtkauf dar-
stellen, auch wenn sie auller
den verinderten Landschat-
ten nichts wirklich Neues
bieten (deshalb auch keine
Bewertung). Was man dazu
braucht, ist die 512K-Ver-
sion des Hauptprogramms,
IMB Speicher, eine Leerdisk
und den Willen, die Installa-

tionsanweisung der deut-
schen  Anleitung  genaue-

stens zu befolgen. Ubrigens:
Wer mag. kann sogar seine
personlichen Lieblingsstdd-
tein die jeweilige Zeitepoche
mitnchmen und in vollig
neuer bzw. uralter Optik be-
staunen! (mm)

rung laBt sich nach wie vor
kinderleicht bedienen. Rein
aubBerlich ist der Fortschritt
also nur gering. aber dafur
stimmt jetzt der Inhalt umso
mehr. (C. Borgmeier)

Deuteros

Grafik:
Sound:
Handhabung:

Spielidee:

DauerspaB:
Preis/Leistung:

Red. Urteil:

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Activision
Genre: Mixtur

Spezialitit: Zwei Disks,
Spielstinde speicherbar,
deutsche Anleitung.




Roberta Williams fiihrt Sie in die neue herrliche
und wundersame Welt von King’s Quest V

Diesmal kann die ganze Familie mit auf die Reise gehen.’
Begleiten Sie Konig Graham und Cedric, die sprechende
Eule auf deren Reise durch den unheimlich annehmenden
Dunkelwald, und durch schrecklich heifie Wiisten, tiber
hohe Gebirge und Meere, auf der Suche nach seiner
koniglichen Familie von Daventry. Die lebhaften
Spielszenen, lebensechte Animation und der atembe-
raubende Soundtrack fiihrt Sie auf eine fabelhafte Reise in .~
eine andere Welt. Wo Spielcharakter tatsiichlich mit Thrten
sprechen, jeder Charakter mit seiner eigenen Stimme.* Sig
brauchen nichts einzutippen, das lieben besonders die
jiingeren Mitreisenden. : L

Erforschen Sie die bezaubernde Welt.von'King's <" .
Quest V und entdecken Sie den Grund wieso e o
mehr Computerspieler die King's Quest = - .| +
Serien gespielt haben denn irgendein :
anderes Computerspiel. ;

€ SIERRA-

é
isa ered of Sierra-Qn-Line,
Siem—un'e. Inc” 1990, ANl nghts reserved.

BOMICO Serviceline B W‘ 0 Unsere Spielexperten helfen weiter!
Haben Sie Fragen zu Bomico Spielen? Mo—Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf geniigt!

Machten Sie Tips zum Spielablauf? Tel.: 06107/62067
Am Siidpark 12 - 6092 Kelsterbach IHR SOFTWARE PARTNER Schriftliche Anfragen nur gegen Riickporto

<)

I "-quCD—Roﬁ;\_(egion .
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nun mel Me’r 1 der amerika

dsident .ins msterste Afnka
wurdcp oder gb-sich gemil
Zof¢ efne unbekannte acht
chickt, die fgeie Welt zu er@bern —
beide Stori#‘nehmén es an Spannung
und Dramatik problemlos fhit jedem

Telefonbuch auf! Nun in diesem
- Genre die Geschich aber auch
' wirklich sch...nurzggal, wichtig ist,

daB ein beinhartc;‘Bursehe mit der

‘.82 v

Xon eju
- griekartisten durch jeweils acht Level

n mit neuen

to @lo T: BRREEER

ﬁls:chlag darauf wartet,
nicht minder harten Joy-

Knarre i

voller Gegner und Extrawaffen diri-
giert zu werden. Hat der Mann am
Stick zufilligerweise einen Freund,
der ebenfalls gerade jene Spiele bevor-
zugt, die die BPS so gar nicht leiden
mag, geht es Seite an Seite durchs
Feindesland.

Amiga-Soéldner, die sich am llebsten.er Vertlkalsc
werden zur Zeit gleich von zwei S
krachen: U.S. Gold oder Core Desngn"

hquurch die Screens metzeln,
t! Wer lifit’s besser

Der Kampf

Die Gemeinsamkeiten erschopfen sich
aber keineswegs in der Vorgeschichte:
Beide Games sind typische Arcade-
Knaller (Mercs stammt sogar aus der
Spielhalle, dort konnten ibrigens
gleich drei Freizeit-Sldner mitmi-
schen), beide bieten die obligaten King
Size Endgegner (Panzer, Hubschrau-
ber...), und beide machen erst so
richtig Spall, wenn man sie zu zweit

spielt.
Lo
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B Auch bei den Feinden gibt’s luerww Dle Entscheldung ' _ und vor allem abwechslungsreicheren
‘:lort das ubliche Personaldn herum- Eindruck. Das soll nun aber nicht
aufenden Soldaten, dhinterlistigen Ems vorweg: Was hier jeweils an Gr&-_“  bedeuten, dal War Zone schnell lang-

Heckenschiitzen und sgnstlgcn Minia- fik iiber dén Screen flimmert, ist be-*
Qur-Rambos die esdauf den Energie- stimmtfiichtsfiirLeute mit schwachen

orrat der Hauptsprites abgesehen ha- ¢ !Nerven oder gutem @eschmack! Bei
ben. Erste Unterschiede ergeben sich. War Zone sacken die getrﬁffenen Geg-
dagegen bei def AusW%alil an Waffen ner blutuberstromt zusammen, ebenso
und sonstigen/Extras. Dabei stheint
zunidchst Meres die Nase vord zu ha-
ben, WFLI man hler auch Jeeps, Panzer

eilig wiirde! Dazu ist es schonmal
1 zu schwer. .. (C. Borgmeier/mm)

1c Iénkt V-v?aﬁ’e'nd der

ne bedle'r'n_;. Insge- ruekelnde Sci d ung
g in dieser Disziplin neren_Animatioden dtccﬁmsch Mercs — War Zone
n Zone Das stehenmd_gr Kricgszone markefschiit- | Grafik: 76% — 66%

mtwbrtlich enw im Gelinde ternde Todesschreic ®nfl dp Sound 65% — 54%
treute Sammelgut mag zwar nicht Explosionsgerausche oder gifie mittel- Handhabung: 13% — 72%
® gerade i rmé onglnell sejge das  prichtige ‘Musi am Spielplan, bei Spielidee: 38% - 33%
fur ist ngebot an SchutZSchil- “@Mercs hingegen gibt’si@ute Musik plus DauerspaB: 76% — 68%
den, Ers ilfe-Koffern, Extral@en, knaekige:Schu=FX. { Preis/Leistung: 65% — 65%
Punktebo ShiftsTaste aktivier- Letztendlich aber ist die Spielbarkeit £ Red. Urteil: 72% — 66%
baren) Smart unditausenderlei das allesentscheidende Kriterium, und

Fiir Fortgeschrittene - Fiir Experten
noch dreifach h istbargn Feuer- da ist War Zone leider nur zweﬂer Preis: 79,- DM - 69,- DM

werkskdrpern mehr als komplett. Da’ Sieger: Mercs spielt sich einfa€h eine | gersteller: U.S. Gold — Core Design
gegen nimmt sich das Mercs-Waffefis. ﬁppur flotter, es kann mit@llerlei Fein-
arsenal mit ’len MGs, StreuschuB- heitenswie Liftéfi"oder daB man im
kanonen, Ra -und Flammenwer- Sumpf langsamer vorwirts kommt, '
fern vergleichsweise harmlos aus - warten. Zudem mufl man hier auch Spezialitiit: Und noch eine Gemeinsam-
auch wenn es hier zusétzlich Proviant Qt- ewig in unendlich zdhe Gegner | keit: Die Highscores werden hiiben wie
und sogar (energieraubende) Zigaret- alhballern — das ganze Gamedesign driiben nicht gespeichert!

ten zu finden gibt! o machit einen etwas professionelleren

Genre: Action

Ein paar geschickte Diebe, Heiler, Drachentoter, Ninjs
Weltraumpiraten und sonstige Abenteurer Kurz geSa

gramme fitr nahezu alle gangigen Computersysteme.

Gebt uns die Mogllchkelt Euch ein
bot zu machen und wir versprechen
|l es wird ein Killer-Deal!
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ML FIehELs
e err-loll’ CONMPENTION

»Magic Pockets*, das hab’ ich doch schonmal gehért? Richtig, hinter unserem neuen
Preisausschreiben steckt niemand geringerer als die Bitmap Brothers - ihres Zeichens
Starprogrammierer und Griinder des Renegade-Labels!

Bis vor kurzem haben die abtriinnigen
Briider ja noch fiir Mirrorsoft in die
Tasten gehauen, jetzt setzen sic ihre
begnadeten Fingerchen nur noch fiir
die eigene Bruderschaft in Bewegung.
Eines hat sich dadurch allerdings nicht
gedndert: Was die Jungs auch anfassen
- es wird zum Riesenerfolg! Das war
bereits bei ihrem Ballerhit ,Mammon
3“ so, genauso dann beim futuristi-
schen Sportspektakel ,Slowball 5%,
nicht zu vergessen das MaBstibe set-
zende Actionadventure ,Palaver®!

n-rJ '*

f..t?f?,.,rmf‘f,.

-n
C
[
a
I

Selbstmurmelnd, daB die Bitmaps
auch bei ihren jiingsten Games
»Gods® und ,Magic Pockets” wieder
alle Register ihres Konnens gezogen
haben. Einen kleinen Vorgeschmack
geben Euch ja schon die ,Magic
Pockets” Screenshots auf dieser Seite;
einige wenige Auserwihlte kdnnen
sich aber auch einen personlichen Ein-
druck von der Klasse der englischen
Programmier-Bruderschaft verschaf-
fen: Wir verlosen nidmlich heute ein
paar Gotter (in digitaler Form, wohl-

AJH?

gemerkt). AuBlerdem gibt’s einen CD-
Walkman und Futter dafiir, wie man
es in keinem Laden findet — teilweise
bisher unveroffentlichte Aufnahmen
von ,Betty Boo“, ,Bomb the Bass“
und anderen Favoriten der Bitmaps!
Ein paar (bedruckte) Maxi-Singles
und Musikkassetten sind auch noch
dabei, damit’s aber spannend bleibt,
verraten wir weder, was auf den myste-
riosen Rarititen so im einzelnen drauf
ist, noch wieviele es davon gibt. Der
langen Rede kurzer Sinn:

TV

Aufllerdem kriegt jeder Gewinner ein
nigelnagelneues ,,Gods“-Poster! Alles,
was wir dafiir von Euch wissen wollen,
sind die richtigen Namen der oben
erwahnten Bitmap-Spiele. Unter
Nichtbeachtung des (ausgeschlosse-
nen) Rechtswegs schreiben Nicht-
Joker-Mitarbeiter die drei Titel auf
eine Postkarte und senden diese bis
zum 10. September an folgende
Adresse:

Joker Verlag
»Magic Pockets
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Viel Gliick, mégen die Gotter mit

Euch sein!
89



Nun ist der Urlaub wieder vorbei, die eingelaufenen Zuschriften fiillten ganze Waschkorbe,
und Hundelady Daisy sieht nach ihrem Frisorbesuch richtig stromlinienformig aus. ..

Leser-Flops

. PROSOCCER 2190
. NUCLEAR WAR

1

2

3. DAS HAUS

4. DAS MAGAZIN
5

Soweit in Kurzfassung die
allerneuesten Interninfos
aus der Redaktion — wie wir
Euch kennen, seid Ihr Ba-
nausen aber viel mehr daran
interessiert, ob Euer aktuel-
les Lieblingsgame wohl
schon in den Charts aufge-
taucht ists Deshalb haben
wir uns sofort ans Ziahlen,
Messen und Wiegen ge-
macht und geben hiermit be-
kannt, dafl die Weltmeister
im Marathon-Buddeln ihre
Goldmedaille verteidigen

Redaktions-Flops

. POKER STAR

2. ENGLAND CHAMP.

SPECIAL
. TETRIS
. CRICKET
. MOONBASE

konnten. Alle Fans der
~Lemmings” diirfen also ein
Faf} aufmachen, sollten aber
bei der Gelegenheit nicht
vergessen, uns ein paar
Humpen ¢ riiberzuschieben.
Des weiteren sind die fixen
Jungs wvon ,Speedball 2°
nach kurzer Unterbrechung
wieder in die erste Liga auf-
gestiegen, und fur alle Bal-
lermédnner und -frauen ha-
ben wir schlieBlich die er-
freuliche Nachricht, dal
auch , Turrican IT* sich nun-

p—

mehr auf den Spitzenplatzen
sonnen darf.

Bei den Verkaufscharts hat
sich ebenfalls einiges getan:
»~Railroad Tycoon® ist mit
der Geschwindigkeit des
neuen Intercitys nach oben
gediist, und Kanalrdumer
mit Hang zur Monsterjagd
diirfen sich iiber die tolle
Plazierung von ,Eye of the
Beholder® freuen. Last not
least hat auch hier ,Speed-
ball 2“ den Einzug geschafft
— Glickwunsch zu diesem
Doppelschlag. Jagselbst bei
den Leser-Flops gibt’s einen
Neuzugang  zu vermelden:
Tusch fiir ., Jungle Jim*, das
Teil ist eine echte Bereiche-
rung fur Eure Ginsehaut-
Parade!

Den Streifzug durch die Hits
und Hops der Redaktion
diirft Ihr wie gewohnt allein
und unkommentiert unter-
nehmen; wir nihern uns lie-
ber dem Hohepunkt der
heutig‘\en Sendung. Denn,

Redaktionscharts

1
2
3
4
5
6
i
8
9
0

. HUNTER

. EYE OF THE BEHOLDER
. CADAVER - THE PAYOFF
. DIE KATHEDRALE

. RETURN OF MEDUSA

. MANCHESTER UNITED II

MULTI-PLAYER MANAGER

. R-TYPE 11
. GUNBOAT
. TOKI

wie alle In- und OQOutsider
wissen, verlosen wir auch
und gerade in der Hitze des
Hochsommers (unter allen
Einsendern) drei coole Ga-
mes:

1 x Toki

1 x Wonderland

1 x Railroad Tycoon

Ferner gilt es noch drei
schicke Sammelordner zu
erhaschen. Was Ihr dafiir
tun mii3t? Nur eine gewdhn-
liche Postkarte mit Euren
héchstpersénlichen Wow-
und Achz-Games ein-
schicken . Gewinnwunsch
wic auch Adresse nicht ver-
gessen, und dann hinein mit
dem Kirtchen in einen die-
ser ‘ominosen | gelben Kai-
sten!"Mit folgender Zielbe-
schreibung kommt es bei
uns an:

Joker Verlag
Up & Down
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

N 1ew e85 1Hm
EDENFALLS
Wa&mf
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Photos Courtesy of impenal War Museum London England

Ohne Frage gibt Thnen ein guter
Flugsimulator das richtige Gefiihl f
Insbesondere Elemente die bestim
Eigenschaften eines Flugzeugs wig
wie Flugcharakteristiken, Waffe
und die Eigenschaft Beschidigungen z{
iiberstehen. Wer das nicht in Flugsimulato
anbieten kann, ldfit lieber die Finger davon.

Red Baron iibertrifft alle diese Eigenschaften
ja geht sogar einen Schritt weiter, indem wir
nicht nur selbstverstindliche Details
anbieten, aber auch einen Hauch fiir die
damalige Zeit. Natiirlichkeit, menschliche
Gefiihle, Leidenschaften, all diese Elemente
die einst die Herzen dieser jungen Minner in
ihren fliegenden Kisten fiihlten.

Wir gehen zuriick in eine Zeit wo die
Fliegerei noch in ihren Kinderschuhen
steckte und junge Flieger wie Eddie
Rickenbacker, Billy Bishop und Manfred von
Richthofen waghalsige Manover flogen um
am Leben zu bleiben. Das war eine Zeit wo
Kriegsflieger von den verschiedenen
Nationen noch eine Art unausgesprochene
Briiderschaft genossen. Diese Piloten waren
die letzten echten Helden- die Fliegerasse.

Red Baron ist mehr als ein guter
Flugsimulator. Finden Sie heraus wie es
wirklich damals war, als Kampfflieger in
einem Krieg zu sein, wo unwahrscheinlich
waghalsige Luftkimpfe stattfanden, zum
ersten Mal- im ersten grofen Weltkrieg
unserer Zeit.

fwedene Modele, von den echien Fi
inabhangige Lufikample mit 10ien di

e £ b

Dy,

e

nNarnTriXxe:
PART OF THE SIERRA FAMILY
® is a registered trademark of Dynamix © 1990 Sierra On-Line. Inc.

BOMICO Serviceline Unsere Spielexperten helfen weiter!
Haben Sie Fragen zu Bomico Spielen? Mo—Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf geniigt!
Maochten Sie Tips zum Spielablauf? Tel.: 06107/6 2067

Am Siidpark 12 - 6092 Kelsterbach HR S : ; o - ; Schriftliche Anfragen nur gegen Riickporto



Lust auf Doktorspiele
biBchen Fummeln, so

Der Amiga Joker meint:

Life & Death - eine ge-

lungene Opera... ih,
Simulation!

Der Halbgott in Weill
braucht hier kein Medizin-
studium, das einzige, was er
studiert haben sollte, ist die
deutsche Anleitung. Life &
Death ist ndmlich weniger
ein Spiel als ein unterhaltsa-
mer Einfilhrungskursus in
die schneidige Kunst der
Chirurgie. Daher wird auch
nicht gleich drauflosge-
schnippelt - vor dem O

146t man sein Opfer einfach
ein paar Tage beobachten,
bei Verdacht auf Nieren-
steine ordnet man eine
Réntgenaufnahme an und
uberweist den Patienten an-
schlieBend an einen Kolle-
gen, vermutet man dagegen
eine bakterielle Infektion,
wird medikamentds behan-
delt. Sollte es sich aber um
einen akuten Blinddarm
handeln, folgt endlich die
Stunde der Bewidhrung - es
darf operiert werden!

Auch im OP mull man wie-
der absolut alles selbst ma-
chen, und das moglichst
nach den Regeln der Kunst:
Erstmal Hiande waschen,
Schutzhandschuhe iiberzie-
hen, die vorgesehene Ein-
schnittstelle desinfizieren,
den Patienten betduben (da-
mit er sich nicht wehrt), den
Herzschlag per EKG iiber-
wachen, schneiden, klam-
mern, nihen usw.. Ist die
Sache trotz aller Bemithung

berflichliche mit ’nem
en — Rumwiihlen! Ja?

schiefgelaufen, gibt’s ’'nen
Riiffel vom Chef, und man
muf} noch mal in die Medi-
zinschule. Halb so wild, der
Patient findet sich schlieB3-
lich in der Regel am Fried-
hof wieder. ..

Das Diagnostizieren wird
zwar schnell langweilig, weil
man die diversen Symptome
samt den entsprechenden
Therapien bald auswendig
runterbeten kann, aber der
Schwerpunkt der Angele-
genheit liegt eh beim Operie-
ren, und das ist schwer, so-
gar verdammt schwer. Wer’s

ch g
hen hat - nicht unbedingt
lustig, aber fesselnd! (mm)

Life & Death

Grafik: 59%
Sound: 13%
Handhabung: 62%

Spielidee: 83%
DauerspaB: 74%
Preis/Leistung: 72%
Red. Urteil: 71%
Variabel

Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Mindscape
Genre: Simulation

Spezialitit: Mehr Optionen
bei IMB, Codewheel-Abfrage,
Gummihandschuhe und Ge-
sichtsmaske in der Packung.



5632 gewinnt 1 Floppy 3,5

Achtung !

Wir verlosen monatlich Floppys, Speichererweiterungen, S
Ihre Rechnungsnummer ist gleichzeitig Ihre Gliickszah

Wir veriffentlichen die Gewinnzahlen monatlich in den giingigen Fach-

zeitschriften. Rufen Sie uns an, wenn Ihre Rechnungsnummer mit der

veriffentlichten Zahl iibereinstimmt.

Viel Gliick und viel SpaB mit Ihrem Einkauf!

Thre Gliickszahl fiir diese Ausgabe:

5712 gewinnt 1 Speichererweiterung

S843 gewinnt 1 Joystick transparent-blau

r&ele.

% GAMES % NEU % GAMES % NEU % GAMES *

%% %THE BEST OF SHOPPING* % #
IM WILDEN SUDEN

NEU % GAMES % NEU % GAMES *NEU * GAMES * NEU

seit 1. Mirz 1991

EROGRAMM AMIGA _ ATARI _IBM-PC
3D Constr. Kit 11995 11995 11995
Animation Studio 24995 —_ —
688 Attack Sub 64, — 74,95
A 10 Tank Killer 79, 8395 7995
Action Station 74 o o
Airborne Ranger. 62, 6295 62.95
Airline Transp. Pilot — — 87,95
Alcatraz 495 6495 6495
Andrettis Rac. Chall. — — 74,95
Apprentice 56,9 5695 —
Armour Geddon 62,9 — —
Atoming 62,9 6295 6795
Atomix 54, 5495 5895

AT 89, 8495 79,95

ack to the Future Il 69, 69,95 64,95

ack to the Future Illl 9, 6995 —

ack to the Golden Age 74, 7495 —

ad Lands 59, 5995 54,95

andit Kings . 82, — 82,95

ane of the Cosmic Forge 89, - 89,95

ards Tale Il 64, — 54,95

ards Tale Il 67, —_ 76,95

Jattle Isle 69, 95 69,95
Jattle Master 74, 6995 7495

attle Storm 64,95 6495 6495
Betrayal 72.85 7295 7995

ig Business 58, 58,95 5895
Billy the Kid 59, 59,95 69,95
Blue Max 74, — 79.95

3rainblaster 59, 59.95 5995
rat 62, 6295 —

rocker King = = 69,95

uck Rogers dtsch, 94,95 - 94,95

3udokan 69,95 — 69,95
iga A 54,95 5495 59,95
Cadaver 69,95 69,95 64,95
Cadaver Levels 44,95 4495 —
Captive 6795 6795 6795
Car Vup 69,95 6995 —
Carthage 62,95 - —
Cash 62,95 —
Castle Master 59, 5995 69,95
Centurion Def. of Rome 67,95 — 67,95
Ci ry 62,95 — —
Cl 7485 7495 7495
Champions of Kmnn G 68! 7495 6895
Champions of R 62, 6495 66,95
Champion Ship Run 62, 6295 —
Chaos Strikes Back B4, 64,95 —
Chess Simulator 64, 6495 6995
Chips Challenge 64, 6495 7495
Chuck Rock 59, 59.9! -
Chuck Yeager 2.0 B9, 69,9 74,95
Cloud Kingdoms 59, 54,9 74,95

odename lceman * 96, 9695 96,95
Gohort llgBhllnu for Rome  69.! 6995 —
Colonels Bequest * 886, 96,95 96,95
Golorado 29, 2995 2995
Combo Racer 59, 64,9! —
Conflict Middle East 72, — 84,95
Conguest of Camelot 96, 96,95 96,95
Cougar Force 49, 49,95 66,95
Countdown — - 7495
Crime Time 55, 5595 64,95
Crown 57! 57.9 64,95
Curse o.1. Azure Bonds 77! 779 59,95

{ 64! 64,9 —

as Boot 74, - 86,95

as Stundenglas 12, 7295 7295

efender of the Earth 54, 5495 —

er Spion d. mich liebte 52, 5295 6495

ick Tracy 62, 629 62,

ie Unendl. Geschichtell 69,9 — 74,

ino Wars 549 5495 59,

isc 68,9 68,95 68,

rachen von Laas 64, 64,95 64,95

ragon Wars 6995 — 69,95
Dragonflight 7995 7995 —
Dragonstrike 7495  — 7495

ragons Breath 7295 7295 7295

ragon Bre 64.95 6495 —

ragons of Flame 69,95 .95 69,

rakkhen 69.95 — 69,

uck Tales 64.95 6495 64,

ungeon Master * 64,95 64,95 92,
Ecco Phantoms 69,95 6995 —
Elite + — — 89,95
Elvira Mistress o.t.Dark 729 7295 9295
Emlyn Hughes Soccer 64, 64,9 —_
Epic 62, 629! —_
Epyx Sporting Gold 62, 62,9 62,
European Super League 59 5995 59
Eye of the Behoider 14, — 74,
Exterminator 62! 6295 64,
F-15 Strike Eagle 2 82, — 82,95

-16 Falcon ~ 749 6495 B495
F-16 Falcon Miss. Disk 549 5495 —

-16 Falcon Miss. D. Il 59,9 59,9 =
F-19 Stealth Fighter 74,9 74,9 84,95
F-29 Retaliator 59, 59,9 69,95

atal Heritage 69, — -
Feudal Lords 67, — -

inal Battle B4, 64,9 -
Final Command 68, 6895 6895
Fin, i 64, 6495 6995
inal Whistle 39, 39.9 —_
Flimbos Quest 64, 6495 —

light of the Intruder — — 89,95
Flip it and Magnose 4995 4995 —

00 69,95 6995 —
Full Metall Planete 59,95 5995 64,95
Full Blas! 74,95 7495 74,95
Galactic Empire 6985 6995 7995
Gauntlet 3 aA aA. a.A

eisha 64, 6495 B8,

enghis Khan 82, —_ 83,

ettysburg 74, 7495 74,

0 62, 62,95 62,

ods 62, — —

old of the Aztecs 64, 6495 64,95

olden Axe i 69, 6295 —

reat Courts Tennis 2 68, 6895 68,
Gremlins Il 62, 5495 B2,
Gunboat 64,95 —_ 64,
Gunsghip 59,95 5995 79,
Hard Drivin 2 58,95 5895 68,
Hard Nova - — 74,
Harley Davidson 74, — 74,
Harpoan 74, — 98,
Heroes of Lance 69, 6995 67
High Energy 79, 7995 —

Hillsfar

Hill Street Blues
Hot Rod
cerunner
Immortal

‘mdqerium ¢
Indianapolis 500
ndiana Jones Adv.

It came from the Desel
Jack Nicklaus Golf Unl
Jahangir Khan

et Fighter 2

e

angi

eys of Maramon
halaan

Gick O Il

id Gloves

Kind of Magic |
Kind of Magic Il
Kind of Magic Ill

Kings Boun!
;;28?; Quest IV "

lax
Knights of Crystallion
nights of Legend
nights of the Sky
Legend of Faerghail |
Leisure Suit Larry Il
Leisure Suil Larry Il *

Light Corridor
inks

Loom
-Lords of War

Lost Patrol

Lotus Esprit Turbo
M-1 Tank Platoon
Magic F

Maniac Mansion

Megatraveller

Merchant Colony

Metal Masfers

Midnight Resistance

Midwinter

Midwinter 2

Mig 29 Fulcrum

Might & Magic Il

Mighty Bomb Jack

Monkey Island

Mont hon

Moonbase

Moonshine Racer

Moonwalker

MUDS

Murder

Murder in Space
tical

M - Vietnam

arc

lavy Moves

avy Seals

Necronom

euromancer

ightbreed |

Nightbreed Il

Night Shift

Ninja Remix

Ninja Spirit

Nitre

0
North & South (a)
Obitus m, T-Shirt

Oil Imperium
Omnicron Conspiracy
On the

Operation Stealth
Pan|

Panza Kick Boxing
Paradroid 90

PGA Tour Golf

tasie

Pirates
Platinum

Power Monger )

Power Monger Data Disk

Power Pack

Power Slide

Predator

Prehistoric

Prince of Persia

Proflight

Proi e

Project Prometheus
Saga
Puzznik

Quest for Glory

Quest for Glory 2

.Ralf Glau Edition

Railroad Tycoon
Rainbow Island
Reach for the Skies
Red Baron

Red qunmqﬂ

Red Phoenix Rises
Red Storm Rising

Return of Medusa 2

Rick Dangerous Il
Rings of Medusa
Riders of Rohan
Roadwar
Robocop Il

ogue Trouper

VF Honda

Romance o.t. three Kingd.
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COTV incl. Lemmings

coTv

Multiscan-Monitor: Sony CPD -
Multiscan-Monitor: Sony CPD -

Drucker;

Fujitsu DL 1100 24 Nadel
Fuj-Color DL-1100 24 Nadel
Mita Laser Drucker LP-X1 11 Seiten/min. - DIN A4/250 Blatt

Wir filhren Produkte von: - KUPKE - 3 STATE - JOCHHEIM - BSC - DTM - ETS - ABC -
Alle vorherigen Preislisten verlieren hiermit ihre Giiltigkeit.

Fiir Druckfehler iibernehmen wir keine Haftung.
Lieferbedingungen: Lieferung per NN oder UPS.

Uhr + Accu, abschaltbar, Garantie 1 Jahr
Uhr + Accu, abschaltbar + Railroad Tycoon DM 152,95
Unr + Accu, abschaltbar + Elvira DM 146
Uhr + Accu, abschaltbar + Monkey Island DM 163,95
Uhr + Accu, abschaltbar + Wolfpack 146!
Unhr -+ Accu, abschaltb. + F 15 Strike Eagle DM 156,95
Uhr + Accu + Ginemare (3 Spiele)
Uhr + Accu + Dungeon Master
Uhr + Accu + Kick Off 2
Speichererweiterung fiir A 500 Grundversion:
512KB178,-- 1.0MB228,-- 1.5MB 278,-- 1.8 MB 328,—-
Speichererweiterung fiir A 500
1 MB Chip Ram wenn Big Agnus vorhanden:

512KB 228,-- 1.0MB278,-- 1.5MB 328,-- 2.5MB 378,--

Original Commodore Turboboard 25 MHz incl. 2 MB RAM
KUPKE / GOLEM Turboboard incl. 2 MB RAM

Flicker Fixer 1. A 500
Flicker Fixer 1. A 2000

DM 4gi

DM 86,--

M 146,95
DM 146,95
DM 199,95

DM 139,95
DM 139,95

DM 478,--

1402 E/5
1404 E

Frachtkosten DM 8,-

52 MB OKTAGON 15 ms DM 1.498,--
105 MB OKTAGON 11 ms DM 1.898,--

nlautwerke 1. A 2

Fesiplatiei

SCS1 - PROFESSIONAL
40 MB 3,5" 20 ms
80 MB35 19 ms
90 MB 3,5° 20 ms

105 MB 3,5° 11 ms

AMIGA _ATARI 1BM-PC P! =

.C.l. 5995 5985 — ournament Golf 6495 5495 64,95

aint Dragon 3495 6485 — ower of Babel 4,95 6495 —

earch for_the Kin 495 — ower Fra 495 — -
ecret of Silv. Blades 9, 6995 6995 Toyota Celica 5995 59595 —
Shadow of the Beast Il 2. 8995 — acon 2 8995 — -

huffle : 9! e ransworld 6295 6295 68,95

im City Terrain Ed. 9, 3995 3995 Turrican 5495 5495 —

im City Architecture 1 4, 4495 4495 Turrican 2 4,95 6495 —

im City Architecture 2 44, 4495 4495 TV Sports Basket Ball 7495 — 79,95

im City & Populous 79, 7995 7995 phoon of Steel 9% — -

im Earth LA, aA 9595 ima Martian Dreams ~ — = 64,95
Simulcra 295 6295 — Ultima v 495 7495 7495
Ski or Die 995 — — Ultimate Ride 6295 — —

kull & Crossbones 4, 6495 6495 UMSII 7295 7295 8295

pace Quest IIl 6, 9695 9695 USS John Young 5495 — -
Speedball Ii 4! 6495 — Vaxine 995 5995 7495

pindizzy Worlds 4, 6495 — Venus the Flr'lrap 5195 5195 —
irit of Adventure 9, 6995 — Viking Child 1i 195 6995 —
irit of Excalibur 4, _ 84,95 Voyager 995 5495 4995
tarflight 4, 6995 6495 Vroom 95 6495 —
tarlord 9, - — War in Middle Earth = 5795 —
Stellar 7 2, - — Warhe: 95 6495 —
Stralqu 4. 6495 7495 Warlock the Avenger 6495 6495 —
Street 4, a.A._ 5595 Warlords 995 — 69,95
S.TU.N. Runner 59,1 5995 68,95 Warriors of Darkness 7295 7295 7295
Subbuteo 69, 69,95 6995 Wayne Gretzky Icehockey 69,95 6995 6995
Super Cars 2 62 —"" Wayne Gretzky Icehock. A ah 7995
Super League Manager . 64, 6495 — Wheels of Fire 7295 7285 —
Super Monaco Grand Prix 62, — . White Death * 7495 — -
Super OH Road 64. 6495 64,95 Wild West World 8495 — -
Supremacy 75, 7595 8995 Wing Commander aAh. aA 8495
wiv 64, 6495 — Wings 7295 — -
Swords & Galleons 64, - = W &?s of Death 6895 6895 —
Sword of Aragon 74! = 7495 W I‘p,alzlt 7295 7295 8495
INT . 68, 6895 — World Champ. Box. Man. 54,95 5495 5495
Team Suzuki 62! 6295 — World Champ. Soccer 495 5995 6495
Team Yankee 72, 7295 8295 Wonderland 7595 7585 8995
The Cardinal of the Kremlin 64, — - Wrath of the Demon 69,95 6995 69,95
The Hunt for Red October — 6295 7295 Wreckers 66,95 6695 66,95
The Killing Game Show 5995 5995 — -Out 5495 5495
The Winning Team 6995 6995 — Xenon Il 6995 6995 64,95
Their finest Hour 7495 7495 7495 Xiphos 69,95 6995 6495
Thunderstrike 64, 6495 7295 Zak McKracken 69,95 6995 6995
Toki 64, 6495 — Zarathrusta 6295 6295 —
Tomn & the Ghost 69! 6995 69.95 Zeliard —_ — 84,95
Torvak the Warrior 64, — — Z-Out 5995 — —_
Total Recall 62! 6295 69,95 * pbei diesen Spielen sind 1 MB erforderlich
HARDWARE UND ZUBEHUR
Reser werden gig
JOYSTICKS: Speichererweiterung 10r A 2000 abschaltbar.
Competition Pro. Standard schwarz DM 2795 512 KB 278,-- 1.0 MB318-- 20MB378.--
Competition Pro. Standard transparent M 29,95 4.0 MB 568,-- 8.0 MB 928.--
Competition Pro. Standard transparent-grin DM 34,95 Speichererweiterung fir A 1000 2.0 MB 498,--
Compi Pro. Standard transp rot M 3495 Laulwerke
Competition Pro. Standard transparent-blau DM 3985 3.5 Floppy Drive extern, slimline & Kick Off 2,
ZUBEHOR: RVF, Battle Sqnadfm. Begl Il kompl. DM 269.95
Elekironischer Bootselektor DM 4495 3.5 Floppy Drive extern. slimiine abschaltbar
Maus - Joystick Umschalter DM 3995 fir Amiga 018957
Rels - Ware Maus DM 7995 5,25 Floppy Drive extern, abschaltbar,
Color Maus - Graffit DM 8995 40/B0 Tracks ; il g
Synchra Express oM 99 3.5 Floppy Drive extern, slimling
Amiga Action Replay DM 189-- abschaltbar, 0r Atari DM 169,--
AMIGA 500 DM 848, 3.5 Floppy Drive intern A 500 DM 159,--
AMIGA - FARBMONITOR 1084 S DM 538--  Laufwerke fir PC:
BODEGA BAY 3.5 1.44 MB DM 159,--  5.25" 1.2 MB DM 169.--
Erweiterungskonsole offnet die Welt zum PC DM B48.--  Einbaurahmen for 3,5° Lautwerke DM 2
BODEGA BAY i Festplatten SCSI kompl. Systeme
mit XT-Karte & 2 x 35" Floppys kompl. DM 2.088.-- 1. A 500 anschiuBfertig im formschdnen Gehduse
r . tir A 500: — ALF2 — Autoboot extern:
Uhr + Accu, abschaltbar, Garantie 6 Mon. DM 79.-- 40 MB OKTAGON 20 ms DM 1.198,--

SCSI-ALF 3 PERFORMANCE:

52MB 35" 15ms
BOMB 35" 19 ms
90 MB 3,5" 20 ms
105 MB 3,5° 11 ms

incl. Multiscan-Monitor
incl. Multiscan-Monitor

Eilzuschiag DM 6,50

DM 1.098,--
DM 1.498 -~
DM 1.598,--
DM 1.698,--

DM 1.848,-~
OM 1.498,--
DM 1.198,--
DM 1.178,--
DM 1.634,--

DM 2.798,--
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AuBen pfui, innen hui. ..

Der Amiga Joker meint:
Multi-Player Soccer
Manager ist ein echter
Geheimtip fiir Profi-
fuBballer!

Nach ihrem ,,Cricket Cap-
tain“ hat es die Jungs von
D&H Games nun zu den
Kickern verschlagen, genauer
gesagt in deren Chefetage.
Und erstaunlich, aber wahr:
Ihr neues Managerspielchen
kann sich im Gedriingel der
Konkurrenten durchaus be-
haupten!

Zweck und Ziel einer Mana-
gersimulation sollten hinrei-
chend bekannt sein, wir
konnen uns also ganz auf die
speziellen Features unseres
Testkandidaten konzentrie-
ren: Bis zu acht Leute diirfen
mitmischen (da wird’s aber
eng vor dem Amigal), es gibt
100 Teams mit insgesamt
1.250 Spielern, und machen
kann man hier so ziemlich
alles, was iiberhaupt nur ir-
gendwie mit Fufiball zu tun
hat! Spieler kaufen und ver-
kaufen, seine Jungs betreu-
en und trainieren, Kund-
schafter zu anderen Begeg-
nungen schicken, den gan-
zen Finanzkram verwalten,
das Stadion renovieren, den
Sponsor bei Laune halten,
die Taktik bestimmen und
und und. Es gibt fiinf Ligen
(plus Europa- und UEFA-
Cup etc.), in denen man sich
bewdahren muf}, und wih-
rend man sich so bewihrt,
erlebt man wirklich alle Ho-

9]

hen und Tiefen des Mana-
gerdaseins - von glanzvollen
Ehrungen bis hin zu Publi-
kumsausschreitungen.

Auch wenn man sich an-
fangs leicht in den zahllosen
Untermeniis verirrt, geht die
Handhabung mit Joystick
oder Maus letztlich voll in
Ordnung. Sound ist keiner
vorhanden, Grafik nicht
viel, und was es gibt, wirkt
zugegebenermallen  etwas
laienhaft. Aber wer Games
dieser Art mag, legt wohl eh
nicht so viel Wert auf eine
hiibsche Verpackung - und
der Inhalt stimmt hier wirk-
lich bis ins kleinste Detail!

Multi-Player Soccer

Manager

Grafik: 33%
Handhabung: 70%
Spielidee: 68%
DauerspaB:  82%
Preis/Leistung: 75%
Red. Urteil: 78%

Fiir Experten

Preis: ca. 74,- DM
Hersteller: D&H Games
Genre: Simulation

Spezialitit: Schwache deut-
sche Anleitung, Dongle-Ko-
pierschutz. Ubrigens: Trotz
anderslautendem Packungs-
aufdruck ist das Spiel in eng-
lisch!

Aufgedreht, umgedreht, abgedreht?

Das alte Vorurteil, da man
es nur entweder in den Beinen
oder im Kopf haben kann,
scheint zumindest auf die
Jungs von Loriciel zuzutref-
fen: Thre aktuelle KopfnuB ist
lange nicht so ein Kniiller, wie
das beinharte ,Panza Kick
Boxing*“ einer war...

Man stelle sich viele bunte
Quadrate vor, die durch
kleine Pfeile auf hochst
komplizierte Weise mitein-
ander verbunden sind.
Klickt man sie mit der Maus
an, drehen sie sich um und
zeigen dem Spieler ihre (an-
ders gefarbte) Riickseite.
Die Aufgabe besteht nun
darin, gerade soviele der
Platten umzudrehen, dal}
letzten Endes alle dieselbe
(vorgeschriebene) Farbe ha-
ben. Erschwert wird das Un-
terfangen durch besagte
Pfeile: sie leiten den ,Dreh-
impuls® ndmlich an die
Nachbarquadrate weiter, so
daB} meist nur ein Losungs-
weg zum Ziel fithrt. Hinzu
kommt, daB die verhédngnis-
vollen Pfeile normalerweise
unsichtbar sind, nur gleich-
zeitiges Driicken beider
Maustasten kann sie zum
Vorschein bringen. Nach je
drei Runden trifft man dann
auf einen ,Challenge-Le-
vel”, bei dem die Plittchen
sogar drei verschiedene Far-
ben annehmen kénnen — nur
wer auch hier erfolgreich
dreht und wendet, bekommt
ein Pafwort, um demnichst
nicht wieder bei Adam und
Eva anfangen zu miissen.

In Sachen Prisentation hat
Booly nichts Umwerfendes
zu bieten, immerhin diirfen
anstatt der Quadrate zeit-
weise auch Teufel in Engel-
chen ,verdreht® werden,
oder Ahnliches. Dall man
die diversen Hintergriinde
dabei auch stindig rauf und
runter scrollen lassen kann,
ist ein eher iiberfliissiger
Gag; genau wie die vier an-
wiahlbaren Musikstiicke.

Bleibt das Spielprinzip, und
da ist Booly mehr eine Ge-
duldsprobe denn ein echter
Stichtigmacher.
(C. Borgmeier)

Grafik: 51%
Sound: 62%
Handhabung: 72%
Spielidee: 56%
Dauerspal: 55%
Preis/Leistung: 48%
Red. Urteil: 54%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Loriciel
Genre: Strategie

Spezialitiit:
Zwei-Spieler-Modus (hinter-
einander), Level-Editor,
Save-Option.




Inh. G. Hartmann

EYE OF THE
BEHOLDER

. 69.90
. 79.90

englisch .
deutsch .

MANCHE-
STER UNITED

Europ. Version **

RETURN OF
MEDUSA **

DIE
KATHEDRALE

*/**

SHADOW
DANCER

LIFE & DEATH

i
E
E
\
|
;

AMIGA

3D Constr. Kit . . ..139.90
4D Sports Boxing * 64.90
Action Station . . . .. 79.90
Adv.Destroyer Sim**79.90
Amos Compiler ...74.90
Armour Geddon . . .64.90
Bandit Kings of Ch. 89.90
Bane of Cos.Forge .79.90
Backgammon R.* .54.90
Battle Isle */** . . . .. 69.90
Billard 3D ** ...... 64.90
BuildIt*™ ........ 64.90
Carcharodon** .. ..54.90
Cardinal of Kreml . .64.90
CONOM w5 5 evmmss 7490
Champions of Raj .69.90
Cruise for a Corpse*74.90
Crystals of Arborea 74.90
Cybercom 3...... 64.90

Death Knights of * .74.90
Der Preis ist hei** .39.90

AMIGA

Larry Triple Pak ..110.00
Lemmings ** ..... 64.90
Life & Death ...... 64.90
Logical .......... 54.90
Metal Masters ** ..69.90

Merchant Colony *74.90

Midwinter 2 */** .. .84.90
Monkey Island ** ..79.90
Moonbase ....... 84.90
North & South ....29.90
Power Up Compll .74.90
R-Type .......... 24.90

Ralf Glau Edition ** 84.90
Railroad Tycoon */**79.90

Red Baron™* ...... 96.90
ShermanM4 ... .. 29.90
Spirit of Adv.** ....74.90
Starflight ......... 29.90
Switchblade 2 ** .. .64.90

Swords & Galleons %9.90
Toki **

VIDEOFILME

AufgepaBt! Wir fihren dber 1100 Musikvideos und ca.

400 Spielfilme. Kostenlose Preisliste anfordern!

AMIGA

Demoniak* ...... 84.90
Eye of the Beholder 69.90
F 15 Strike Eagle Il 77.90
Fate ............ 69.90
Flight of Intruder * .74.90
Gunboat ......... 74.90
Hagar ™™ .. s s soswns 64.90
Harpoon ** (1MB) .84.90

Heart of t. Dragon* .69.90
Hitchhikers Guide .29.90

AMIGA

Wing Commander * 86.90
Winzer */** ....... 74.90
Wishbringer ...... 29.90
Wizball .......... 24.90
KBABRR2. . o cvovs v 5 5 29.90
ZUBEHOR

1MB Speicherer-

weiterung (fir A500)89.00
Ext. 3.5" Laufwerk 159.00

Jahangir Khan ** . .69.90 Designer

Jonathan */** ....110.00 | Schutzhaube ..... 29.90
LastNina2 ...... 2490 ' 35" 10er Pack2D ..14.90
Leather Godesses .29.90
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Tel. 02 21 / 23 95 26

Minsterstr. 18
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Was konnte britischer sein
als dieser Sport — hochstens
ein Butler im Buckingham
Palast! Der kinnte Euch die
Regeln vermutlich sogar aus-
wendig runterbeten, unser-
eins tut sich da schwerer...

Da in der Redaktion auch
nach intensiver Suche kein
wahrer Kenner dieses
Schlagballspielchens aufzu-
treiben war, blieb der Test
der (mit ,Amos"“ kreierten)
Versoftung halt am Altesten
hiangen - von wegen Lebens-
erfahrung und so. Also
schon: Der ,Bowler® von
Mannschaft A wirft einen
Ball, den der ,Batter” von
Team B mit seiner Keule
treffen und weit fortschla-
gen muly. Darauf diirfen die
B-Jungs bestimmte Ziellau-
fe absolvieren, wihrend sich
die A-Finger das Biillchen
moglichst schnell unter den
Nagel reilen und dann ver-
suchen, damit eine Tormar-
kierung umzuwerfen. Basta!
Vier fertige Teams hat
Soundware dem Programm
gleich mitgegeben, weitere
darf man selber stricken.
Lohnt aber kaum: Bereits

Ein halbgares Spiel erkennt
man daran, dafl die Idee gut
ist, das Gameplay aber man-
gelhaft — oder eben umge-
kehrt. Der Indien-Mix von
PSS gehort eindeutig in die
erste Schublade. ..

Anno 1800 ist Indien in
mehrere Staaten zerfallen
und wird zudem von einer
Art Mafia, den Thugs, terro-
risiert. Also schnappt man
sich bis zu fiinf Mitspieler,
um als regionaler Herrscher
fiir Ordnung im Lindle zu
sorgen (fehlende Fiirsten
iibernimmt der Rechner).
Vom britischen Statthalter
bis zum Gurkhaprinz von
Nepal tritt allerdings jeder
unter anderen Vorausset-
zungen an. Sinn der Ubung
ist es natiirlich, simtliche
Landereien zu erobern und
schlieBlich die Thugs zu zer-
schlagen - eine Spielrunde
simuliert dabei zwei Jahre.
Je mehr Teilstaaten man un-
ter seiner Fuchtel hat, desto
reicher flieBen die Steuern
und desto mehr Soldaten
koénnen finanziert werden.

42

die Einstellung von Schlag-
starke oder Schnelligkeit der
Finger (je schneller, desto
ungenauer) vor jedem Wurf
funktioniert nur unbefriedi-
gend. Die Spielszene, die
dann in 3D-Draufsicht ab-
gespult wird, ist weitgehend
selbstlaufend; die Stick-
steuerung beschriankt sich
auf den ,Daumendruck”
zum richtigen Zeitpunkt.

Auch grafisch ist alles sehr

LRIVAEY)

il

schlicht gehalten, zudem
ruckeln die Recken besorg-
niserregend. Dazu gibt’s
Larm der Schlachtenbumm-
ler, der angeblich gesamplet
sein soll. Keine Ahnung,
was da gesampelt wurde,
wahrscheinlich cin asthma-
tischer Blasebalg.

Alles in allem ein {iberteuer- @

tes Game, das trotz seines
Zweispielermodus wohl nie-
mand begeistern wird - den

Aufgelockert wird das stra-
tegische Treiben durch sechs
verschiedene Actionsequen-
zen, von der Tigerjagd iiber
Bogenschieflen bis zum Ele-
fantenrennen.

So sehr sich das alles nach
einem typischen Cinema-
ware-Game anhort, so wenig
wird deren Klasse erreicht:
Die Bilder sind zwar hiibsch

und bunt, nur leider etwas
grob, manche Animationen
ruckeln wie ein Kamel mit
Schiittelfrost, und gelegent-
lich schleichen sich gar Gra-
fikfehler ein. Musikalisch
tont’s cbenso vielfiltig wie
schrill aus dem Lautspre-
cher, und die Maussteue-
rung ist zih wie Sirup (Stick
und Tastatur schaffen sogar

e

eingangs erwiihnten Butler
nicht und uns unwissende
Teutonen erst recht nicht!
(jn)

Cricket

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung:

Red. Urteil: f
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99 - DM
Hersteller: Soundware
Genre: Sport

339
1%
30
449

MB erforder-

Spezialitat: |
lich (warum blof3?), zwei Dis-
ketten, die englische Anlei-
tung setzt Regelkenntnis vor-

aus.

das Pridikat .Kaugum-
mi*!). Naja. wenn man beide
Augen zudriickt, mag die
Sache gerade noch angehen
— nur spielt sich’s blind halt
nicht sehr gut... (jn)

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:

Preis/Leistung: 49
Red. Urteil: S1%
Variabel
Preis: ca. 84
Hersteller: PS
Genre: Simulation

Mirrorsoft

Spezialitit: Zwei  Disks,
komplett in deutsch, Save-
option. Haufige Nachlade-
zeiten (auch bei 1 MB), aber
ein wirklich tolles Movie-

Intro.




Erst war sie ewig
angekiindigt, dann wurde sie
wieder gestrichen, und

jetzt ist sie doch da: die
Amigaversion von Accolades
Kanonenboot-Versoftung.

Alle Mann an Bord und Leinen

Der Amiga Joker meint:
Gunboat ist so reali-
stisch wie moglich und
dabei so actionreich wie

notig!

Vor einem knappen Jahr
priasentierte uns Accolade
mit ,Powerboat USA“ ja
schon mal eine (Renn-)
Bootsimulation, die aber
laingst nicht soviel SpaB
machte, wie man sich eigent-
lich erwartet hitte — irgend-

wie fehlten dabei einfach die
Kanonen! Von Waffenman-
gel kann hier allerdings kei-
ne Rede sein: Das (in drei
Modellen vorhandene) Ri-
ver Patrolboat l4Bt sich vor-
ne, hinten und an der Seite
mit verschiedensten MGs
und Granatenwerfern be-
stiicken. Sicher, ganz so um-
fangreich wie auf einem Zer-
stérer (z. B. ,USS John
Young®) ist das Arsenal an
Feuerwerkskorpern natur-

Hit to front spotlight?

gemidll nicht ausgefallen,
aber dafiir ist die Kiste auch
wesentlich schneller und
wendiger als die dicken Mili-
tardampfer.

Kommen wir zu den (iiber
20) vorhandenen Missionen:
Es gibt drei Einsatzgebiete,
nidmlich Vietnam, Panama
und Kolumbien, wo man die
ortlichen Drogen-Fuzzies
jagen darf. Ansonsten tau-
chen die iiblichen Kriegs-
ziele und -gegner auf, also
feindliche Soldaten, Pan-
zer, Hubschrauber, Briicken
etc.. Dabei wird Realismus
grofigeschrieben, so geniigt
fur eine kleine Vietcong-In-
fanterieeinheit meist schon
eine MG-Salve, wihrend
gegnerische Boote deutlich
mehr Schiisse verkraften,
und bei einem Heli braucht
man zusidtzlich immer auch
eine Portion Gliick.
Langeweile kommt hier also
nicht so schnell auf, vor al-
lem weil der Spieler gleich-
zeitig als Kapitin, Naviga-
tor und Kanonier fungiert.
Man kann zwar einzelne
Aufgaben dem Computer
ubertragen, aber der Sili-
kon-Kumpel ist nicht unbe-
dingt ein begnadeter See-
mann, und so mufl man in
kritischen Situationen doch
wieder selbst ran — wer die
vorgesehene Trainingsmis-
sion absolviert hat, tut sich
schon deutlich leichter. Rea-
litétsnihe bedeutet hier aber
auch Tag- und Nachtfahr-
ten, oder daBl, wer verse-
hentlich auf die eigenen
Leute schiefit, vorm Kriegs-
gericht landet. Nicht ganz so
realistisch, aber dafiir sehr
komfortabel sind die einge-
bauten Optionen: diverse
AuBenansichten, abschalt-

barer Sound und eine (abge-

los — wir starten
zur Jungfernfahrt!

stufte) Zeitraffer-Funktion.
Von der PC-Version wurde
eigentlich nur die gute
Steuerung unveriandert
tibernommen; Tastatur und
Stick sind moglich, der
Kniippel ist aber fast iiber-
fliissig. Optisch wird man
zwar nach wie vor mit einer
sehr detailreichen Mischung
aus Vektor- und Pixelgrafik
bedient, aber leider ist der
Ablauf spiirbar langsamer
geworden, und das selbst
auf der niedrigsten Detail-
stufe. Auch bleibt beim Sta-
tionswechsel der Bildschirm
jedesmal fiir ein, zwei Se-
kiindchen dunkel — das rein-
ste U-Boot-Feeling! Die
Musik hat sogar stark nach-
gelassen, dafiir sind die
Soundeffekte jetzt lebens-
echter als auf der MS-Dose.
Wer also auf actionreiche
Simulationen mit einer Ex-
traportion Realismus ab-
fahrt, darf bedenkenlos auf
so einem Gunboat anheuern
—es seidenn, er erwartet sich
das Tempo einer F-16...
(mm) &

Gunboat

Grafik: 74%
Sound: 46%
Handhabung: 77%
Spielidee: 83%
DauerspaB: 79%
Preis/Leistung: 74%
Red. Urteil: 77%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Accolade
Genre: Simulation

Disks,
Zweitlaufwerk wird unter-

Spezialitat: Zwei
| stitzt, kein Kopierschutz,
haarige Codeabfrage, 1MB
erforderlich.
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EN. ZERSTOREN, UM ZU SIEGEN.

ten. Sie haben nur eine Méglichkeit den iiberall
kiimpfen! Kimpfen um zu berieben! Mit viel
3D Landschaften, scheinbar uniiberwindbare
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Nach den theoretischen Lockerungsiibungen vom letzten Mal geht’s _|etzt ans Emgemach-
te: Im zweiten Teil unseres groBien Aufklirungsreports erliutert Euch Dr. Freak nun
anhand von konkreten Fallbeispielen alles, was Recht ist, war, oder irgendwann mal sein
wird...

Gottes Miihlen mahlen
langsam, aber fein — sagt
man zumindest. Justitias
Miihlen mahlen vielleicht
nicht ganz so furchtbar fein,
aber dafiir sind sie noch viel
langsamer! Soll heilen: Das
Entwicklungstempo -
Recht & Gesetz bemiBt sich
nicht nach Jahren, sondern
nach Jahrzehnten. Daher
darf man auch nicht erwar-
ten, daB es fiir so ein ,brand-
neues” Gebiet wie die Her-
stellung und Verbreitung
von Raubkopien bereits ei-
nen ausgefeilten Katalog
von Rechtsnormen gibe:
Ganz im Gegenteil, wir be-
wegen uns hier nach wie vor
in einer juristischen Grauzo-
ne, zudem gibt es bisher
noch kaum gerichtliche Ent-
scheidungen zu diesem The-
ma. Die angefithrten Bei-
spiele sind daher mit Vor-
sicht zu geniefien, denn
selbst wenn das Gericht A in
einem Fall so geurteilt hat,
muf das noch lingst nicht
bedeuten, dal} auch das fir
DICH zustindige Gericht B
genau dieselbe Meinung ver-
tritt!

Mit diesem klitzekleinen
Vorbehalt im Hinterkopf
ndahern wir uns nunmehr der
Frage: Wo hirt die Sicher-
heitskopie auf, und wo fingt
die Raubkopie an? Vollkom-
men unproblematisch ist
das in aller Regel bei PD-,
Shareware- oder Freeware-
Programmen; hier kann je-
derso viel kopieren, verbrei-
ten und. meist auch verin-
dern (natiirlich keinesfalls
den Namen des Autors!),
wie er lustig ist. Aber keine
Regel ohne Ausnahme: Oft
beschrianken die Program-

do

—yon

mierer ihre Erlaubnis zum
Kopieren, Verbreitenectc. auf
die unveridnderte und/oder
nichtkommerzielle Weiter-
gabe (z.B." im Read.me
File)..Daran sollte man sich
tunlichst halten, denn er-
stens. ist-nun mal verboten,
was nicht erlaubt ist, und
zweitens kommt man so
leichter in den Himmel. Wer
dariiberhinaus 'auch nicht
vergilit, dem | Autor die
geforderte  Shareware-Ge-
biihr zu schicken, kriegt da-
fiir spéter von Petrus sogar

eine besonders hiibsche
Wolke zum Harfespiclen zu-
gewiesen. ..

Ein . bilichen schwieriger
wird’s naturgemal} bei ganz
normaler Vollpreis-Soft. Dal}
man sich hier eine Sicher-
heitskopie fiir den eigenen
Bedarf machen kann, steht
ja oft schon-in der Anlei-
tung,~aber was ist, wenn
man das Game irgendwann
weiterverscherbeln will?
Beim Verkauf mul} die Si-
cherheitskopie entweder ge-
l6scht oder dem Kiufer mit-
gegeben werden; sinngemél}
das Gleichegilt fiir den Fall,
wenn sich mehrere zusam-
men ein Spiel anschaffen, Es
darf also nicht etwa jeder
eine Sicherheitskopie ha-
ben, sondern nur der, der
gerade das Original besitzt.
Der Grund dafiir ist ganz
einfach der, daB sich sonst ja
auch hundert Leute zusam-
menein Spiel kaufen kénn-
ten, wobei.dann halt 99 mit
der ~Sicherheitskopic*®
zocken.

Noch kritischer siecht die Sa-
che beim Verleih von Softwa-
re aus. Gemeint ist hier we-
niger das kurzfristige, ko-

stenlose Ausleihen an einen
Freund, sondern der ge-
werbliche Verleih, wie er seit
kurzem in Mode gekommen
ist. An sich darf man alles
verleihen . bzw. -vermieten,
was einem selbst gehért; die
notige Wiirze erhiilt die An-
gelegenheit erst dadurch,
dal einem mdglicherweise so
manches (ganz legal gekauf-
te!) Game gar nicht richtig
gehort! Die Hersteller sind
nimlich auf den Dreh ge-
kommen, dal} sic dem Kiu-
fer in der Anleitung nur e¢in
Nutzungsrecht einrdumecn,
also kein vollwertiges Eigen-
tum. Ob allerdings diese
Klausel tiberhaupt wirksam
ist, steht andererseits auch
nicht so ganz fest (Leben in
der Grauzone...). Mdglich-
erweise wird man das Pro-
blem frither oder spiter
durch die Einfiihrung einer
GEMA-ihnlichen Institu-
tion wie bei Musikstiicken,
Videos ete. losen.

Zu guter Letzt ein besonders
beliebtes Thema - Haus-
durchsuchungen und ihre
Nebenfolgen. Die dabei am
hiufigsten gestellte Frage
lautet: Was passiert eigent-
lich mit beschlagnahmter
Hard- und Software? Im
Prinzip ist die Antwort dar-
auf ganz einfach - nach ein-
gehender Uberpriifung er-
hilt man die Sichelchen zu-
riick. Der Haken dabei ist
eben diese eingehende Uber-
priiffung: sowas kann dau-
ern! Monate, Jahre, Ao-
nen... Am Rande sei noch
vermerkt, daf} bei dieser Ge-
legenheit des 6fteren auch
Gerite ohne FTZ-Nummer
(Modems, Importgeriite .. . .)
entdeckt werden, was dann

unweigerlich weiteren, meist
kostenintensiven Arger zur
Folge hat!

Tja, und was lernen wir dar-
aus? Nix is’ fix! AuBer na-
turlich, daf wir im nichsten
Heft wieder voneinander
héren. So long,

Euer

%ﬂ?ﬁw\

Joker Verlag

,Dr. Freak*
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar
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Amiga Joker 4/90

Sport vom Feinsten: ,TV Sports
Basketball“, ,Tie Break“ und
~Manchester United®. Plus einer
Mini-Ausgabe des Jokers als
Aprilscherz!

Amiga Joker 1/91

Lang erwartet: ,Elvira®, ;Mon-
key Island® und ,Ultima V*.
AuBerdem die Top Five 90 und
ein Bericht von der Amiga 90 in
Koln!

Amiga Joker 5/91

Mufl man haben: ,Super Cars
11%, ,Midwinter 2 und , Gods",
sowie das (wirklich) ,Grofle
CDTV-Special“ mit den heifle-
sten Infos rund um die neue
Laser-Technologie!

Amiga Joker 7/90
Abenteuerlich: ~Antheads®,
.Chrono Quest II“ und ,Pira-
tes!“. AuBlerdem ein satirischer
Blick auf das TV-Programm des
Jahres 2000!

D 450N £3/08. 33 N 2 P 71

Amiga Joker 2/91
Von der UDSSR zum Mars:
~MIG-29 Fulecrum“ und ,Total
Recall®. Plus ein Special iiber
»Virtual Reality” und der ,,Gro-
Be Freezer-Test!"

Dne A S 50708 3 R 7 it 1
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Amiga Joker 7/91

Alle Sommer-Hits: ,Spirit of Ad-
venture®, , Flight of the Intruder®,
~-Wonderland®, ,Prehistorik® plus
»10 neue Compilations” und samt-
liche Renner von der Londoner
. Trade Show"!

B L3075 LSO - 08, 8 A Tphanbi 70

Amiga Joker 9/90

Harte Soft fur harte Zocker:
w~Unreal®, , Wings® und , Hero’s
Quest”. Plus tolle Einsteiger
Tips fiir schéneres Spielen!

n-unuumn n-:u-

Das (Dﬂ?U E?ﬂlﬁl!\! DER NEWEN GTWFR \ ﬂi

Amiga Joker 3/91

Heiter weiter: ,Turrican II%,
~Hard Drivin’ I1* und SpeLd-
ball 11I%. Dazu ein Interview mit

den Elvira-Programmierern und
ein Bericht von der CES in Las
Vegas!

J[;KER

PRASENTIERT

SONDERHEFT

1. Sonderheft: Simulationen
Tests der 70 besten Simulatio-
nen. Mit Tips & Tricks zu jedem
Spiel, Interviews, Insider-Infos
und der kompletten Entste-
hungsgeschichte des Genres!

O B30 430 53, e 16 Gt WO

Amiga Joker 10/90

Bunt gemixt: ,Beast I1*, ,Ope-
ration Stealth” und das ,,GroBe
Sierra-Special®.  Desweiteren
Profi-Tips fiir eigene Bild-
schirmfotos!

OMASIT 43008 11 He b ke 71

Amiga Joker 4/91

Grofie Namen: ,Railroad Ty-
coon®, ,Back to the Future III"
und ,Jonathan®. Weiters die
Moglichkeit, aus seinem 500er
einen 2000er zu machen!
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2, Sonderheft: Puster& Lasungen
10 megastarke Riesenposter
(DIN A2) plus 10 gepriifte Kom-
plettlésungen zu brandaktuellen
Rollenspielen bzw. Adventures.
Mit Planen!

Zugreifen . . .

..solange der Vorrat reicht —
alle hier nicht aufgefuhrten Aus-
gaben sind namlich schon lingst
vergriffen!!! Damit Euch das

nicht mit genau den Exemplaren
passiert, die in Eurer Sammlung
noch fehlen, schickt Thr die Post-
karte mit Eurer Bestellung am
besten noch heute los. Einfach
die gewiinschten Hefte drauf-
schreiben und ab damit an fol-
gende Adresse:

Bestellungen sind entweder als
Nachnahme (nur Inland!) oder
per Vorkasse (Geld oder Scheck
liegt beil) maoglich. Jede Ausga-
be des Amiga Joker kostet 6,50
DM, das Sonderheft: Simulatio-
nen 7,80 DM, und das Sonder-
heft: Poster & Losungen nur 6,—

DM. Bei Vorkasse bitte 3,- DM
far’s Porto dazurechnen, bei
Nachnahme kassiert der Post-
bote den Gesamtbetrag inklusi-

ve Gebiithren.
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Zwar dirfte der fleiBige
Freddy seine Reihe inzwi-
schen schon wieder ein gan-
zes Stiickchen erweitert ha-
ben, aber gute Soft kennt
nunmal kein Verfalldatum -
noch dazu, wenn sie so gut
wie nix kostet. Deshalb und
aus vielen anderen Griinden
machen wir jetzt mit Fish
461 weiter, wo cin origineller
Geschicklichkeitstest  na-
mens S-Ball zu finden ist.
Ein winziges Hiipfbillchen
soll iiber hindernisreiche
Screens bugsiert werden,
wobei es bunten Geo-Figu-
ren auszuweichen gilt (die
todlichen Quadrate, Kreise,
etc. darf man nur an weni-
gen, farblich gekennzeich-
neten Stellen touchieren).
Sobald unser Kullerchen
dann noch alle, meist recht
gemein plazierten, griinen
Punkte aufgefressen hat,
steht der nédchste Level vor
der Tiir. Zehn Leben darf
der Joystickartist dabei ver-
braten. Ihr glaubt, das wire
reichlich? Glauben ist gut,
probieren ist besser. ..

In direkter Nachbarschaft
zum grafisch etwas schlich-
ten Billchen erwartet uns
auf Fish 462 eine waschechte
U-Boot-Simulation mit al-
len Finessen. Sea Lance

35
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wartet mit einem hochst

beunruhigenden Szenario
auf: Bitterbose Aliens haben
gleich 20 Stédte besetzt und
konnen nur durch den Ein-
satz von Killerviren wieder
zuriick ins All gescheucht
werden. Als stolzer Besitzer
des letzten U-Bootes der
Menschheit stellst Du
selbstverstindlich Deine
Trident-Raketen zur Verfii-
gung. Flugs werden die
Sprengkopfe mit Virenbe-
hiltern bestiickt, und schon

Jdlesaatipi?lislnee
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Frindaasaials

Wie im letzten Heft angedroht, machen wir
heute nochmal auf Kiipt’n Iglu und

stellen was vor? Nein, keine goldbraunen
Rotbarschfilets, sondern Soft aus

der berithmtesten aller PD- Serien. Weil:
Fisch ist bekanntlich nicht gleich Fish. ..

beginnt die Reise um die
Welt. Sobald jede City ihre
Virenladung abbekommen
hat, ist das Game gelést -
leider wissen das auch die
Alien-Kapitine der vielen
feindlichen Kriegsschiffe
und Submarines! Die Ret-
tung der Welt geht zwar eher
leise  vonstatten (kaum
Sound), dafiir darf sich der
beherzte Seemann an scho-
ner Grafik, einer hervorra-
genden Maussteuerung und
gallonenweise SpielspalB} er-
freuen!

Auf Nr. 469 wird weiterge-

ballert, allerdings sind hier
schnelle Reflexe gefragt:
Das furiose Action-Spek-

takel Air Ace (ein
»-S.E.U.CK.“ Produkt)
kommt mit ordentlicher

Grafik und ebenso intelli-
gentem wie abwechslungs-
reichem Gameplay daherge-
flogen, sogar der Sound hért
sich ganz annehmbar an.
Mit einem altertiimlichen
Doppeldecker  propellert

man iiber eine vertikal scrol-
lende Landschaft und feuert
wie gewohnt auf alles, was
sich bewegt oder gar zuriick-

Sea Lance: Weltreise fiir Viren



Baller-Nostalgie mit Air Ace

-~ Bards Tale II - The Destiny Knight -— 2

If your tired of waiting for ma;n.i to cone enter and exit the guild.
Find 2 band of illusiesists and kill off the front line, have yowr
castor conjure DISRUPT ILLUSION, you will keep disbelieving and gaining
expierence.

--- Batman: The Movie ——-

While the title { e is displayed, type 'JAMMM'. ; :

If 1t works the title screen will flip wpside down and you will be in cheat
node. You will have unlinited lives. Press FIB to skip levels.

The fizal screen will also be wpside down if you are still in cheat

node, nrtwmg J undo’s the cheatnede and nakes the intro and

fimal sereen flip back fo normal.

--- Battle Squadron -——- 3 |

On the title page, type 'ELECTRONIC’' for a list of options.
During the game OR’ makes your ship invulaerable,

ise Fi-F6 to effect the range of shot power.

lise F7-F18 to choose yeur weapon.

-=- Battle lhllff s : :
pe ROGER MELLIE THE WAM OF TELE activates infinite lives cheat.

Trae Sk Vollegball —
:‘{N ‘BANDY BRAEY’ to activate the level skip sption,
The screen should flash. Press Fi to skip levels.

-=- Better Dead Than Alien --- : }
you are about to be hit from an inconing alien shot, press ESC to
pause the gane, move your ship out of thp_umg and press N to resume,
J CheatSheet 9% ( 8215 of = 217

J of §3378 Byt

Cheat Sheet macht miide Zocker munter!

s h ling $=24 horiz6@ vert=39
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[ Automatiksuche ist ANS |
Manuelles Eingeben und Plazieren |

schieft. Das wiren in erster
Linie feindliche Flieger,
aber ebenso Bodentruppen,
Kanonen oder Depots -
auch wenn letztere sich we-
der bewegen noch schielen.
Anfinglich darf man drei-
mal sterben, mit zunehmen-
dem Erfolg spendiert das
Programm weitere Wieder-
geburten. Insgesamt eine
wirklich feine Angelegen-
heit, die sogar mit einem
Zwei-Spieler-Simultanmo-
dus aufwarten kann!

So, jetzt haben wir Billchen
gekullert, Schiffe versenkt
und Flieger vom Himmel
geholt — es wird mal wieder
Zeit fiir den Ernst des Le-
bens. Und was konnte ern-
ster sein als ein paar brauch-
bare Anwendungen? Damit
Euch der Ubergang etwas
leichter fillt, geht’s erstmal
einen Schritt zuriick auf Fish
456, wo wir sowas wie einen
Zwitter aus Spiel und Nut-
zen entdeckt haben: Cheat
Sheet. Diese umfangreiche
Liste von Tips, Tricks und
Cheats zu mehr als 200 aktu-
ellen und weniger aktuellen
Spielen entpuppt sich als
wahre Fundgrube fiir alle
Verzweifelten. Von Action
iiber Strategie bis hin zu
Rollenspielen und Adventu-
res findet man hier alles, was
Rang und Namen hat; sei es
nun ,, Xenon 2%, ,F-29 Reta-

und bastelt aus diesem
Grundstock ein recht or-
dentliches Geriist zusam-
men. AnschlieBend werden
noch vorhandene Liicken in
Handarbeit gefiillt — schlieB-
lich soll das Endprodukt ja
moglichst professionell aus-
sehen. Auch die entspre-
chenden Fragen wollen
noch formuliert werden,
dann darf man das Kist-
chenwerk zu Papier bringen;
entweder mit einem
Drucker oder per Hand.
Wer sich ein biBchen einge-
hender mit dem Teil be-
schiftigt, kann das Worter-
buch individuell erweitern
und somit die Leistung die-
ses ungewdhnlichen Pro-
gramms noch erhéhen.

Nun zu der versprochenen
Anwendung pur: Auf der
Fish-Disk Nr. 465 ist mit
Text Plus doch tatsichlich
eine richtige, voll funktions-
fahige Textverarbeitung ver-
ewigt! Fast alle gingigen
Features eines kommerziel-
len Schreibprogramms sind
mit von der Partie — ange-
fangen bei den Save- und
Print-Optionen iiber die
Einstellung der Zeilenléinge
bis hin zu verschiedenen
Schriftarten. Selbstver-
stdndlich kénnen auch eine
ganze Reihe von Edit-Funk-
tionen aufgerufen werden,
so zum Beispiel ,Mark”,
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»Copy“ oder ,Delete”. Ja,
selbst in Sachen Bedie-
nungskomfort bleiben dank

liator* oder ,,Chaos strikes
back®. Wegen der vielen ver-
schiedenen Versionen iiber-
nimmt der Autor zwar keine
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Sauklaue? Text Plus macht Leserbriefe lesbar!

Funktionsgarantie fiir seine
Schummeleien, aber was
soll’s: Hier ist guter Rat aus-
nahmsweise mal gar nicht
teuer!

Ehe es zum Schlul ganz
trocken wird, steht Euch
jetzt noch eine Utility-Be-
gegnung der ritselhaften
Art bevor. Fish 464 beher-
bergt namlich Cross, und
damit kann sich ein jeder
seine eigenen Kreuzwort-
ridtsel zusammenbasteln, um
Viter, Tanten oder Lehrer
gleichermaBBen zu beein-
drucken. Sinnvollerweise
sollte man zunidchst den
Automatikmodus nutzen:
Das Programm verfiigt iiber
ein deutsches ,, Worterbuch®

der bequemen Maussteue-
rung (Pull-Down-Meniis)
kaum Wiinsche offen!

So, dann wollen wir Euch
noch verraten, wo es all die
Kdéstlichkeiten zu kaufen
gibt und um wieviel Ihr Euer
Sparschwein dafiir erleich-
tern miift. Bei nachstehen-
der Bezugsquelle wird die
Sau um exakt 2,20 DM pro
Disk leichter, zuziiglich 8,—
DM Versandkosten sofern
es sich um eine Nachnahme-
bestellung handelt — wer im
Voraus zahlt, spart 3,- DM
Gebiihren. (jn)

ABC-Soft
Hangstein 16a
4920 Lemgo

Tel. 05261/68475
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Up & Down

Der Winner von Winning Team
heil3t:

Jens Glock, Erfurt

Mit Sporting Gold sporteln darf
demniéchst:

Jens Lang, Bénen

Volle Power mit Power Up erhilt:
Martin Klein, Waldkraiburg

Je einen scharfen Joker-Ordner be-
kommen:

Markus Chevalier, Aachen

Ronald Haas, Aachen

Mario Krix, Waldsolms

Stromausfall

Berauscht von Goldrausch ist ab
heute

Gerald  Schrotier, Loipersdorf,
Osterreich

Battletech gewinnt:
Andreas Weininger, Schwandorf

Die Girl-Seite

Die richtige Antwort war , Lorrai-
ne“ — das nur ganz nebenbei be-
merkt! Uber je ein tolles Amiga-
Game freuen sich bestimmt:
Roland Neul, Burgwedel

Joachim Hesse, Runkel Steeden
Thomas Dietz, Kronskamp

Der Kicker-Cup
Nam - Vietnam live erlebt in Kiir-

ze:
Sebastian Laussegger, Wien, Oster-
reich

Je einen Joker-Ordner bekommen:
Daniel Wetzel, Berlin

Olaf Taranczewski, Hofheim

M. Schuli, Stralsund

Je ein buntes Joker-Shirt erhalten:
Hardy Sobotka, Celle

Daniel Grabiger, Hillersleben

Gerald Buchberger, St. Johann,
Osterreich

Die Zehn Gebote

Je ein neuzeitliches Amiga-Game
geht an:

Matthias Pietschmann, Ottobeuren
Karin Leismiiller, Linz, Osterreich
Michael Ohrem, Dorsten

Michael Hoffmann, Diisseldorf
Manuel Bock, Eggenfelden

Patrick Nordhausen, Koblenz
Rolf Wirtz, Kéln

Sven Reinhold, Liidenscheid

Jorg Zimmermann, Leverkusen
Stefan Kosch, Wirhoering

Der Baller-Knaller

Ein Kombigerit: Farb-TV + Vi-
deorecorder, ein War Zone und ein
Poster — mit einem Wort, der erste
Preis geht an:

Jan Seedorf, Reinbek

Den zweiten bis zwanzigsten Platz
belegen:

Andreas Becker, Marburg

Cem Uzuner, Miilheim

Gunter Weinreuter, Freiberg
Thomas Paul, Berlin

Andreas Jikel, Kéin

Riidiger Marggraf, Berlin
Alexander Gifling, Bielefeld
Andreas Brzozowski, Wien, Oster-
reich

Andreas Moch, Berlin

Tobias Hahl, Lampertheim

Marius Melcher, Risrath

Daniel Schifer, Reichelsheim

Ralf Kurth, Mannheim

Carl Sonnewend, Marburg

Michael Remus, Leipzig

Stefan Rennspief, Hildesheim
Nicolas Boeltzig, Starnberg
Thomas Herchenhan, Reute

Tobias Hirschmann, Bayreuth
United Soft’s Drachenparty

Den ersten Preis - einen tollen
Videorecorder schnappt sich:
Oliver Flegel, Neu Wulmsdorf

Der zweite Preis — ein nicht minder
toller CD-Player geht an:

Frank Jacobi, Bremen

Den dritten Platz und damit den
Walkman hat g'rade noch ge-
schafft:

Reiner Breyer, Reutlingen

Je ein United Soft-Game nach
Wahl bekommen:

Hans Jiirgen Brandi, Kiel

Stephan Pagel, Isernhagen

Marcel Khounlivong, Leipzig
Wolfgang Sommer, Homburg

Egon Pramstrahler, Kastelruth,
Italien

Roland Pfann, Wien, Osterreich
Pascal Jost, Kelkheim

Isabelle Born, Edemissen

Marc Henselek, Lindhorst

Jan van Hildebrand, Den Haag,
Holland

Thomas Vorbau, Miinchen

Julian Scheffler, Dannstadt

Und ebenfalls nicht leer, sondern
mit einem bunten Drachen gehen
aus:

Arthur Schmidt, Hickmiihl

Jens Klewer, Erfurt

Dirk Gerdau, Hamburg

Tony Schmelz, Frankfurt

Ulf Seemann, Ganderkesee

Oliver Zaiser, Niefern

Sascha Kumpmann, Hartingen
Thomas Grof, Leverkusen

Michael Estel, Hof

Sebastian Brandt, Berlin

Jennifer Adler, Busdorf

Daniel Méglich, Berlin

Mathias Roser, Gutach

Erich Stranz, Kalsdorf, Osterreich
Ugur Tuna, Oberhausen

Postfach 1308
4054 Nettetal 1

Hier ist mein Angebot!

Tel.: 02153 - 37 36

NEC 1307A 3.5 199,-

ext. 3,5" Liwk., abschaltbar,
Metallgeh. 60 cm Ltg., Bus-
durchf. bei Bedarf + 15,-

EIZ0 9060 Sz

14*  Colormultisync,

fertig an alle Gerate

820x620,
0,28 dots, strahlungsarm, voll ent-
sp. Amiga Test: sehr gut, anschluB-

A 2000 Int. NEC 1036A ( !!) inkl. Einbaumat., dt. Anleitung 229,—- DM

AHS-GmbH

Laden: Schirngasse 3 - 5,
Postfach 100248

6360 Friedbery 1
Telefon 0 6031 - 61950

Gameplayadap. m. Anl., fiir 3. + 4. Spieler am Druckerport 39,- DM
Joymo electr. Umschalter Joystick, Maus, 100% SMD, Eigenentw. 49,— DM
500 verschiedene Abdeckhauben ab Lager, z. B, A 500 kpl. nur 22,- DM
Amiga: alle Neuheiten (dt.) im Laden & Versand, 24 h-Service Elektronik

Versand: UPS-NN o. Post-NN + Vk-anteil, Scheck + 7,-, Barvorkasse frei Haus, LagerméBig Gber 12.000 versch. Electronic-,Hard-, Softwareteile

b
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Shadow Dancer

Grafik: 72%
Sound: 63%
Handhabung: 68%
Spielidee: 56%
DauerspaB: 70%
Preis/Leistung: 66%
Red. Urteil: 68%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: U.S. Gold
Genre: Action

Spezialitit: Anleitung in
Deutsch, Pause-Funktion,
vier Continues.

passablem
Highscores,

“id



Beast Busters

Manche Spiele sind wirklich
so iiberfliissig wie ein elektri-
scher Waschlappen - und
das, was die guten Leutchen
bei Activision hier zusam-
mengestopselt haben, gehort
ohne jeden Zweifel in diese
anriichige Kategorie!

Das Spielprinzip gleicht fast
bis auf’s i-Tiipfelchen dem
von ,Line of Fire“, bzw.
dem der indizierten ,,Opera-
tion Irgendwas“ Knallerei-
en: Ein oder zwei Spieler
fuchteln mit einem Faden-
kreuz auf dem Bildschirm
herum und versuchen dabei,
so viele Monster wie nur
maoglich zuriick ins Jenseits
zu schieBen. Die Gegner
sind denn auch der , Riesen-
unterschied gegeniiber den
gerade erwiahnten Games -
anstatt von bis an die Zihne
bewaffneten Soldaten die-
nen nun halt mit den Zih-
nen fletschende Werwdolfe,
eklige Zombies und sonstige
Untote als Zielscheibe. All

e Ball Game

Krankte bereits Electronic
Zoos Weltenretter-Epos
»Eco Phantoms“ an bdsen
Miingeln in der Ausfiihrung,
so hat sich jetzt auch noch ihr
neuer Hirntrainer mit diesem
Leiden infiziert — eine Epide-
mie?

Bis zu vier Gehirnakrobaten
diirfen gegeneinander antre-
ten, und zwar auf einem
Brett mit 64 unterschiedlich
markierten, weil verschie-
denwertigen Quadraten. Je-
der steuert nun reihum seine
farblich  gekennzeichnete
Spielfigur: Wer auf ein freies
Nachbarfeld zieht, erschafft
damit auf dem Ausgangs-
punkt ein Kiigelchen in sei-
ner Farbe und heimst dafiir
soviele Punkte ein, wie das
entsprechende Quadrat
eben wert ist. Die andere
Zugmoglichkeit wire ein
Sprung iiber zwei Felder,
wodurch sich in der Nach-
barschaft des Ziels alle geg-
nerischen Bille in eigene

o4

diese reizenden Kreaturen
lassen ihre schlechte Laune
am Spieler aus, indem sie
ihn scheinbar mit scharfen
Messern und blauen Bohnen
bombardieren, oder gleich
hochstpersonlich aus dem
Screen  herauszuspringen
drohen.

Diese sieben Level wihren-
de Langeweile (’n FlieBband
is’ richtig spannend dage-
gen!) wird nur unwesentlich
dadurch aufgelockert, daf

man gelegentlich zum Mon-
ster-Massakrieren in einen
Tunnel hineinlaufen muB.
Ja, und Granaten kann man
(per Keyboard) auch noch
einsetzen. Ansonsten wird
halbwegs fliissiges Mehrwe-
ge-Scrolling geboten, die
Animationen sind dafiir et-
was ruckartig, der Sound
1aBt sich gottlob abschalten.
Aber was soll’s iiberhaupt,
wenn man sowieso nach
spitestens zehn Minuten

verwandeln. Da man sich
also immer nur in einem
Radius von maximal zwei
Feldern bewegen kann, die
noch dazu unbesetzt sein
miissen, ist ,Zugnot“ nicht
ausgeschlossen. Dann hilft
nur noch eine Blind-Tele-
portation (Ziel unbekannt),
was aber gerade zwanzigmal
erlaubt ist — sobald das Kon-
tingent ausgeschopft wurde,
ist Sense! Somit ist Vorsicht
angesagt, denn immerhin
wollen 100 Level mit diesem
Vorrat iiberstanden sein.

Grafisch ist die ,Ballerei®
dank ein paar kleiner Ani-
mationen gerade noch er-
traglich; Musik und FX ho-
ren sich ziemlich quikig an.
Die umstiandliche, weil indi-
rekte Steuerung funktio-
niert noch am besten mit
dem Maiuschen, aber sobald
mehr als zwei Teilnehmer
am Werk sind, ist ohnehin
alles egal - dann konnen
namlich die Farben kaum
noch unterschieden werden.
Schade um die ordentliche
Idee! (jn)

eingepennt ist — schaut Euch
lieber das Testbild im Fern-
sehen an, das ist billiger und
spannender! (C. Borgmeier)

Beast Busters

Grafik: 60%
Sound: 39%
Handhabung: 66%
Spielidee: 13%
Dauerspal: 38%
Preis/Leistung: 40%
Red. Urteil: 38%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 74,- DM
Hersteller: Activision
Genre: Action

Spezialitiit: Zwei Disketten —
eine so schlimm wie die an-
dere...

The Ball Game

Grafik: 38%
Sound: 36%
Handhabung: 40%
Spielidee: 61%
DauerspaB: 42%
Preis/Leistung: 40%
Red. Urteil: 42%
Variabel

Preis: ca. 59,- DM
Hersteller: Electronic Zoo
Genre: Strategie

Spezialitit: Umfangreiches
Optionsmenii  (Computer-
gegner, Spielstirke, Zeitbe-
grenzung, usw.), komplett in
deutsch. Achtung: Lief nicht
auf unseren 2000ern!







Der Amiga Joker meint:

Nie war AD & D am Computer so
schon wie mit Eye of the Beholder!

Man will es zunidchst kaum glauben,
daB dies immer noch die gute alte
.Forgotten Realms® Welt ist, durch
die wir uns schon in ,,Pool of Radian-
ce“ und ,Curse of the Azure Bonds®
geschlagen haben! Das Szenario mag
ja gleichgeblieben sein, aber Game-
play und Optik erinnern hier weit cher
an ,Dungeon Master™ als an die bishe-
rigen SSI-Games. All die modrigen
Verliese, gruseligen Gegner und ver-
gessenen Schiitze prisentieren sich
nun im Glanz von 32 Farben in einem
riesigen Sichtfenster; selbst bei den
Kampfen wird nicht mehr wie frither
auf einen anderen Screen umgeschal-
tet, Stattdessen sicht man abgefeuerte
GeschoBe (Messer, Feuerbiille, etc.)
perspektivisch richtig auf die fein ani-
miert durch die 3D-Giinge schleichen-
den Monster zusegeln!

Beim Sound hat ebenfalls eine kleine
Revolution stattgefunden: Vergessen
sind die Zeiten, als man sich bei SSI-
Abenteuern nie sicher sein konnte, ob
der Krach jetzt Schwertergeklirr ist,
oder ob bloB die Lautsprecher lang-
sam ihren Geist aufgeben - hier weill
man gar nicht, was man mehr loben
soll, die atmosphiirischen Geriiusche
oder die hervorragenden Musik-
stiicke! Und auch hinsichtlich der
Handhabung gab es entscheidende
Verbesserungen; statt sich mithsam
durch Meniis quillen zu miissen und
stindig auf der Tastatur rumzu-
hacken, steuert man die Geschichte
jetzt ganz entspannt und sorgenfrei
mit dem kleinen Amiga-Nagetier. Die
Bildschirmaufteilung ist dabei nicht
nur iibersichtlich geraten, sondern so
gut durchdacht, daB selbst das geoff-
nete Inventory nie die freie Sicht ver-
sperrt. SchlieBlich noch die letzte,
wenn auch unsichtbare Neuerung: Eye
of the Beholder ist das erste Compu-
terrollenspiel, das auf den neuen AD
& D-Regeln der zweiten Ausgabe be-
ruht.

Nach diesem technischen Vorgeplin-
kel wollen wir nun aber endlich das
Stidtchen Waterdeep besuchen. Ge-
nauer gesagt die ortliche Kanalisation,
denn dort hiilt sich das Bose diesmal
verborgen und wartet darauf, aufge-
stobert und erledigt zu werden. Recht
viel mehr gibt’'s zur Vorgeschichte
nicht zu sagen, und recht viel mehr
darf man sich auch an Handlung nicht
erwarten: Durch die stinkende Briihe
waten, zaubern, kimpfen, Fundsa-
chen einsammeln und hin und wieder
mal ein Ritsel 16sen — das sind so die
hauptsichlichen Beschiftigungen, mit
denen man seine Party auf Trab hilt.
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Im Lager der PC-Abenteurer brach helle Begeisterung aus,

Amiga-Kiampen auch so leicht zu beeindrucken sind? Nun,
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Am einfachsten ist das natiirlich am
Anfang, weil da die Gegner eher nied-
lich als wirklich gefihrlich sind, und
weil man zudem fiir die ersten drei
Kanalisationsetagen (zwdlf sind es ins-
gesamt) in der Packung einen Uber-
sichtsplan vorfindet. Ab Level vier
wird’s schon etwas grimmiger, und ab
hier darf dann auch fleiBig gezeichnet
werden, Automapping gibt’s néimlich
nicht. Zum Trost finden die allmiihlich
hiirter werdenden Auseinandersetzun-

Auglein des Beholders eine

VOU O T 00 THAT WY,

gen nun in immer freundlicheren Um-
gebungen statt, gegen Ende zu schrei-
tet man dann durch richtiggehende
Unterweltpaliste!

Die epischen Qualitiiten der ,Ultima*-
Serie darf man sich hier also nicht
erwarten, ,Dungeon Master*-Fans
werden hingegen bestens bedient:
Einige der Puzzles sind sogar recht
verzwickt (wenn man den linken
Schalter umlegt, 48 Riaume spiiter cine
Bodenplatte berithrt und dann den

JANA" SN



the PBeholder

als SSI diesen ersten Titel der brandneuen ,Legend-Serie” vorstellte — ob die verwdhnten
von leicht kann eigentlich keine Rede sein: Auch und gerade in ,Amigavision” sind die

echte Sehenswiirdigkeit!

YOU CANTT GO THAT LiFY

Ua

fome VB

Freund oder Feind?

Spezialschliissel . . .), die ganze Chose
lauft in Echtzeit ab; und das leibliche
Wohlbefinden der Mannschaft sollte
nicht vernachldssigt werden (Hun-
ger!!!). AuBerdem trifft man gele-
gentlich freundlich/neutral/undurch-
schaubar gesonnene Zeitgenossen;
manche davon wollen sich der Aben-
teurergruppe anschlieBen, andere
mochten ihr kleine Besorgungsauftra-
ge aufhalsen, wieder andere sind schon
zufrieden, wenn man sie bloB in Ruhe

e

14aBt. Praktischerweise liegen in den
Kanilen auch o6fters mal ein paar alte
Knochen herum, die man wieder zum
Leben erwecken und anschliefend zur
Verstirkung seiner Party benutzen
kann. Praktisch vor allem deshalb,
weil die Gruppe anfangs nur aus vier
Charakteren besteht, und die ein oder
maximal zwei wiedererweckten Zu-
satzhelden da schon eine spiirbare
Verstiarkung darstellen, Ebenfalls sehr
giinstig ist der Umstand, dal die ar-

beitswiitigen Skelette meist grade die
passenden Berufe (es gibt sechs Rassen
und sechs Klassen) haben, so daf}
etwaige Versiumnisse bei der anfing-
lichen Charaktererstellung wieder gut-
gemacht werden konnen. Apropos
,Helden-Baukasten*: Die Erschaf-
fung geht locker-flockig von der Hand,
es stehen viele schone Portraits zur
Auswahl, zudem diirfen die Werte
noch etwas ,nachgebessert” werden.
Eye of the Beholder ist optisch, aku-
stisch und von der Bedienung her ein
Traum, Schwachpunkte haben wir nur
wenige gefunden. Sicher, es gibt kein
Automapping, pro Disk kann nur ein
Spielstand abgespeichert werden (d.h.
viele, viele Disketten bereithalten!),
und der Schwierigkeitsgrad ist im all-
gemeinen genau richtig — fiir Einstei-
ger. Kampferprobte Amigianer kénn-
ten den Sieg also etwas schneller als
erwartet davontragen, werden dann
aber mit einem Schmankerl belohnt,
auf das PC-Recken verzichten muf-
ten: Die wahrhaft grandiose Endse-
quenz hat ndmlich einzig und allein
unsere ,Freundin® zu bieten! (mm)

Eye of the Beholder

Grafik: 88%
Sound: 84%
Handhabung: 90%
Spielidee: 74%
DauerspaB: 85%

Preis/Leistung: 83%

Red. Urteil:
Fiir Anfinger
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: SSI
Genre: Abenteuer

87%

Spezialitit: 1IMB erforderlich, die drei

Disks miissen nur selten gewechselt wer-

den, kaum Nachladezeiten, alles kom-
plett in deutsch.




Lotsendienst im All

Lankhor haben wir ja bereits
ein paar wirklich feine Ga-
mes zu verflanken, man denke
nur an das prichtige Detek-

tivabentguer ,Maupiti Is-
land“ b das neue Baller-
spiel mit Strategie-

da mithalten kann?

In punkto Grafik wohl
kaum, denn was es hier zu
sehen gibt, hat bestenfalls
6der-Niveau: winzige und
einfallslos gestaltete Sprites,
(immerhin multidirektiona-
les) Ruckelscrolling und ode
Landschaften vor einem
noch o©deren Farbbalken-
Himmel. Die Sound-FX
sind dagegen ganz OK, die
Musik ist sogar richtig gut.
Auch die Stickabfrage geht
voll in Ordnung, fehlt nur
noch das Spielprinzip - und
gerade das ist gar nicht oh-
ne!

Durch 28 feindverseuchte
Level (je vier davon bilden
eine Welt) soll man ein ma-
novrierunfihiges Raum-
schiff lotsen. Das Wrack
kriecht dabei bestindig ho-
rizontal iiber den Screen,
wihrend man mit einem et-
was groBeren Schiff den
Weg freiballert. Zusitzlich
miissen durch Rammen
symbolverzierte Blocke aus
der Bahn gerdaumt werden
und zwar immer paarweise.
Hinter manchen davon ver-
bergen sich Extras, etwa
Waffen (Kanonen, Streula-
ser, Bomben und Super-
schiisse, die sich allesamt
noch dreifach hochriisten
lassen), Zusatzenergie, Tele-
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porter oder Schutzschilde.
Da aber viele Hindernisse
unzerstorbar sind, mull der
hilflose Kahn immer wieder
durch Andocken direkt ge-
steuert werden - nur leider
kann man so weder ballern
noch beschleunigen oder
bremsen...

Qutzone ist zwar bestimmt
kein Meilenstein, hat aber
eine originelle Idee, die dem
Spieler viel Geschick und
flinkes Reaktionsvermogen
abverlangt. Wer auf derlei
Action-Tifteleien steht,
wird von dem kleinen aber
feinen Spielchen nicht ent-
tauscht sein. (ml)

Outzone

Grafik: 42%
Sound: 70%
Handhabung: 74%
Spielidee: 72%
DauerspaB: 69%
Preis/Leistung: 66%
Red. Urteil: 69%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Lankhor
Genre: Action

Spezialitiit: PaBwortsystem,
Musik und FX sind getrennt
abschaltbar, Highscores wer-
den gesaved. Deutsche An-
leitung.
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Puzzle-Fans
Antwort: Beide
und gern mit S
wenn nun ein P
Haus baut? Da
der sein Bauspa
lig geworden, od
den neuen Gesc|
test von Softwa
legt...

Bei Build it m
Level eine bes
zahl von ¢
Blocken gebild
und zwar aus je
farbigen Dreie
steuert man per
ziemlich mickr
Bauarbeiter-Sp
Screen, um da
material solangg
Gegend zu bu
wieder ein ne
fertig ist. Zuer
kinderleicht, sp
die Bewegungs
ten durch Ma
schriankt, zude
bensbedrohendé

var von der Idee
, die technische
dBt dagegen arg
ibrig. Ledig-
ndhabung geht
inung, der Rest
e Nerven: etwa
die sich wenig-
alten 140t; oder
und lieblos ge-
afiken, die man
gcn mufl. Tja, im

ben ist die Theo-

auf, und schlie Grafik: 16%
auch noch das ( | Sound: 52%
re) Zeitlimit fi Handhabung: 69%
Adrenalinausstd | Spielidee: 56%
Ausgleich ersc DauerspaB: 48%
gentlich Joker-S Preis/Leistung: 45%
sich  uberall Red. Urteil: 48%

Variabel

Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Software 2000
Genre: Geschicklichkeit

Warp-Steine (k
in einen andere
Schutzschilde,
wackeren Arc
einige Zeit un
machen. Ist ein
diirfen in einer K

Spezialitit: Zwei-Spieler-
Modus (nur hintereinander),
diverse Gimmicks in der
Packung.

Da haben wir schon
hiibschere Baustelle
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Ein Blick in die Lesercharts
geniigt, um festzustellen, daf§
sich der Megaklassiker ,,Sim
City” nach wie vor ungebro-
chener Beliebtheit erfreut.
Eine so erfolgreiche Idee
mufite natiirlich friiher oder
spéter einmal kopiert werden
— aber wenn man schon ab-
kupfert, sollte man es wenig-
stens richtig machen!

Moonbase weist genau das
gleiche Spielprinzip auf wie
LSim City“, nur dall die
stadtebaulichen Aktivitiaten
nicht auf der Mutter Erde
stattfinden, sondern auf
dem Mond. Daraus ergeben
sich zwangslidufig etwas an-
dere Probleme und Aufga-
ben als beim irdischen Vor-
bild: Beispielsweise muf}
man Lebenserhaltungssy-
steme errichten und Erz
schiirfen, um seine Kolonie
am laufen zu halten, darf
sich mit Sonneneruptionen
und abstiirzenden Raum-
fahren herumschlagen, etc..
Aber in der Praxis fillt der
Unterschied kaum ins Ge-
wicht, man hat einfach stian-
dig das Gefiihl, vor einer

‘Mondfinsternis. . .

Sparausgabe von ,,Sim City*"
Zu sitzen.

Was das Mondbesiedlungs-
projekt aber endgiiltig zum
Desaster werden ldBt, ist die
lieblose technische Ausfiih-
rung: Der Grafik merkt man
beim besten Willen nicht an,
dal} sie vom PC konvertiert
wurde, weit eher wiirde man
da einen Spectrum als Ur-
sprung dieser optischen

Grausamkeiten vermuten.
Zudem ist das Scrolling un-
gemein langsam und ruckelt
hollisch. Der Sound ist noch
schlimmer (ultrakurze Titel-
musik, ein bilchen Sprach-
ausgabe und ansonsten nur
einténiges Gepiepse), und
zu allem Uberflull steigt
das Programm gelegentlich
aus, produziert Grafikfehler
oder 4Bt sich sonst etwas

TIEY PR

Teuflisches einfallen. Ledig-
lich die Steuerung geht in
Ordnung, aber das alleine
geniigt nun wirklich nicht,
um diese Geisterstadt zum
Leben zu erwecken. . . (mm)

Moonbase

Grafik: 29%
Sound: 14%
Handhabung: 55%
Spielidee: 48%
Dauerspal: 36%
Preis/Leistung: 24%
Red. Urteil: 31%

Fiir Anfiinger

Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Mindscape/Wes-
son

Genre: Simulation

Spezialitit: Kein Kopier-
schutz, Spielstinde speicher-
bar, dicke englische (PC-)
Anleitung.

Rein namensmifBig wandelt
Millenniums  futuristisches
Sportspektakel auf den Spuren
von ,,Speedball 2“ - anson-
sten hat es leider nicht viel
mit dem Meisterwerk der Bit-
map Brothers gemein. ..

Zwar wird auch hier um eine
Stahlkugel gerangelt, aber
von den Regeln her muB
man sich Stormball eher wie
eine Mischung aus Flippern
und Frisbeewerfen vorstel-
len: In 40 verschiedenen
Arenen treffen je zwei Ath-
leten aufeinander und mii-
hen sich redlich, das Bill-
chen so zu schleudern, daf3
es diverse Punkt- und Bo-
nusfelder beriihrt. Dabei be-
kommt man es mal mit hin-
derlichen Mauern und Tor-
&ffnungen zu tun, dann sind
wieder die Extra-Felder
anders angeordnet. Da gibt
es welche, die den Gegner
betduben oder die eigene
Energie steigern, manche
schleudern die Kugel in die
Hohe oder lassen sie abpral-
len, und wieder andere 16sen
eine Explosion aus, die
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Mann und Maus in unmit-
telbarer Umgebung be-
droht. Der Punktereigen ist
freilich zu Ende, sobald der
Kontrahent die Kugel auf-
gefangen hat. Und das kon-
nen die zehn Computergeg-
ner recht gut, schlieBlich
geht’s hier um Kohle — nur
Sieger haben geniigend Ba-
res, um den nichsten
Recken zu fordern.

Nomen ist nicht immer Omen!

Das Gameplay ist flott, ver-
liert aber auch flott an Reiz!
Und das trotz Zwei-Spieler-
Modus (Split-Screen), Data-
Link-Option und Turnier-
bzw. Trainingsmodus. Ja,
selbst die hurtig zoomende
und stets um das Spieler-
sprite rotierende 3D-Grafik
kann nicht verhindern, dalB
die Motivation binnen kur-
zem im Keller ist. Denn:

Was niitzt die schonste Aus-
stattung, wenn das Konzept
den Unterhaltungswert ei-
ner Kinderrassel hat? So ge-
sehen 1ist der monotone
Soundtrack auch schon

egal ... (C. Borgmeier)

Stormball

Grafik: 70%
Sound: 38%
Handhabung: 72%
Spielidee: 23%
DauerspaB: 35%
Preis/Leistung: 40%
Red. Urteil: 38%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Millennium
Genre: Sport

Spezialitit: Deutsche Anlei-
tung, Codeabfrage, Spiel-
feld-Editor, Poster. Highsco-
res/Spielstiinde nicht spei-
cherbar.




Es ist unverkennbar, mit diesem Game will Sierra ins Guinness Buch der Rekorde — und das
konnte sogar klappen! Aber nicht etwa, weil das Teil so wahnsinnig gut wire. ..

ﬁl,ms’( for —‘Gftm] 2 - Frial ln; Fire

Nein, die Stiarken dieses Ad-
ventures findet man eher in
der Abteilung ,seltsam aber
doch merkwiirdig®. Das
geht los mit der verwirren-
den Namenspolitik — oder
habt Ihr schon mal von ei-
nem Spiel namens ,Quest
for Glory I gehort? Wohl
kaum, denn der Vorginger
hieB schlicht und ergreifend

»Hero’s Quest® (nicht zu

- verwechseln mit ,Hero
Quest” von Gremlin). Gut,
das mag ja noch ganz lustig
sein, aber sobald man die
Packung offnet, vergeht ei-
nem bald das Lachen: eins,
zwel, vier . . . acht Disketten!
Wer soll die alle wechseln,
wer hat soviel Zeit? Und
man mul} die Dinger sehr
haufig wechseln, und sie
brauchen sekhr lange zum
Laden, und das geht einem
sehr schnell und sehr stark
auf die Nerven! Wie Ihr
seht, ein echt rekordver-
déichtiges Game. ..

. Leider ist der tatsachliche
Inhalt dieser vielen Disks
dann gar nicht mehr so re-
kordverdichtig,  sondern
fast schon ein biichen ent-
tduschend. Die Handlung
kniipft nicht nur nahtlos an
den ersten Teil an, die Unter-
schiede erschopfen sich im
grofen und ganzen in einem
neuerdings orientalischen
Styling. Nach der Eroff-
nungsprozedur, bei der man
entweder einen neuen Hel-
den erschaffen (natiirlich
wieder wahlweise Kampfer/
Zauberer/Dieb) oder seinen
alten importieren kann, fin-
det man sich im fiktiven ara-
bischen Stddtchen Shapeir
wieder. Dort gibt’s Mo-
scheen, Basare, Schlangen-
beschworer — aber keinen
Emir Arus Al-Din mehr,
denn der ist auf unerklirli-
che Weise verschwunden.
Naja, wer suchet, der findet,

2 2B

und wo wir schon mal einen
arbeitslosen Helden da ha-
ben...

Das neue Spielburg heilit
also Shapeir, und statt in
dunklen Wildern herumzu-
latschen, marschiert man
jetzt eben durch die Wiiste
(bzw. reitet mit einem ,Sau-
rus® hindurch). Auch sonst
wurden ein paar Kleinigkei-

ten gedndert, beispielsweise
ist der Schwierigkeitsgrad
der Kampfsequenzen jetzt
einstellbar, auBerdem wer-
den diese Szenen nun aus
einer anderen Perspektive
gezeigt. Tja, aber damit hat
sich’s auch schon so ziem-
lich! Dasselbe Bild bei Gra-
fik und Sound: Dank der
acht Disketten gibt es natiir-

Der Held im Morgenland

lich mehr davon, es wirkt
auch alles etwas gréBer und
gewaltiger, aber deswegen
nicht unbedingt schoner
oder besser (von den Ani-
mationen mal abgesehen).
Bei alledem ginge die Sierra-
typische Steuerung per
Maus/Tastatur ja voll in
Ordnung, aber fiir die Dis-
ketten-Inflation ist halt ein
hoher Preis zu zahlen - ohne
Festplatte ist Quest for Glo-
ry II nahezu unspielbar!
Sollten die kommenden PC-
Konvertierungen genauso
aussehen, konnte sich glatt
der Alptraum bewahrhei-
ten, der mich seit diesem
Test verfolgt: Schreckliche
Monster fragen mich unauf-
horlich nach Disks (,wo
sind Nr. 322 und Nr
58471“), und wenn ich sie
nicht gleich finde, fressen sie
nach und nach meine gan-
zen Savestande. Brrrrr!
(mm)

Quest for Glory II

Grafik: 75%
Sound: 62%
Handhabung: 41%
Spielidee: 62%
DauerspaB: 66%
Preis/Leistung: 55%
Red. Urteil: 64%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 129,- DM
Hersteller: Sierra
Genre: Abenteuer

Spezialitit: 1MB erforder-
lich, englische Anleitung. In
der Packung findet man eine
schon gemachte Karte, aber
leider keine Festplatte. ..
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Von feuerspeienden

Drachen iiber , Adler®
und ,Falken“ bis hin zu
futuristischen Raumgleitern
wurde schon so ziemlich

. alles simuliert, was

iiberhaupt nur fliegen kann.
~ Aber jetzt haben wir doch
noch ein UFO entdeckt —
ein unversoftetes Flugobjekt. ..

Genau genommen ist die
»Panavia Tornado® natiir-
lich die Entdeckung von Hi-
Soft, einer Firma, die bisher
vor allem durch Anwendun-
gen wie den , Lattice C Com-
piler® oder den ,Devpac
Assembler” (damit wurde
ubrigens ,Populous” ge-
macht!) aufgefallen ist. Und
ganz genau genommen hatte
die Panavia schon zwei Bild-
schirmauftritte, aber das
eine Mal nur auf dem C 64
(., Twin Tornados®), das an-
dere Mal bei ,Fighter Bom-
ber* — und da fliegen sich ja
alle Vogel mehr oder weni-
ger gleich. Wer sich aber
mittels einer absolut serit-
sen Simulation auf seine
Wehrpflicht vorbereiten
mochte, dersollte es mal mit
HiSofts Bundeswehr-Ma-
schine versuchen.

Tatsichlich sind die Einsatz-
moglichkeiten der Panavia
Tornado auBerst vielfaltig,
dieses ' Allroundtalent be-
herrscht vom Luftkampf bis
hin zur Bombardierung von
Bodenzielen praktisch alles
- altgediente ,,Falkner® wer-
den sich zumindest in dieser
Hinsicht recht heimisch fiih-
len. Im Spiel wird aber we-
sentlich mehr Gewicht auf
das Fliegen selbst als auf den
bewaffneten Kampf gelegt;
das merkt man schon beim
allerersten Erkundungsflug:
Statt einer feindverseuchten
Landschaft kriegt man eine
ganz normale Umgebung
mit Bergen, Seen und Dér-
fern zu sehen. Uberhaupt
geht’s hier weniger ums
Bumbum, hier ist Realismus
Trumpf! Tag, Nacht, Dim-
merung, originaler Sternen-
himmel (in der Stellung vom
1. Januar), wirklichkeitsge-
treues Flugverhalten (Stro-
mungsabrisse und Black
Outs inklusive), verstellbare
Tragflachen, Autopilot -
das einzige unrealistische,
aber dafiir sehr praktische
Feature ist der vom ,Flight
Simulator II“ her bekannte
Slew Modus, so eine Art
Beam-Funktion.

Gelegentlich darf man na-

tiirlich schon mal eine geg-

.. nerische Stellung bombar-

s dieren oder sich mit der

Bordkanone bzw. den mit-
gefithrten Raketen (zwei
Modelle) zur Wehr setzen,
aber ein explosives Spekta-
kel sollte man sich auch
dann nicht erwarten. Dem-
entsprechend = beschiftigt
sich 'das 190 Seiten starke,
englische Handbuch eben-
falls ganz iiberwiegend mit
der Beherrschung des Flie-
gers und den moglichen
Flugmandévern. Beherr-
schung ist auch bei der
Maussteuerung  angesagt,
sie funktioniert zwar ausge-
zeichnet, ist aber sehr sensi-
bel (mit Joystick fliegt sich’s
etwas  schlechter). Die
brauchbare Vektorgrafik er-
reicht nicht ganz das Tempo
von ,,F-29 Retaliator®, zihlt
aber allemal zu den flotteren
Vertretern ihrer Art. Ent-
tduschend hingegen der
Sound: Das Musikhoren hat
man Tornado-Piloten an-
scheinend verboten, und die
Effekte reiben auch nie-
mand vom Hocker.
Insgesamt gesehen schliefit
Pro Flight aber eine Liicke
zwischen den voéllig friedli-
chen Simulationen (z.B.
»Blue Angels”) und ihren
iberwiegend kriegerisch
orientierten Kollegen. Aller-
dings zu einem doch recht
aggressiven Preis - fiir 120
Miuse bekommt man ja fast
schon anderthalb Falken...!

Pro Flight

Grafik: 10%
Sound: 33%
Handhabung: 74%
Spielidee: 70%
DauerspaB: 71%
Preis/Leistung: 52%
Red. Urteil: 68%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 119,—- DM
Hersteller: HiSoft
Genre: Simulation

Spezialitit: Kein Kopier-
schutz, Handbuchabfrage.
Wichtig: Beim Eingeben der
Seriennummer, etc. die Disk
im Laufwerk lassen!




Chgmpiqp pi Raj 69,90

= Flight of the Intruder ........ a.A. Nam 1965-75 ...........
Gauntlet3D .................. a. A. OvertheNet ................
Bem-X quuvesaonsnsy DA 3990 Qutzone ..................
Germ Crazy ............. DA 6490 Pepe Hammer ...............
Ghengis Khan ........... DA 8990 PGA Tour Golf ..........
Ghost Battle ............. DV 69,90 Pirates ...................
QOGS covvormmserenmians DA 64,90 Prehistorik ...............
Gunboat ................. DA 76,90 Pro FlightSim ...............
Heart of the Dragon ......... 64,90 Pro Powerboat Sim .....
Hero Quest .............. DA 6490 QuestforGlory2 ............
Hill Street Blues ......... DV 69,90 Rectangle ................

Andere Spiele, die Sie in diesem Heft finden, auf Anfrage

s Chaos strikes back ......... 64,90 Jack N. Course Nr.5 ........
Chuck Rock ............. DA 64,90 JahangirKhan ..........
Chuck Yeagers V.2 ..... DA 69,90 Jonathan ........................
Cricket ........................ 76,90 Kengi .....................
Cruise for a Corpse ......... a A KickOff2 ................
Crystal of Arborea ...... DA 69,90 Final Whistle ............
Cubulus .................. DA 69,90 Winning Tactics .........
Curse of the Azure B. .. DV 76,80 Lemmings ...............
Cybercon3 ............. DA 64,90 Life&Death .............
DasBoot ..................... 76,90 Logical ...................
Demoniak ................ DA 76,90 Lords of Chaos ..........
Deuteros ..................... a. A. Manchester United 2 ...
Die Kathedrale .............. a. A. Megatraveller1 ......... .
Elvira ..................... DV 7690 Mercs ...............ccocenn...
EMterprise; ....vccvoominass 59,90 Metal Masters ........... >
3D Construction Kit ..... DA 119,90 Eu.ropean Superleague DV 64,90 M!am.r Chase ................ 29,90 Renegad Interceptor ...... a A
A-10 Tank Killer .. 8290 EXHO | cvmsmmnmanmmmmsmms a. A Mfdwmter 2 e e a. A Return of Medusa a A
s : Eye of the Beholder ......... 76,90 Mig 29 Fulerum ......... DA 8990 o+, nn T " A
Adv. Destroyer Sim. ... DA 76,90 ¢ 5'qyie Fagle 2 DA 82,90 Monkey Isiand DV 7690 A YPE2 ... SRR a A
Antares ................... DV 6990 .\ " World Dizzy ..... 1080 MooHBaES. : gﬁa;ch fcg the King ... gﬁ gi.gg
Alpha Waves ........... DA 69,90 ' adow Dancer ........ :
Ar?‘nour Geddon ............. 64,90 Sim City & Populous ... DA 76,90
Backgammon Royal .... DA 59,90 gzm g:g z:g: :12 """"" g: jggg
BanitKings " DA 8950 Skull & Crossbones ... DA 6990
Bane of the Cosmic Forge . 89,90 ggsﬁif}fza::tu}:é """" Bﬁ gggg
Bards Tale 3 ................ 69,90 Spirit of Excalibur ........... 76,90
Blazing Thunder ............ 29,90 Stellar 7 ... 64,90
BIIBME vcwomuincases bk 5 Stormball ................ DA 64,90
Brain Arifice ............ DA 49,90 SuperCars2 ............ DA 64,90
Brat ...l DA 64,90 Switchblade 2 ........... DA 64,90
Buck Rogers ............ DV 89,90 Swords & Galleons ..... DV 69,90
Cadaver ................. DA 69,90 ToKi oo DA 64,90
Cadaver Mission ............ 49,90 Transworld ............... DV 69,90
Carcharodon ............ DA 59,90 Turrican 2 ................ DA 69,90
Cash ..................... DV 64,90 Ultima 5 .................. DA 76,90
Centurion ................ DV 64,90 Warzone ................. DA 59,90
........ DA Fate Gatesof Dawn ........ a. A. Moonshine Racer .......

e Bt 3

Versand

%5

Versand & Laden

DV = Spiel & Anleitung
in deutsch
DA = deutsche Anleitung

Versand Versand
Bernd freut sich Markus berat Chris ist fiir Marktplatz 39
auf lhren Anruf Sie gerne Sie da 6231 Schwalbach

Tel.: 030/32463 26

Tel.: 04 61/9 37 96

Tel.: 0212/2013 98

Tel.: 06196/3276

Mo.-Fr.: 17-21 Uhr

Mo.-Fr. 17-21 Uhr

Mo.-Fr. 17-21 Uhr
Sa. 9 -14 Uhr

Mo.-Fr. 10-13 Uhr
14-19 Uhr
Sa.10-14 Uhr

Tel.: 0293551

Tel.: 060 29/7192

Mo.-Fr. 17-21 Uhr
Sa.10-14 Uhr

Mo.-Fr. 15-19 Uhr
Sa. 9-14 Uhr

Bestellungen ab: 90,- DM
(nur fiir lieferbare Artikel giiltig)

- T om— N ':Je;sa“dk"mg“ oM ExpreB-Service: | Sicherheitskarton:
ersan aden achnahme: - - .
. : 7,- DM Aufpreis | 3,- DM Aufpreis
Obere Marktstr. 3 Sprechen Sie mit Vorkasse: 4,- DM J .
0-6305 Gehren Thorsten -
Versandkostenfrei Testservice!

Fiir DM 2,-- testen wir lhre Spiele
vor dem Versand!




RENEGADE LEGION®

IN‘I" SREEPTOR

Interphase

Miige der Saft mit Euch sein!

Neu ist dieser strategische
Krieg der Sterne nur fiir den
Amiga - die Copyright-Ver-
merke reichen immerhin bis
in die graue Vorzeit von 1987
zuriick! Trotzdem: Nur keine
Vorurteile. ..

Weite Teile der Galaxis wer-
den  vom  diktatorischen
STerran Overlord Govern-
ment™ beherrscht, was dem
herzensguten Common-

Fast drei Jahre ist es her, daBl
dieser strategische Streifzug
durch die amerikanische Prii-
gelgeschichte fiir den C 64
erschien. Genug Zeit, um
Rost anzusetzen - ob’s noch
fiir den Spiele-TUYV reicht?

Das Game bietet acht histo-
rische Schlachten, vom ame-
rikanischen Angriff auf Me-
xico City 1847 bis zum

——=3 Kampf um die vietnamesi-

wealth natirlich gar nicht
recht ist. Es kommt daher.
wie’s kommen mul}: Bis zu 2
Spieler diirfen sich aussu-
chen, fiir welche Seite sie in
den Kricg zichen. ..

Zuniichst bastelt sich der
Kommandant in Spe nach
Rollenspiclart scine eigene
Schwadron zusammen, da-
nach werden die secchs
Kampfpiloten mit Flugis
ausgestattet. 24 verschiede-

sche Stadt Hue 1968. Dabei
darf man sich auf jede belie-
bige Seite schlagen - wer
einen Freund zur Hand hat,
kann auch gegen ihn antre-
ten. Die Szenarien ent-
wickeln sich Zug um Zug
auf Rundenbasis, wobei von
vornherein klar ist, nach
wievielen Turns das Ende
naht (héchstens 99). Sieg
oder ewige Schmach hiingen
dann an den Victory Points,

The Commonwealth strikes back!

ne Vogel stechen zur Wahl,
die schweren Brocken sind
allerdings ftr erfahrence Ve-
teranen mit vielen Prestige-
punkten reserviert. Dann
stiirzt man sich in die 14
Missionen (z.B. Abfangen
von Feindagenten), die in
wechselnder Reihenfolge
aus dem digitalen Hut ge-
zaubert werden. Dic kom-
plexen Weltraum-Gefechte
entwickeln sich rundenmii-
Big auf c¢inem Wabenmu-
ster-Plan, wobci der Spieler
anhand vieler abrufbarer
Daten scine Entscheidungen
fallt; fir dic Berechnung der
Ergebnisse ist der Computer
zustiindig. Erfolge bringen
Erfahrung, Beforderung
und die erwithnten Prestige-
Points, dic wiederum lassen
sich in bessere Jets umset-
Zen. usw.

Bei alledem schaut die Gra-

fik den strategischen Um-
stiinden entsprechend  gar

nicht sooo iibel aus, Sound
gibt’s aber nur in Form von
lippischen FX. FErfreulich
bequem funktioniert die

die das Programm vergibt:
fiir die Zerschlagung gegne-
rischer Bataillone etwa oder
fur's Erobern und Halten
wichtiger Positionen.

Zur Prisentation: Eine
grafilich ruckelnde Karte
aus Sechseckfeldern zeigt
Terrain, Orte, Army-Units
und dergleichen; Lage-Infos
sind per Pulldown-Menii zu-
ginglich. Die Einheiten be-
kommen ihre Befehle durch
ein praktisches Iconsystem —
man muf} nur erst die Funk-
tionsweise kapieren, denn
das englische Manual gibt
sich meist ziemlich allge-
mein. Die Rettung des
w~american way of life“ findet
in strategisch schlichter
Grafik statt, aber wenig-
stens ist die Optik nicht gar
so schlimm wie der Sound
(die Titelmusik klingt ver-
déchtig nach einer alters-
schwachen Schellack, die
FX sind samt und sonders
grausam). Lobenswert da-
gegen der komfortable und
umfangreiche Editor zum
Basteln eigener ,Sandki-
sten“! Wer ,UMS II“ zu

Maussteuerung, und Spiel-
witz ist auch vorhanden -
alles in allem keine Fehl-

investition. (jn). ﬁ -

Renegade Legion -
Interceptor

Grafik: 42%
Sound: 13%
Handhabung: 68%
Spielidee: 62%
DauerspaB: 64%
Preis/Leistung: 50%
Red. Urteil: 62%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: SSI
Genre: Strategie

Spezialitit: 1 MB erforder-
lich, englisches Manual (dt.
Version soll folgen), Save-
Option. Die beiliegenden
Datenblatter der Jets dienen
auch zur Codeabfrage.

schwierig findet, kann sein
Gliick ja mal hier versu-
chen... (jn)

Halls of Montezuma

Grafik: 38%
Sound: 11%
Handhabung: 62%
Spielidee: 60%
DauerspaB: 65%
Preis/Leistung: 50%
Red. Urteil: 58% ..
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,—- DM
Hersteller: SSG
Genre: Strategie

IMB erforder-

Spezialitit
lich, zwei Disketten, Zweit-
floppy wird unterstiitzt, auf
Harddisk installierbar. Save-
Option, Landkarte der diver-
sen Szenarien liegt bei. Vor-

sicht: Manche Exemplare
virenverseucht !




MOGLICHE IST JETZT PERFEKT
AMIGA SUPER € RIDGE

2Dr1ve Disk Utility @ 4-Kanal Stereo Sound

R e @ Customchip Backup Ram @ Spiegeladressen
et @ Trainer Mode @ Help Screens @ Infoscreen
@ Programm-Freeze @ Monitor - Assembler @ schnelle Amiga-Dos-kompatible Diskroutinen
@ Top Grafik-Editor @ Dia-Show-Generator
o Sprite Editor @ Sound Scan & Replay Gefreezte
@ Packer @ Virus-Checker @ Game-Cheat Programme lad
X-POWERgrofessional heLi
. - = . LADE!
mit origing PYeprofessional

Ak 2000 nur
vpgaimeeben)

— Betriebszustandsanzeige durch LED

— Automatische Konfigurationserkennung
— Samtliche Funktionen sind Kopie chutz—unahhéi i

— Anhalten des laufenden Prc

daten aui‘ Di
7 Dk ; setzen des g 1 ateren Zcﬂpunh
GRAFIK-TOOLS: Manipulation der Grafikdaten und Spritea e und Hardcopy
O’V]T()R ASSEMBLER: Copper-Assembler/Disassembler, Load/Save, ’\hmur\dump und vieles mehr
SOUND-TOOLS: Speicherscan nach Soundmodulen und -Samples, IFF-Save, J\hmukurhndM\LLM n
-~ DISEETOO0OLS: X-COPY im Rom, Format, Backup, Delete, Rename, Path, M
Elp Screen fiir jede Meniiseite; Maus- und Tastatur-gesteuerte Oberflache; variz able Bremse, zple

Versandkostgn (p. ck): Inland: Nachnahme-Brief DM 10,- s . 4 ) y _
B o naiii / PWH Bestellservice Tel. 02273 /2720 Fax: 02273/2754

2 EWG-Ausland: Euroschcck-Vnrl{;l_\W DM 25.- Hauptstraﬁe 48 - W-5014 Kerpen 1 Hindler-Anfragen willkommen



Wer ,Backlash® oder ,,Da-
mocles® kennt, der kennt

auch Paul Woakes. Aber wer
Paul Woakes kennt, der kennt
nicht unbedingt auch dessen
Erstlingswerk. Es sei denn, er
hiitte vor rund sieben Jahren
einen C 64 bzw. Atari XL
gehabt. ..

Die Geschwindigkeit kann man am
Foto leider schlecht er

Also wiedermal ein Oldie im
neuen 16 Bit-Gewand - so-
was kann gutgehen, wie bei
JM.U.L. und
Reinkarnation

meist geht es aber in die
Hose, wie unzihlige Beispie-
le von .Defender II* bis
~Stellar 7¢ belegen. Diesmal
haben wir es zumindest
nicht mit einem Totalreinfall
zu tun, was das Baller-Spek-
take 1lich seinem

Tetris ist weder wegen noch
trotz seines QOutfits das er-
folgreichste Game aller Zei-
ten geworden - hier ging es
einzig und allein um die tolle
Idee. Was um alles in der
Welt hat sich Infogrames al-
so dabei gedacht, den Klassi-
ker in einem neuen Gewand
nochmals ins Rennen zu
schicken?

Alter Hut in neuem Look...

Immerhin vier Jahre sind ins
Land gezogen, seit Mirror-
soft dieses Spiel fiir den
Amiga herausgebracht hat;
vier Jahre, die uns unzihlige
PD-Clones und kommer-
zielle Nachahmer beschert
haben. Jeder kennt Tetris,
jeder hat Tetris — eine Neu-
auflage braucht man etwa so
dringend wie einen System-
absturz!

Zumal das Teil auBer einem

Turniermodus und der Mé6g-

Tempo zu verdanken hat:
Encounter war bereits am
6der hollisch schnell, am
Amiga erreicht es fast schon
Lichtgeschwindigkeit!
Der Spiceler pilotiert ein
~Stargate“-Mobil iiber die
endlosen Flidchen acht ver-
schiedener 3D-A n und
i1st dabei dem Nonstop-An-
griff gegnerischer UFOs
ausgesetzt. Die werfen mit
normalen Schiissen, zielsu-
chenden Geschollen und
Smartbombs nur so um sich;
man selber tut es ihnen
nach, nur mit entgegenge-
setzter Zielrichtung. Her-
nde Sidulen ver

hen der Angelegenheit eine
gewisse taktische Note, weil
man damit Schiisse umlen-
ken oder sich dahinter ver-
stecken kann; dazu gibt’s
kleine Zwischensequenzen,
in denen das Gefihrt durch
Asteroidenfelder  bugsiert
werden mulf3.

alles recht lustig,

merkt halt doch,
dal} es sich hier nur um die
Neuauflage ecines uralten
Games handelt - die Grafik

lichkeit, sich das Leben mit-
tels voreingestellter Reihen
etwas schwerer zu machen,
nichts Neues zu bieten hat.
Ja, noch nicht mal mit ei-
nem Zwei-Spieler-Simultan-
modus wie ,, Twintris* oder
»Ditris“ kann es aufwarten,
dafiir mit ein paar vollig
tiberfliissigen Grafikbeiga-
ben: Als Hintergriinde die-
nen nun Impressionen aus

dem sowjetischen Alltags-

leben wie Fabrikanlagen,
Kosmonauten, etc.. Dazu
gibt’s russische Volksweisen
als Sounduntermalung, al-
lerdings sind die Stiicke du-
Berst kurz ausgefallen, so
dal} bald wieder beruhigen-
de Stille einkehrt.

Fiir diese Leichenfledderei
fast 70 Méarker zu verlangen,
ist schon ein besonders drei-
stes Kabinettstiickchen, spe-
ziell hinsichtlich der Tatsa-
che, daB sich die ,,verbesser-
te Version“ ausschliefilich
per Tastatur steuern laf3t!
NG, die ganze Angelegenheit
stinkt meilenweit nach Ge-
schiaftemacherei — wire da
nicht unsere alte Freund-
schaft zu Alexey Pajitnovs

wirkt angestaubt, ebenso die
sparlichen Soundeffekte oder
die Diidelmusik. Trotzdem
kehrt manimmer wieder ger-
ne auf cin schnelles Adrena-

chen zuriick . . .(mm)

Encounter

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaBi:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Variabel

Preis: ca. 64,- DM
Hersteller: Novagen
Genre: Action

59%
41%
70%
50%
61%
52%
57%

Spezialitit: Deutsche An-
leitung, drei Schwierigkeits-
stufen, Continue-Option.
Highscores werden nicht ge-
speichert.

Geniestreich, hitte die Be-
wertung wohl noch viel
schlimmer ausfallen kon-
nen... (C. Borgmeier)

Tetris

Grafik: 35%
Sound: 37%
Handhabung: 16%
Spielidee: 1%
DauerspaB: 44%
Preis/Leistung: 12%
Red. Urteil: 29%
Variabel

Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Infogrames
Genre: Geschicklichkeit

Spezialitit: Alles wie gehabt:
10 verschiedene Schwierig-
keitsstufen  (Fallgeschwin-
digkeit), speicherbare High-
SCores.

TR



tet

den;

her j

anderé@

die beidé

lichen Zus
tieren, und da
nung der Mide
zug zu geben - W

nicht die gerechteste

de, aber schlieBlich ist das ja
vorldufig noch die Girl-Seite
(schon vergessen?). Das ha-
be ich denn auch gemacht,
nur leider war das Ergebnis
ebenfalls nicht sehr hilf-
reich: Die Lady-Lobby steht
der Chauvi-Fraktion nicht
nach, was die Mein

falt betrifft! Also ha

mich dazu
wiedermal aus d
Tugend zu m4g
gens eine typiscl
Losung, da konnt
gen, wen Thr
einerseits Eure

wirklich origine¥e Vor—"

schlige zu beriicksichtigen,
ohne auf der anderen Seite
die ,, Traditionalisten“ unter
Euch vor den Kopf zu sto-
Ben. Wie das funktionieren
soll? Na, vielleicht so:

In der nicht zu iibersehen-
den Box habe ich jene Na-

daruntes

ein kleines E

ben auf mei

Ewigkeiten zu
gehort, nehme
jene an der Vg

endlich auf wahg

kratische Weise ¢

schaffen: Der N

meisten Zuschiy 1%
sollte tatsdchl al
ein Gleichstand *auftreten,
entscheidet das Los — basta!
Halt, eine Kleinigkeit m&ch-

ge-

d, war doch die

’r, die wohl nur
*s damit verbunde-
cisausschreibens teil-

en

rie-

Pank

as aus-

d meinen

Yank fiir die

so mancher

sinnen eines pas-

amens gemacht

he mir die Kritiker

n wieder vorwerfen, dal}

das alles nur wenig mit dem

Amiga zu tun hat (womit sie

diesmal vermutlich absolut

recht haben), verabschiede

ich mich jetzt lieber. In der

nichsten Ausgabe wird wie-

der ein etwas heilleres Eisen

angepackt, wem’s zu lang-

weilig war, der tréste sich

halt mit den restlichen 109
Seiten des Heftes. ..

Eure Brigitta




@1331 KNOLLE

Der ,,Untote“ von Ulrich Biberger aus Bad Birnbach ist doch 'ne echte
Bereicherung fiir jeden Friedhof!

Der durstige kleine Pinguin ist
das Haustier von Christian Siemer
aus Wolfsburg

Dieses, dhem, na sagen wir mal ,,Tier* stammt
von Michael Bechtloft aus
Berlin -
gaaanz reizend,
Michael!

Florian Fliegner aus Miinchen hat uns ein Bild von seiner Angebeteten
geschickt, die er angeblich erst vor kurzem kennengelernt hat - Marilyn,
bist du’s?!



Sommerzeit, Ferienzeit: Alle Welt verdriickt sich vor der anstehenden Bruthitze - sei es
nach Australien zum Skifahren, oder nach Groénland, um sich dort die Zeugnisse friiher
Tiefkiihlkultur reinzuziehen. Wer aber weder mit Kinguruhs noch mit Iglus etwas
anfangen kann, dem bleibt ja immer noch unsere Galerie!

- e

Diese Postkartenidylle verdanken wir
Peter Weidmann aus Blaubeuren

/ ,fn
i ;

»Relax“ von Torsten Kiebert
aus Dortmund - es handelt sich

dabei anscheinend um eine
Art Gymnastikiibung . ..

Die ,,Jokerin“ ist dem
begnadeten Bleistifi
von Harald Rettich aus

Durlangen entsprungen - iiber

diese Kollegin wird sich der Joker bestimmt
freuen!

PAS COMPUTE R-MAGAZIN OER ALTER S E Xz RAT 10y
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COMPUTERABC

FluBdiagramm: gezeichnete,
schematische Darstellung
eines Programmablaufs mit
Hilfe von bestimmten Sym-
bolen - damit kann der Pro-
grammierer anderen Leuten
auf einfache und schnelle
Weise zeigen, was er da wie-
der Schones zusammenpro-
grammiert hat.
Fliissigkristallanzeige:
deutsch fiir ,liquid crystal
display“, besser unter der
Abkiirzung LCD bekannt.
Font: Das englische Wort
fiir Zeichensatz, also eine in
Gréfe und Form festgelegte
Schriftart. Je mehr Fonts
ein Drucker (bzw. das Steu-
erprogramm) beherrscht,
umso verwirrender kann
man seine Briefe damit ge-
stalten...

Form Feed: der Seitenvor-
schub (bei einem Drucker).
Formatierung: Festplatten
und Disketten miissen vor
dem erstmaligen Gebrauch
in einzelne, gekennzeichnete
Bereiche (Sektoren) unter-
teilt werden, damit sich der
Computer, auf dem die Da-
tentriger verwendet werden
sollen, nachher damit zu-
rechtfindet — diesen Vor-
gang nennt man Formatie-
rung. Dadurch kénnen z.B.
dieselben 3.5%-Leerdisket-
ten fiir so unterschiedliche
Rechner wie Amiga, ST und
PC verwendet werden. Was
ganz anderes ist dagegen dic
sogenannte Textformatie-
rung: Dabei bringt man ei-
nen Text durch Einfiigen
von Absitzen,
von linkem und rechtem
Rand, etc. in die gewiinschte
(druckfihige) Form.

Forth: eine nach ihrem Her-
steller benannte, modular
aufgebaute und daher recht
flexible Programmierspra-
che. In Forth erstellte Pro-
gramme laufen etwa zehn-
mal so schnell, als wenn man
sie in Basic programmiert
hatte.

79

Festlegen

Fortran: eine bereits seit den
50er Jahren verbreitete Pro-
grammiersprache, die vor-
nehmlich fiir mathematisch-
wissenschaftliche Zwecke
eingesetzt wird. Der Name
ist die Abkiirz7ung von
,Formula Translator“, zu
deutsch , Formeliibersetzer®.
Freak: Ich, du, er, sie, es —
mit einem Wort jeder, der
seine ,Freundin“ wirklich
liebt. Also jeder, der diese
Zeilen liest. Falls nicht:
Marsch, zuriick an den
Kiosk und eine andere Zeit-

‘'schrift besorgen!

Freeware: Public Domain-
Programme, bei denen
Raubkopierer beim besten
Willen keine Chance haben
—sie diirfen namlich (fiir den
Privatgebrauch!) ganz legal
kopiert und weitergegeben
werden.

Frequenz: physikalische
Grolle, die die Anzahl der
Schwingungen pro Zeit-
einheit angibt, MabBeinheit
ist das Hertz (1 Hertz =
1 Schwingung/Sekunde, 1
MHz = 1 Million Schwin-
gungen/Sekunde).  Allge-
mein gilt: Je hoher die Fre-
quenz, mit der der Prozessor
eines Computers getaktet ist
(» Taktfrequenz®), desto
schneller arbeitet das Geriit.
Leider kostet z.B. ein flotter
AT mit einer Taktfrequenz
von sagen wir mal 36 MHz
auch ein paar Mark mehr als
eine der iiblichen 12 MHz-
Gurken. ..
Friktionsantrieb: die zwei
Gummiwalzen, mit denen
bei vielen Druckern das
Papier weitertransportiert
wird — sowas schimpft sich
hochtrabend Friktionsan-

trieb!
FTZ-Nummer: sozusagen
die Betriebserlaubnis fiir

elektronische Geriite wie
Fax, Fernseher, Modems,
etc.. Erst wenn das Fernmel-
detechnische Zentralamt
der Post iiberpriift hat, daB

die beim Betrieb entstehen-
den elektronischen Schwin-
gungen keine anderen Geri-
te stéren, vergibt es eine
FTZ-Nummer. Und erst
dann darf so ein Teil héchst
offiziell in Deutschland be-
trieben werden.
Funktionstasten: das, was ei-
ne Schreibmaschinen-
tastatur eben nicht hat -
Tasten, durch die kein (AS-
CII-) Zeichen, sondern eine
{(Programm-) Funktion auf-
gerufen wird. Beispielsweise
Pause, Speichern, Ende, Ab-
sturz. ..

Funktionstest: Wurde ein
entsprechendes Programm
installiert, checkt der Com-
puter nach dem Einschalten,
ob simtliche Teile des Sy-
stems (Prozessor, Festplat-
te, Drucker, etc.) voll funk-
tionstiichtig sind.

Genlock: Schnittstelle (z.B.
Computer/Videorecorder),
um mit einer Kamera aufge-
nommene Bilder mit Com-
putergrafiken  vermischen
zu kénnen. So kann man
etwa Titelvorspanne laufen
lassen oder die von zahl-
losen Musik-Videos her
bekannten Effekte generie-
ren — eine Spezialitdt des
Amigas! Wer also eine gut
ausgestattete ,Freundin®,
eine Videokamera, viel Zeit
und Geduld sowie das no-
tige Kleingeld fiir’s Equip-
ment hat, darf versuchen,
George Lucas und Stephen
Spielberg Konkurrenz zu
machen.

Geschichte der Datenverar-
beitung: 1100 v. Chr. erfan-
den die alten Chinesen den
Abakus, um 1750 entstand
die erste mechanische Re-
chenmaschine. So um 1800
gab es bereits mit Lochstrei-
fen aus Pappe gesteuerte
Webstithle, 90 Jahre spater
waren richtige Lochkarten
erfunden, die bis 1960 ihren
Dienst in verschiedenen
Computern  verrichteten.

Magnetschichttrager hat
man 1948 als Speicherme-
dium entdeckt, zunichst ka-
men die Tonbander, dann ab
1955 auch Magnetplatten
(Disketten). Der erste me-
chanische Rechner entstand
1936, als Relaisrechner gibt
es die Dinger seit 1940, und
bereits ein Jahr spidter war
das erste elektronische Re-
chengerat zu bewundern.
Tja, und Datenferniibertra-
gung funktioniert etwa seit
1970.

Gigabyte: Ein Gigabyte
(GByte) entspricht 1.024
Megabyte - gigantoma-
nisch, was?

GIGO: ,Garbage in, garba-
ge out* (Miill rein, Miill
raus); mit diesem hiibschen
Ausdruck will man andeu-
ten, daf} auch beider moder-
nen Datenverarbeitung hin-
ten nichts Besseres raus-
kommen kann, als man vor-
ne reingesteckt hat.
Glasfaserleitung: Wer seinen
Computer aufmacht und
darin statt altmodischer
Kupferkabel neumodische
Glasfaserleitungen (leichter
und diinner) findet, der hat
zwar keinen Amiga, ist aber
trotzdem am neuesten Stand
der Technik...

Goto: ein  sogenannter
~Sprungbefehl”, der den ar-
men Compi von einer Ecke
des Programms in die ande-
re scheucht; besonders ver-
breitet in Basic-Program-
men, aber auch andere Pro-
grammiersprachen verwen-
den ihn gelegentlich.
Grafikdrucker: Der Aus-
druck stammt aus einer Zeit,
als es noch nicht so selbst-
verstindlich war, daB ein

(Nadel-) Drucker neben
Buchstaben, Zahlen und
Paragraphenzeichen auch

Grafiken zu Papier bringen
kann.

ZANY: ZEN
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Les Manley arbeitet als Techniker bei
der New Yorker Fernsehstation
L, Will“, wo er meist mit dem manuellen
Zuriickspulen von Videobidndern be-
schiiftigt ist — eine naturgemall wenig
lukrative Titigkeit. Die grofie Chance
auf Ruhm und Reichtum bietet sich
erst, als sein Sender einen Wettbewerb
ausschreibt: Wer den ,King“ findet,
bekommt eine Million Dollar in bar!
Gemeint ist natiirlich Elvis Presley,
und der sieht sich die Radieschen ja
schon lange von unten an — die Aktion
ist nichts weiter als eine billige Werbe-
kampagne. Aber Les ist nunmal nicht
der Hellste, und so macht er sich halt
auf die Suche...

Search for The King ist ganz im Stil
der Grafikadventures von Sierra ge-
halten: Man steuert den (Anti-) Hel-
den mit Maus oder Tastatur durch ca.
80 verschiedene Ortlichkeiten, sam-
melt niitzliche Gegenstinde auf, redet
mit anderen Personen und knackt eine
Reihe mehr oder weniger anspruchs-
voller Ritsel. Dabei fiithlt man sich
wirklich auf Schritt und Tritt an das
berithmte Vorbild erinnert — Les sicht
nicht nur aus wie ein jugendlicher
Larry Laffer, er kriegt ebenfalls diesen

gierigen Blick, sobald ihm weibliche
Reize ins Sichtfeld geraten! Uberhaupt
kénnte die hiibsche, bunte Grafik
ebensogut Sierras wie Accolades He-
xenkiiche entsprungen sein. Selbst Al
Lowes berithmt-beriichtigten Humor
hat man zu kopieren versucht - je
weiter Les bei seiner Suche vordringt,
umso witziger und origineller werden
die Gags! Leider werden die Puzzles
gleichzeitig immer unlogischer. . .

In einem Punkt iibertrifft Les Manley

aber problemlos alle Larrys dieser

Welt: Der Parser ist so ziemlich das

unverstindigste, worunter Adventure-
Die-

Fans bisher zu leiden hatten!

Wem die Warterei auf das nichste (vierte, fiinfte oder gar sechste?)
,Larry“-Abenteuer allmihlich zu lange dauert, dem prisentiert Accolade
jetzt eine Alternative. Aber ob der gute Les wirklich das Zeug hat,
um in die FuBstapfen unseres Lieblings-Casanovas zu treten?!

es Manley in:SearchiRKing

Farbbrille lesbar), sondern geradezu
vorbildlich aufgebaut! Aber auch da-
mit wird die Konigssuche nicht zur
einer ernsthaften Konkurrenz fiir Lar-
ry, es bleibt bei einem Lickenfiiller,
um sich die Wartezeit zu vertreiben.
BloB: Wer ausreichend Geduld hat,
um hier die Nachladezeiten zu iiberste-
hen, dessen Geduld reicht allemal
auch, um auf das nidchste ,echte®
Sierra-Adventure zu warten. ..
(Manuel Semino)

Search for The King

Grafik: 69%
Sound: 42%
Handhabung: 44%
Spielidee: 61%
DauerspaB: 58%
Preis/Leistung: 56%

Steuerung ist ebenfalls nicht unbe-
dingt das Gelbe vom Ei, am aller-
schlimmsten aber sind die endlos lan-
gen Nachladezeiten fiir jedes einzelne
Bild. Dadurch wird der Spielablauf
duberst zih — ungeduldige Naturen
werden statt der faden Begleitmusik
bald nur noch ihr eigenes Zihneknir-
schen héren.

Uber der mangelhaften Handhabung
geraten die positiven Aspekte der An-
gelegenheit fast in Vergessenheit, bei-
spielsweise das absolut sehenswerte
Intro oder die beigelegte Losung.
Letztere ist nicht nur codiert (erst mit

Red. Urteil: 58%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84— DM
Hersteller: Accolade
Genre: Abenteuer

Spezialitit: Fiinf Disks, Zweitlaufwerk
wird unterstiitzt, HD-Installation mog-
lich (Codewheel-Abfrage), deutsche An-
leitung. Grausam: Obwohl 1MB Grund-
voraussetzung ist, mufl bei manchen
500ern das Zweitlaufwerk abgehangt
werden! ;



Sauberer Zauberer?

_ZORD OFZHAOS

(lh jekt in Cebruuch wec c;eln

Falls Euch der Titel merk-
wiirdig bekannt vorkommen
sollte: Die kuriose Mischung
aus Strategie und Rollenspiel
erblickte bereits vor andert-
halb Jahren am C 64 das
Licht der Welt. Mit dem be-
rilhmten Dungeon-Hocker
Lord Chaos ist sie allerdings
weder verwandt noch ver-
schwiigert. ..

Ein Gruppe von Magiern
priigelt sich hier durch drei

verschiedene Welten — jeder
mochte am Ende Alleinherr-
scher sein. Teilnahmebe-
rechtigt sind bis zu vier
menschliche Hexer; auch ein
Duo-Modus (Mensch gegen
Computer) ist vorhanden.
Am Anfang steht die aus
Rollenspielen bekannte
Charaktererstellung, entwe-
der vollautomatisch oder
halt per Hand. Dann wer-
den die Streithahne irgend-
wo im gewiinschten Szena-
rio ausgesetzt, wo sie mittels

Es hat wahrscheinlich gar
keiner drauf gewartet, aber
jetzt ist es trotzdem da: das
erste Game fiir FuBlballhas-
ser! Geschickt getarnt als
ganz normale Soccer-Simu-
lation, liBt es die Herzen all
jener hoherschlagen, fiir die
der griine Rasen ein rotes
Tuch ist. ..

Wegen der dhnlichen Vogel-
perspektive dachten wir an-
fangs noch, wir hitten es
hier einfach nur mit einem

(2]

weiteren Anwirter auf den
Thron von Konig ,Kick
Off* zu tun, aber eine Stun-
de und 23 mehr oder weni-
ger erfolglose Ladeversuche
spiter war es allen klar: Die-
ses vermeintliche ,, Fullball-
spiel” wurde von der Gegen-
seite programmiert! Erstmal
lidt es ziemlich lange, ist es
damit dann endlich fertig,
grinst einen meist ein fetter
Grafikfehler an. Und selbst
wenn dies ausnahmsweise
einmal nicht der Fall sein

herbeigezauberter Kreatu-
ren rundenweise um die
Vorherrschaft rangeln. Wer
einen Schatz findet oder
Monster erschligt (mog-
lichst die seiner Konkurren-
ten), heimst dafiir Sieges-
punkte ein. Nach einer vor-
her festgelegten Rundenzahl
erscheint dann fiir begrenzte
Zeit ein Tor, durch das diese
Welt verlassen werden darf.
Um aber seinen Spellcaster
fir die kommenden Aufga-
ben mit besseren Fiahigkei-
ten ausstatten zu konnen,
sollte man moglichst viele
der erwidhnten Winning-
Points im Gepack haben.
Wer hingegen getotet wurde
oder die Passage verpalt,
hat schlicht verloren!

Wenn die teils animierte
Grafik auch manchmal
ebenso ruckelig wie blockig
daherkommt, ist sie doch
zumindest recht bunt ausge-
fallen. Die gewdhnungsbe-
dirftige Maussteuerung
tritbt allerdings den Spal,
und am Sound gefillt ei-
gentlich nur die schén gruse-
lige Titelmusik. Trotzdem:

sollte — spiitestens nach fiinf
Minuten darf man sich auf
den ersten Programmab-
sturz gefaBt machen. Tja,
hier gibt’s mehr Gurus als in
ganz Indien!

Noch’n paar Highlights die-
ses wahrhaft monstrésen
Werks: Die Optionsauswahl
ist duBerst mickrig (Einzel-
spiel, ein vereinsamtes Tour-
nament, Elfmeter iiben, das
war’s auch schon), und bei
den  Voreinstellungsmog-
lichkeiten sieht’s kaum bes-
ser aus — die Matchlange ist
zwischen 2 und 90 Minuten
variierbar, Musik und Ef-
fekte lassen sich gottlob ab-
schalten. Desweiteren kann
man am Auto-Actionreplay
und dem Wetter rummani-
pulieren, wobei sich letzte-
res aber kaum auswirkt,
denn die Jungs bringen bei
keiner Witterung was zu-
stande (auBer Fouls, darin
sind sie geradezu Weltmei-
ster). Das Resultat ist klar:
Unbedingt kaufen, sowas

Das Teil hat ein gewisses
Etwas — man muf} es blof}
erst finden... (jn)

Lords of Chaos

Grafik: 49%
Sound: 30%
Handhabung: 49%
Spielidee: 55%
DauerspaB: 60%
Preis/Leistung: 51%
Red. Urteil: 54%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Blade
Genre: Mixtur

Spezialitit: Handbuch und
Screentexte in schlechtem
Deutsch, Save-Option. Sze-
nariodisks mit neuen Welten
koénnen in England bestellt
werden.

ENGI.AND CHAMPIONSHIP SPECIAL

Schlechtes kriegt man wirk-
lich nicht alle Tage geboten!
(mm)

England Champlonshlp
Special

Grafik: 41%
Sound: 29%
Handhabung: 22%
Spielidee: 19%
DauerspaB: 13%
Preis/Leistung: 11%
Red. Urteil: 16%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Grandslam
Genre: Sport

Spezialitiit: Immerhin:
Brauchbare Anleitung, Tour-
nament speicherbar, Zwei-
Spieler-Modus.




Was fillt Euch zu Psygnosis ein? Nur schwertschwingende Barbaren, Ballerorgien in den
Tiefen des Alls, putzige Lemminge und hiibsch bedruckte T-Shirts? Dann griibelt mal sch6n
weiter, denn im neuesten Game der Liverpooler ist'nichts von alledem zu finden...

So richtig typisch fiir Psy-
gnosis ist an dieser Flug-
und Panzersimulation mit
strategischem Tiftel-Touch
eigentlich nur das aufwendi-
ge Mega-Intro; der Rest
erinnert mehr an Rainbirds
.Carrier Command®”. Hier
werden allerdings keine In-

seln  abgeklappert, hier
geht’s um  postnukleare
Streitigkeiten: Nach dem

groBen Knall haben sich die
Uberlebenden in zwei Grup-
pen aufgeteilt; wiahrend die
einen sich in unterirdischen
Anlagen einen schonen
Lenz machen. diirfen die an-

deren sehen, wie sie 1m ver-
strahlten Freien zurecht-
kommen. Uber diese Unge-
rechtigkeit erbost, haben die
Ausgesperrten einen riesi-
gen Laser gebaut, um damit
die faulen Seppel zu zerbro-
seln. Wie im richtigen Leben
auch, schligt sich unsereins
auf die Seite des MiiBig-
gangs und macht sich wider-
willig auf die Suche nach
den finf Teilen einer Neu-
tronenbombe — der Knall-
frosch wird das aufmumpfi-
ge Pack schon kleinkriegen!
Das ist mal eine intelligente
Story, was?

WELBCITY  £32 HPH

EXTERNAL VIEW 1 Aot

Und wir diisen im Sauseflug ...
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Wie dem auch sei, zunichst
ist strategische Planung an-
gesagt: In der Heimatbasis
miissen mit Hilfe diverser
Menii-Screens  Fahrzeuge
und Waffen erst entwickelt,
dann gebaut werden; eine
zoombare Landkarte dient
zur Vorbereitung der Einsat-
ze. Mit Jagdfliegern erkun-
det man das umfangreiche
Spielareal, Bomber eignen
sich fiir Attacken gegen Bo-
denstellungen, und schwere
Tanks holen schlieBlich die
Teile der Bombe (deren Auf-
enthaltsort von Anfang an
bekannt ist). Neben den geg-
nerischen Angriffen macht
auch die schlappe Reichwei-
te der Bodenfahrzeuge Pro-
bleme - der Bau von Tank-
stellen oder Teleportern sei
dem Retter des Wohlstands
also heftigst empfohlen!

Die verschiedenen Gefihrte
konnen dann zwar auch per
Maus oder Stick gesteuert
werden, im Sinne einer lang-
fristigen Lebenserwartung
sollte man sich aber vollig
ans Keyboard gewdhnen.
Dabei hilft ein Schema fiir
die Tastaturbelegung, das all
die vielen Funktionen von
der Aktivierung der Schutz-
schilder bis hin zu den diver-
sen AuBenansichten iiber-
sichtlich  aufzeigt. Die
deutschsprachige, aber
ziemlich lieblos hingeschlu-
derte Anleitung ist bei der
Bewiltigung der Flug- und
Fahrsequenzen jedoch keine
echte Unterstiitzung. Dabei
gibt es natiirlich gerade hier
das meiste zu sehen: Die
Vektorgrafik ist zwar nicht
ganz ruckelfrei, aber durch-
aus hiibsch und flott gera-
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ten. Na gut, allzu viele Ob-
jekte sind nicht zu bewun-
dern und die vorhandenen
meist in graugriin gehalten,
aber dafiir sorgen Tag/
Nacht-Zyklen fur Abwechs-
lung. Den Sound (Motoren-
gebrumm und nervige FX)
darf man dabei allerdings
getrost abschalten.

Fazit: Mag der Spielablauf
streckenweise auch ein bifl-
chen unausgegoren wirken,
als Einstieg ins harte Simu-
lations-Geschift ist Ar-
mour-Geddon den Action-
Spezialisten doch ganz gut
gegliickt. (jn)

Armour-Geddon

Grafik: 71%
Sound: 27%
Handhabung: 61%
Spielidee: 68%
DauerspaB: 69%

Preis/Leistung: 67%

Red. Urteil: 69%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Psygnosis
Genre: Simulation

Spezialitit: Drei Disketten:
Intro, Spiel und fixfertige
Speicherstinde (Zweitlauf-
werk wird unterstiitzt). Die
Zwei-Spieler-Funktion woll- |8
te beim Testexemplar partout
nicht funktionieren.




ABC-SOFT-SERIE

Aus demriesigen Pool von Public Domain-
und Shareware-Programmen haben wir
fur Sie sorgfaltig die besten und interes-
santesten ausgewahlt und in unserer Se-
rie zusammengestellt. Alle Programme
sind selbstverstandlich auf Viren Uber-

pruft
-DM
J

betragt der Preis pro Einzeldiskette,
bei Programm-Paketen ist der Preis
jeweils gesondert angegeben.

Alle Programme werden auf 3, 5"Disketten
geliefert.

Bei Bestellungen geben Sie bitte nur
die entsprechende Best.-Nr. an, damit
Ihr Auftrag schnell bearbeitet werden
kann.

DIENSTPROGRAMME /
UTILITIES / DFU

D-SORT Il Diskettenverwaltungsprogramm komplettindeutsch
HAUSHALTSBUCHFUHRUNG komplett in deutsch
POWERPACKER V2.3b ein super Datenkomprimierer
DME-EDITOR in deutsch konfiguriert |
RESETFESTE RAMDISK fir Kickstart V1.2 + V1.3
NOFASTMEM, resetfest, schaltet |hre Speichererweiterung
softwaremaBig resetfest abl Wichtig bei vielen Spielen!
QUICKMENU zumErstellen eigener Workbenchmenis,deutsch
DISKEY Diskettenmonitor mit deutscher Anleitung
LABELPRINT V3.0 ein Etikettendruckprogramm fir 3,5"-

und 5,25"-Etikettenlabel mit deutscher Anleitung
COPY-DISK 4 sehr gute Amiga-Kopierprogramme, bis zu 4
Laufwerke gleichzeitig werden unterstiitzt!
DFU-TERMINAL-DISK enthalt Acces V1.4, AZComm u. Comm
FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMME zur Sicherung Ihrer
Daten (MRBackup V2.4, KwikBackup und SD-Backup)
GIROMAN V3.20 Girokontoverwaltung komplett in deutsch
DATAMADE eine komfortable Adressenverwaltung 4

und DaBa,die modular aufgebaute

Datenbank fiir Daten aller Art.

Beide Programme komplett
in deutsch!

Best.
Nr.

003
008
on
012
024
026

028
[1xh}
034

041

047

O

066 1BUTILITIES u.A.Fonteditg \\ !
Speicherlupe, 17/
Meniieditor, /
Iconbrush //

067 TRACKDISPLAY //

zeigt Ihnen in
einem Hintergrundfens-
ter standig, auf welche
Spuren vom Laufwerk
DF0-DF3 gerade zuge-
griffen wird. Einfach Super!
TURBO-IMPLODER V3.1
ein super Datencruncher ! (g
DFU-PROGRAMME noch
einmal 8 Amiga-DFU-Programme

ICONS eine Diskette randvoll mit neuen gemalten, iberwiegend
animierten Icons verschiedenster GroBe!

KRYPTOR dient zum Verschlisseln von Dateien. Diese kénnen
dann nur noch per PaBwort gedffnet werden, deutsch
PASSWORTSCHUTZ fur hre Festplatte, deutsch
C64-EMULATOR, deutsche Ladeanweisung, bendtigt mind.
1MB Speicher |

DISKOPT! organisiert lhre Disketten neu, dadurch kirzere
Boot- und Ladezeiten |

AMIDAT aine kleine Dateiverwaltung mit Suchfunktionen
komplett in deutsch

PD-COPY V3 kopiert auch MS-DOS- und Atari-Tracks! Mit
Nibblecopy,Checkdisk,Speedtest u.s.w. ! Deutsch.Der Hit !
INTROMAKER V1.6 zum Erstellen eigener Intros, die beim
Bootvargang geladen werden. Mit IFF-Sound u. Grafik-
sinbindung, sehr umfangreich mit deutscher Anleitung !
ROAD-ROUTE zeigt Ihnen die jeweilige Entfernung zwischen
versch. Stadten der BRD und ehem. DDR an. Integriert sind 911
Orte und 2307 VerbindungsstraBen. Beliebig erweiterbar,

mit Fahrtroutenvorschlag, deutsch !

VIDEOBASE und DATABASE-WIZARD Datenbank
LABELPAINT Etikettendruck fiir 3,5"-Disks mit grafischer Ge-
staltungsmdglichkeil, deutsch

069
070

072
073

074
075
076
077

078

1
120

‘Beziehen Sie sich bei |hrer Bestellung bitte
' auf dle Zeitschrift
AMIGA-JOKER

:fst- SPIELE / UNTERHALTUNG

002 RETURN TO EARTH die Weltraum-Handels-Simulation mit
deutscher Anleitung

TETRIX der Spielhallenhit | Achtung, macht sichtig !
BLIZZARD ein Super-Ballerspiel

STAR-TREK erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffes
Enterprise! Bendtigt 1 MB-Speicher und méglichst 3 Disketten-
laufwerke. 3 Disk .

Interceptor,Ports of Call, Bards Tale, deutsch
XYTRONIC intergalaktische Handelssimulation,
deutsch

P i
ZATUR ein Denkspiel mit deutscher Sprachausgabe
PARANOID sehr gutes Breakout-Spiel

RISK Amiga-Umsetzung eines bekannten Brettspieles deutsch.
Banﬁii%‘t 1 MB-Speicher

BILLARD eine sehr schone Billardsimulation
WERNER-GAME das Flaschbier-Spiel

STAR-TREK Version von T.Richter mit deutscher Anleitung.
2Disk DM 10.-

PACMAN Umsetzung des Spielhallenhits

MONOPOLY ,deutsch

TUNNEL-VISION finden Sie Ihren Weg aus dem Labyrinth
CHINA CHALLENGE Shanghai-ahnliches Spiel mit dt. Anleitg.
DELUXE-HAMBURGER ein Ballerspiel mit Ketchupflasche
ROLLON und PYRAMIDE zwei Strategie-Spiele mit
deutscher Anleitung

LUCKY LOSER Geldspielautomat  komplett deutsch
PAMETHA ein tolles Adventure-Spiel, deutsch

KART Go-Kart-Rennen fir 2 Spieler deutsch

CAR Autorenn-Spiel, bendtigt 1 MB-Speicher

SLOT CARS noch einmal, aber mit Feuerkraft

SUPER GRIDDER ein Geschicklichkeitsspiel

MIAM MAN und ROLLER BALL zwei Geschicklichkeitsspiele
mit deutscher Anleitung

H-BALL sehr gute Breakout-Spielvariante

MURAGLIA (Breakoutspiel mit sehr gutem Sound) und
Bisclone (sehr gute Version des "Wurm"-Spieles)

SYS Virusjagd durch Gber 50 Spiele-Levels

DRIP-GAME sehr lustiges Geschicklichkeitsspiel

ZERG ein Fantasy Rolienspiel

MOONBASE ein Weltraumspiel

DRAGON CAVE erforschen Sie unbekannte Dungeons mit
Drachen und anderen Ungeheuem! Perfekie Grafik, Sound und
Animation machen dieses Spiel zum absoluten PD-Hit ! Mit
Spiele-Editor,deutsch. Benotigt 1MB :

MARIKO ein interessantes neues Denkspiel.dt. gute Grafik
EISHOCKEY-MANAGER-SIMULATOR bringen Sie Ihre
Mannschaft durch geschicktes Taktieren zum Sieg! Deutsch!

085

086
087

oes

091
092
093
094
095

098
099

100
101
102
103
104

105

106
107

108

109
110

032

TOP AMIGA HARD- UND SOFT

KNIFFEL sehr schon gemacht, komplett deutsch
MISSILE COMMAND verteidigen Sie Ihre Stadte gegen
Angreifer | Superschnell, bekannt aus den Spielhallen jetzt fiir
Amiga! Absoluter Hit!
JUMPY ein HEEI- und Sammelspiel in deutsch
EXTERMINATE und DARK STAR zwei Shoot 'em up
Games,deutsch ; :
TUMBLER STREET mdgen Sie illegale Spiele mit Geld? Es
handelt sich hierbei um das bekannte Spiel mit einem Balichen
und 3 Bechern. Die Becher werden verschoben und der Spisler
muB erraten, wo sich'das Ballchen befindet. Digitalisierte
Filmsequenzen, einfach super | Benotigt 1MB-Speicher
WIZZY'S QUEST ein Fantasy-Action-Game, das sich in keiner
Weise hinter kommerziellen Produkten verstecken muB!
Komplett deutsch, PD-Hit !
SPACE BATTLE ein Weltraum-SchieBspiel unter Amos
Erogrammien o
RED DIAMOND eine
Leveleditor,deutsch
BORSE spiegelt in vereinfachter Form die Vorgéinge an einer
Borse wiederl Deutsch
TRICKY bei diesem Spiel geht es darum, alle vorhandenen
Steine mit einem Ball abzuraumen. Mit Spieleeditor, deutsch
SKRABEL Amiga-Version eines bekanriten Brettspieles, min-
destens 1MB Speicher erforderlich,deutsch, sehr spielstark !
BLACK-JACK schone Amiga-Umsetzung fir 1-7 Spieler |
PYTHAGORAS Handelssimulation fir 1-4 Spieler, deutsch
MYKENE ein spannendes Strategie-S piel
DISC Geldspiel-Automat, deutsch =~
DUNGEON KRAMPFER die Alternative zum Qriginal | Befreien
Sie Ihre Stadt von intergalaktischen Megaknubbeln.
Komplett in deutsch. Der PD-Hit ! Bendtigt 1MB-Speicher
DRIVE WARS ein sehr gutes Shoot ‘em up-Game
ZAUBERWURFEL Amiga-Version mit Maus-
steuerung und Animation "
DOWN HILL eine sehr gute Skirennen-
Simulation
12 KLEINE DENKSPIELE
FAXEN ein Kastchen-Verschiebe-
spiel mit Bildern, deutsch und
TETRIS mit Zweispielermodus
MECHFIGHT ein groB angelegtes Rollen-
spiel, bei dem es darum geht, Gegenstinde
zu finden, zu handein und gegen Robater
Zu bestehen. Mit Spiele-Editor
HEADGAMES hier heiBt es feuern,feuern...
SPIELE-LEXIKON Tips und Tricks zu 45
kommerziellen Spielen !
BOULDERCRASH V1.3 hibsche
Boulderdash-Variante
MUNZEN und SCHLANGE zwei Denkspiele in deutsch
HEROS dieses Programm beruht auf einer Idee eines alten C64-
Programmes. Mit Hilfe des Zufallsgenerators erfindet der Com-
puter immer neue Science-Fiction-Geschichten zum
Schmunzeln | Deutsch
SKAT sehr gute Skatspielsimulation mit animierter Grafik !

Boulderdash-Variante mit Trainer- und

LEERDISKETTEN 3,5" MF 2DD neutral inkl. LABEL
DM 8,50

10 St. 50 St. DM 40,-
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WARE ZU FAIREN PREISEN !

127 KALORIENWACHE errechnet zu Ihrem Meni die jeweilige
Kalorienzahl! komplett in deutsch
128 LOTTOMASTER uberprift Ihre wochentlichen Zahlen auf Ge-

Best.

r ANTI-VIRUS
ur.

004 VIRUS-CONTROL V1.3 erkennt auch Linkviren,deutsch
025 ANTI-VIRUS-DISK mit 15! Viruskiller-Programmen

111 LAMER SCANNER mit deutscher Anleitung

112 ZERO VIRUS |l neueste Version des bekannt guten

Virenkillers, komplett In deutsch -
DTP /DRUCK / GRAFIK/ CAD

021 F?W-RENDER V2.0 Ray-Tracing-Programm mit deutscher An-
eitun:

113 HCADgsehr gutes Amiga-CAD-Programm

114 AMIGA-DOWNLOAD-%NTS fiir 24-Nadel|-Drucker, deutsch
sowie Assembler Quell-Codes fur Fonts,Bilder,Screens, deutsch

115 PRINT STUDIO universelles Drucker-Utility mit komfortabler

rafischer Benutzeroberflache.Ausdruck aller IFF-Formate,
creens, Texte. Speichern von Screens und Fenstern als

IFF-Datei,deutsch, und GRAFIK MAGHINE eln komfortabler

IFF-Konverter

POST leistungsfahiger Postscript-Inter-

preter, volle Unterstitzung der Adobe

Sprache. Verschiedene Zeichensétze

werden mitgeliefert.

SUPERPRINT druckt

kurzen Text beliebig groB

auf Endlospapier

PRINTER DISK enthalt 9 nitzliche

Druck-Programme bzw. Utilities

fir Nadeldrucker

TURBO SILVER WORKSHOP , deutsch

TEX komplettes Schriftsatz-Paket fir den Amiga mit Drucker-

treibern fur NEC P6, EPSON FX80 und HP-Deskjet | Deutsche

RTEST auf Grund von Schlaf- und Blumentest,
dam chlnemschsm Horoskop, Sternzeichen usw., deutsch
ORAKEL befragen Sie das chinesische Orakel bei der Beant-
wortung von schwierigen Fragen | Deutsch

TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS

130

018 MS-TEXT sine gute deutsche Textverarbeitung

132 BUSINESSPAIT erstellt Balken- Linien-,Saulen- und Torten-
diagramme aus eingebenen Daten, deutsch

133

werden als Torten- oder Balkendiagramme auf Bildschirm und
Drucker dargestelit,deutsch

FONTS viele Schriftarten fir Texwerarbeltungen elc.

10 Disk :DM 50,- -

LERNEN /SCHULE / STUDIUM

134

Best,

Nr,
045
050

116

PERFECT ENGLISH Vokabelrainer komplett in deutsch |
DER LEHRSATZ DES PYTHAGORAS in Bild, Text und Anima-
tion anschaulich erlautert

BIORHYTHMUS-BERECHNUNG mit grafischer Dar-
stellung,deutsch

ELEKTRONIK- KUHS Spannung- Strom- Widerstand

2 Disk DM 10,

6 HATHEHATIK PROGRAMME (Kurven, Gleichungen usw.)
CHEM V1,0 ein Programmpaket zur raumlichen und wirklich-
keitsgelreuen Darstellung von Molekiilen mit Editor |

GEO ein Programm zum Kennenlemen der. verschiedenen

1

ey
-

118

118
121

Anleitung und massenweise Fonts | 9Disks DM45 - Staaten der Erde mit Informationen uber Einwohnerzahl,
122 DTP-CLIPART-BILDER 10 Disks randvoll DM 50,- Hauptstadt,Flache usw. AuBerdem enthait das Programm um-
123 DELUXE-PAINT Ill GRAFIKKURS deutsch 2 Disk DM 10,- fangreiche Tests in spielerischer Form mit Punktvergabe |
124 A500-VIDEOKURS welche Hard- und Software wird bendtigt Deutsch. Ein Astronomietern- u. Testprogramm wird ebenfalls

mitgeliefert |
MATHEPROGRAMME Wurzel-, Primzahlen,Zinsen und Jahres-
zahlen werden von diesem Programm berechnet | Deutsch

MUSIK / GRAFIK / ANIMATION

und was wird wo angeschlossen? Diese Fragen beantwortet der

AS500-Videokurs ! Bendtigt 1MB-Speicher 2 Disk DM 10,-
HOBBY / HAUSHALT

139

001 VIDEODATEI UND ETIKETTENDRUCK, komplett in deutsch
007 AKTIEN eine Aktienverwaltung komplett in deutsch

042 SUPER-LIGA eine FuBball-Bundesliga-Verwallung in deutsch
049 SCHICKSAL? religiose Bilder und Texte mit Musik, deutsch
065 CD-UND PLATTENLISTE Katalogisierungsprogramm,deutsch

NEW-TEK-SOUND Grafik- und Animationsdemo. Hier zeigt der
Amiga, was in lhm steckt ! 2 Disks DM 10,-
SONIX-SOUND-PAKET 8 Disketten mit fertigen Sounds incl,
Sonix-Player M 40,-
SOUNDTRACKER-SUPERSOUNDS und Intros. Femge fanas-
stische Musiksticke auf 5 Disketten DM 40,-
033 ANIMATIONS 8 Disketten mit Super-Animationen,1MB Spei-
cher erforderlich DM 40,-
M.E.D. soundtrackerahnliches Musikprogramm, sehr gut, mit
deutscher Anleitung

017
125 OKO was soll ich nachsta Woche kochen und was mup ich dafir 030
einkaufen? Beide Fragen:beantwortet jetzt OKO! Interaktiv
wird ein:Kiichen- und der passende Einkaufszettel erstellt und
edruckt | Komplett in deutsch
ISCHERTECHNIK-INTERFACE-ANSTEUERUNG ist mit dem
Amiga durch dieses Programm méglich, deutsche Anleitung

126 055

wmneund ibt (nicht ganz emst gemeinte) Vorhersagen, deutsch

JAHRESBILANZ verwattet Ein-und Ausgaben. Die Ergebnisse

Weiterhin sind ca. 6000 PD-Disks
aus ca. 150 Serien lieferbar!

z.B. Fred Fish, Kickstart, Taifun, ACS, RPD,
Chiron, RHS, AUGE, Platinum, Pornoshow,
Cactus, TBAG, Panorama, SAFE....
Lieferung erfolgt ausschlieBlich auf 3,5"-
Disketten / inkl. Etiketten / mit doppeltem
"Verify" auf 1a-NoName-Disks kopiert |
1,90 DM BEI ABNAHME BIS 49 DISKETTEN
1,80 DM - . AB 50 DISKETTEN

DELUXE-BENCH

29,90 DM
Eine Superdisk !!'e ‘

terha

DEFI EINSTIEG N (1,30 DM - . AB 300 DISKETTEN
Ke U it 1, 20 DM BEI SERIENABNAHME!
Der Hit tur AMIGA-EINSTEIGER 49,-DM B OSTENLO )
OKTALYZEH D n setzt im Bereich Musik L) DKLU H
i i WL (PD - ABO - 'SERVEI’?JE'PRO DISK
3 DEUTSCHE: KAT’ALOGDISKS 10,- DM
PR | SPIELE-PAKET | + Il + lIl, je 10 Disks
r:R]" 0 | je Paket 40,- DM
EINSTEIGER-PAKET 10 Disks 40,- DM

flir Amiga-Anfanger mit CLI-Hilfen,Infos,Demos usw.
SUPER-PAKET 15 Disks 55,- DM
bestehend aus Textverarbeitung, CAD, Haushaltspro-
gramm, Anti-Virus-Disk mit 15 Viruskillern, Spielen
und niitzlichen Utilities

140
14
142
143
144
145

GRAFIKSHOW mit Musik, benotigt 1, 5 MB Speicher
AGATRON-GRAFIK-SHOW

MAD-SLIDESHOW sehr: omp(ehianswert 1

TURBO SILVER SLIDESHOW, sehr gut

MIDE-PANIC Midi-Programm mit diverse n Midi-Utilities deutsch
ART-SLIDESHOW mit sehr schdnen, gezeichneten Bildern
Bestt. PROGRAMMIERSPRACHEN
Nr.

036 PCQ-PASCAL-COMPILER-PAKET mit
deutscher Anleitung
ZC-COMPILER C-Compiler
UTILITIES far Programmierer
z.B. Disobject,ILBM-Handler, ¥
M2-Maker

FORTRAN 77C V1.3 mit
deutscher Anleitung
LISP-INTERPRETER mit deutscher
Anleitun

HILFS- UND DIENSTPROGRAMME fii
Modula-Programmierer. Im einzelnen:
CDTITLER,CLITITLER, DIHSTHUCT

146
147

148
149
150

M2 PATHS, NAMEFILES ,

OBJIMP, WINDOWIOX

PDC ein komplettes C- Proirammiersyslem mit Compiler, As-
sembler, Linker und Bibliotheken. Latlice-C kompatibel, mit
Quelltext 3Disk DM 15,
152 X-LISP V2.1 ein weiterer Lisp-Interpreter fir den Amiga

EROTIK - NUR GEGEN ALTERS-
NACHWEIS AB 18 JAHREN LIEFERBAR!

016 DIASHOW mit hibschen Girls
auf 2 Disks DM 10,-
061 PORNO-BILDER in Foto-
qualitat 8 Disks DM 40,-
PORNO-ANIMATIONEN
Videofilm-ahnlich, bend-
tigt 1MB-Speicher,
8Disks 40,4
EROTIK- UND PORNO'
BILDER in Fotoqualitat,
10 Disks DM 50,-

ACHTUNG
AMIGA-
PROGRAMMIERER

151

062

153

Wir suchen standig uberdurch-
schnittlich gute und neue
AMIGA-Software.

Als einer der groB3iten Amiga-
Softwareanbieter konnen wir
Ilhrem Programm eine groBe
Popularitat sichern!

Auch fur kommerzielle Produk-
te sind wir der richtige
Ansprechpartner.

Senden Sie uns bitte lhr ferti-
gesProgramm (keine Demover-
sion) sowie eine Kurzbeschrei-
bung zu.

Unsere Versandkosten: bei Nachnahme DM 8.-
bei Vorkasse (bar, Scheck) DM 5,-
Ausland: DM 15 und Lieferung nur gegen Vorkasse!
Alle Angaben gelten bis 5 kg Gewicht

Bitte beachten Sie: Unsere Preise sind aullerst
, deshalb mussen wir bei Bestellun-

scharf kalkuliert
gen unter einem Auftragswert von DM 15,- eine
zusatzliche Mindermengen-Bearbeitungsgebuhr von
DM 3,- erheben

PIRATES

PLAYER M.IINAGEH
POPULOUS
POWERMONGER

PRINCE OF PERSIA i
SECRET OF MONKEY ISL
SHINOBI

Telefon 05261/68475
Telefax 05261/68229

ABC-SOFT

Hangstein 16a

SHUFFLE

STAR FLIGHT
SUPER SKWEEK ..
TENNIS CUP ...
THE FINAL WHISTL

D-4920 Lemgo

THEIR FINEST HOUR
TURRICAN Ii
UNEHDLICHEGESCH ll
WEST PHASER

ZAK MCKRACKEN
ZomBI

Fachhandel fiar Hard-
Shareware

PANZA KICK BOXING .

und Software
Entwicklung und Vertrieb

Public Domain
Werbeagentur




Bandit Kings of Ancient
China

Grafik: 38%
Sound: 41%
Handhabung: 76%
Spielidee: 59%
DauerspaB: 77%
Preis/Leistung: 58%
Red. Urteil: 70%
Variabel

Preis: ca. 119,- DM
Hersteller: Koei/Infogrames
Genre: Simulation

lich.

Das mittlerweile dritte St
tegical Marke Koei steht s
nen Vorgingern in Saché
Komplexitéit zwar nicht nac

dennoch macht sich langsam
ein biichen Ermiidung breit:
Wer eins kennt, kennt alle. ..

Cash

Grafik: 36%
Sound: 9%
Handhabung: 66%
Spielidee: 55%
DauerspaB: 46%
Preis/Leistung: 35%
Red. Urteil: 449,
Variabel

Preis: ca. 79, - DM
Hersteller: Max-Design
Genre: Simulation

Spezialitit: Komplett in
deutsch, kein Kopierschutz
(PaBwortabfrage), Highsco-
res werden gespeichert.

Spezialitit: Zwei Disketten,
Save-Option, IMB erforder-

Diesmal gibt’s im alten Chi-
na heftigen Arger mit dem
gierigen Kriegsminister Gao
Qiu, weil der sich eine Pro-
vinz nach der anderen in den
privaten Beutel schiebt.
Doch unter den Og
wilden Mang
derstand
wih

es

K

Eine Handelssimulation im
Seefahrermilieu — aus Oster-
reich? Ja Sapperlot, da gibt’s
doch weit und breit kein
Meer! Die Jungs von Max-
Design hatten also denkbar
schlechte Voraussetzungen,
um hanseatische Tugenden zu
versoften...

Bis zu sechs Manager iiber-
nehmen je eine Frachtgesell-
schaft und versuchen, sich
im Drei-Tage-Rhythmus des
hier simulierten Zeitablaufs
ein goldenes Niaschen zu
verdienen (fehlende Reeder
bleiben chipgesteuert). Das
Startkapital reicht gerade
mal fiir einen kleinen See-
lenverk#ufer, man darf aber
einen Bankwechsel ausstel-
len - und auf Pump ist auch

ein besseres Schiffchen drin,

um damit die insgesamt 25
Hifen anzulaufen. Ein biB-
chen Kohle sollte allerdings
iibrig bleiben, damit Kupfer,
Nickel oder Bauxit gekauft
und andererorts gewinn-
bringend verscherbelt wer-
den kénnen. Sollte am Ziel-
hafen gerade kein Bedarf fiir

-=-Ownep---
Lin Cheng

Gold B17 Heroes 1 Castles 2
Food 3111 Hen
Metal 8 Arms 83 Flood 42 I

8 Skill 188 Land 41 §

Rate 37 People 1 Nealth

189 Support B2 B

S i e

|
I

die Ladung bestehen, kann
man auch ein Zwischenlager
errichten, um auf profitable-
re Zeiten zu warten (Merke:
Erz hat kein Verfalldatum).
Monatlich gibt’s ein lei-
stungsbezogenes Gehalt,
das der kluge Manager in
Aktien investiert — Sieger ist,
wer am Ende das hochste
Privatvermégen vorweisen
kann.

Die fehlenden Action-Se-
quenzen, die schlappen drei
Handelsgiiter und die man-

> Brother Lin Chong, your orders?

nig, der Schwierigkeitsgrad
ariabel und alles miteinan-
komplett meniigesteu-
Die Anleitung ist zwar
nderschon, nur halt eng-
h und eigentlich fiir den

gedacht, aber damit
hn man leben. Auch das
bnzept wollen wir uns fiir
esmal noch gefallen las-
en, bloB ein weiteres Game
nach dem gleichen Strick-
muster wire wohl endgiiltig
eines zuviel! (jn)

NT CHINK

gelnde Spieltiefe machen
Cash zu einem ,Ports of
Call* im Westentaschenfor-
mat. Wo das Vorbild mit
dichter Atmosphare glanz-
te, bleibt der Clone stets
brav und bieder: Die Grafik
ist nicht animiert und

kommt iiber ein paar hiib-
sche Details nicht hinaus,
der Sound besteht aus dem
Tuten eines Nebelhorns. Im-
merhin geht die Maussteue-
rung in Ordnung — ob das
Kaufanreiz genug ist? (jn)

ANR 5

[N
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Der Amiga Joker meint:
Ein dickes Lob an Kri-
salis fiir diese rundum
gelungene Squash-Ver-
softung!

Welche Sportarten wurden
eigentlich noch nicht versof-
tet? Nun, z.B. Vilkerball,
Melonenkern-Weitspucken,
Marathon-Blodschauen und
eben Squash. Ein Gliick, daB
sich Krisalis fiir die letzte
Disziplin entschieden hat . . .!

@)

Um zu wissen, was hier auf
Euch zukommt, gibt’s vier
Moglichkeiten: Entweder Ihr
habt immer brav unser Coin
Op verfolgt, seid notorische
Spielhallenbesucher, Besit-
zer eines Game Boys oder Thr
lest weiter ...

Sowohl bei der Arcade-Ma-
schine ,Block-Hole®, dem
Game Boy Modul ,,Quarth*
als auch bei Turtle Bytes
~Rechteck”® bekommt man
es mit einer Mischung aus
wArkanoid* und der Um-
kehrung des Tetris-Prinzips
zu tun. Die Spielfigur (hier

Korperertiichtigung mittels
Amiga-Squash hat zwar den
Nachteil, daB} au3er der Joy-
stick-Hand nicht viel er-
tiichtigt wird, dafiir erspart
man sich das Herumgehetze
in einem schlecht beliifteten
Court. Auflerdem blamiert
sich der Anfanger in den
eigenen vier Winden nicht
so leicht wie in einem dieser
Glaskifige und bekommt in
der (deutschen) Anleitung
die Regeln genauestens er-
klart. Aber auch fiir den

Profi laBt die Umsetzung
kaum Wiinsche offen, denn
man kann hier:

- gegen den Computer oder
einen menschlichen Mit-
squasher antreten

- im Liga- oder Knock Out-
Modus spielen (wobei die
Liga acht Stufen umfaBt
und 40 Teilnehmer zu bieten
hat)

—alles nur Denkbare verstel-
len, z.B. die Anzahl der Mat-
ches (1 - 5), die Anwendung
der Regeln, den verwende-
ten Ball, usw.

Man hat sich wirklich
grofite Mithe gegeben, den
schweilltreibenden  Sport
so abwechslungsreich wie
moglich iiber den Screen zu
bringen, selbst verschiedene
Squash-Hallen werden ge-
boten. An den Animationen
der Athleten gibt es eben-
falls wenig zu mikeln,
die Zwischenscreens sind
hiibsch bunt, und sogar die
Soundeffekte klingen sehr

CHAMPIONSHP

ist’s mal ein Engel, mal ein
Roboter) wird am unteren
Screenrand hin- und herbe-
wegt und schieft mit
Schneebillen, Raketen und
dergleichen nach oben.
Beim Aufprall verwandeln
sich die GeschoBe in kleine
Quadrate, mit denen sich die
herabschwebenden Blécke
(Balken, Hufeisen etc.) zu
properen Rechtecken auf-
fiillen lassen. Das ist natiir-
lich auch Sinn der Ubung,
denn komplette Rechtecke
verschwinden vom Screen
und bringen Punkte. Da die
Teile aber immer schneller

vom Himmel segeln, ist es
hilfreich, Bonussteine zu
erwischen: Neben Zusatzle-
ben und -punkten erhilt
man so z.B. Bomben, die
den Bildschirm leerfegen,
oder Breakout-Paddels
samt Ball, mit denen man
auch unvollstindige Blocke
abtragen kann.

Anfinglich ist das alles recht
unterhaltsam, auf Dauer
wird’s aber doch ein bilchen
monoton, was nicht zuletzt
am viel zu niedrigen Schwie-
rigkeitsgrad liegt. Von der
holprigen Animation des
Spielersprites abgesehen, ist
die Grafik hingegen gar
nicht mal iibel: Jede der
zehn Stages (mit je drei Un-
terabschnitten) hat einen
anderen Hintergrund zu bie-
ten. Auch iiber Steuerung
und Sound (gute Musik, be-
scheidene FX) kann man
nicht meckern, blofl die
laaangen Wartezeiten nach
jedem Game Over sind ein
Graus! (C. Borgmeier)

Der Liickenfiiller:

World Championship
Squash

Grafik: 69%
Sound: 60%
Handhabung: 76%
Spielidee: 82%
Dauerspabl: 76%
Preis/Leistung: 71%
Red. Urteil: 74%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Krisalis
Genre: Sport

Spezialitit: Spielstinde kon-
nen auf einer formatierten
Extra-Disk gesaved werden.

realistisch (lediglich die In-
tromusik ist etwas enttéiu-
schend). Da auch die Hand-
habung vollig problemlos
vonstatten geht, steht einem
Besuch in Krisalis’ Squash-
Anlage also nichts im Wege!
(mm)

SCUMH

Rectangle

Grafik: 61%
Sound: 62%
Handhabung: 61%
Spielidee: 52%
DauerspaB: 49%
Preis/Leistung: 63%
Red. Urteil: 55%

Fiir Anféinger

Preis: ca. 59,- DM
Hersteller: Turtle Byte
Genre: Geschicklichkeit

Spezialitit: Levelcodes,
Highscores werden gesaved,
deutsche Anleitung.




mit einem ©

Grund zur Freude? gvﬁx

Wir haben es hier algo mit
einem Pionierwerk der Soft-
waregeschichte zu gun, ge-
nauer gesagt mit der Amiga-
Umsetzung von dessen auf-
gepeppter PC-Version. Auf
der ,,MS—Dose“‘,-ﬁam der Ve-
teran denn auch "'ganz gutan,
aber sooo0 viegﬁy at das nicht
zu besagen -4 dort sind Ac-
tionspiele ja eher Mangel-

ware. Und/daf} es sich bei 5

Stellar 7 ein solches han
delt, merkt man schon a
der Vorﬁeschichte: 1982,
dem C/64, wurde die
von Gir Draxon und sg
Flotte? 1 )
1991 d
noch...
Der Spieler<}
indem er sich einer fu
turistischen Kampfmaschi-
ne namens Raven durch ins-
gesamt sieben ,Systeme®
ballert. Gesteuert wird mit
Joystick oder Maus, die ver-
schiedenen  Zusatzwaffen
aktiviert man mit dem Key-
board. Feinde gibt es reich-
lich (dazu besonders dicke
Endgegner), gottlob aber
auch einen Radarschirm,
um zumindest vor Uberra-
schungsangriffen sicher zu
sein.

Die knallbunte Grafik ist
selbst auf der detailreichsten

Stufe annehmb
dazu gibt’s tei
nette Zwischen
Sound darf
gegen keine
erwarten, e
Sprachausgg
weilig. Die
tioniert gu
etwas m
bieten.
sign ist/
Alien
meh
in

A

rf\ A3
| Stellar 7

| Grafik: 70%

| Sound: 61%

| Handhabung: 72%
Spielidee: 39%
DauerspaB: 52%
Preis/Leistung: 50%
Red. Urteil: 54%
Variabel

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Dynamix
Genre: Action

Spezialitiit: Drei Disks,

Zweitlaufwerk wird unter-
stiitzt, HD-Installation mog-
lich. Highscores werden ge-
speichert, IMB erforderlich.

Abendrot macht Gegner tot...

Woran denkt Thr bei diesem
Titel? An durchzockte Niichte
und heiBe Bluffs? Falsch! Na
dann an strippende Digi-
Schonheiten? Wieder falsch!
Doch nicht etwa an die

1847ste Umsetzung eines
oden Kneipenautomaten?
Volltreffer!

Ehrlich, wir haben nicht den
geringsten Schimmer, was
sich der Kaufer von so ei-
nem Programm versprechen
sollte: Geld riickt der Amiga
so oder so keines raus, und
SpaB finden an derlei Gera-
ten selbst in natura nur
Menschen mit einem I1Q von
maximal 12,5. Aber knapp
50 Mirker ist schliellich ein
stolzer Preis, zudem erdrei-
stet sich der Packungsauf-
druck zu dem Wortchen
LHit“ — werfen wir also mal
einen digitalen Heiermann
ein, und schauen, was sich
tut:

Als erstes darf man den Ein-
satz bestimmen, dann be-
kommt man fiinf Karten
gezeigt, kann einmal den
Einsatz verdoppeln und un-
passende Bilder weg-
driicken. Sollte man gewon-
nen haben, spielt der Moni-
tor Weihnachtsbaum (,, Mut-
ti, sieh nur, die vielen hiib-
schen Lichter!”), und der
Gewinn 148t sich mit einer
kleinen Geschicklichkeits-
iibung vervielfachen. Aber
wie gesagt, man kann die
Risikoleiter rauf- und run-
terklettern, so oft man will -

kaufen kann man sich nix
dafiir.

Uber die aus nur einem
Screen bestehende Grafik ist
wenig zu berichten, immer-
hin lassen sich die Karten
gut erkennen. Der Sound
wurde — oh Wunder der mo-
dernen Technik - gar vom
Automaten digitalisiert, wie
die deutsche Anleitung stolz
vermeldet. Bleibt die or-
dentliche Maussteuerung,

was hitte man da auch
falsch machen kénnen? Wer
also unbedingt einen Fuffi
in den Gulli schmeiBBen will,
sitzt beim Poker Star in der
allerersten Reihe! (jn)

Poker Star

Grafik: 24%
Sound: 16%
Handhabung: 55%
Spielidee: 6%
DauerspaB: 4%
Preis/Leistung: 1%
Red. Urteil: 4%

Fiir Anfinger
Preis: ca 49,- DM
Hersteller: Media
Genre: Mixtur

Spezialitit: Save-Option, ei-
ne Schluffauswertung teilt
mit, wieviel Geld man ge-
wonnen hat (bzw. hitte. . .).

NG ZEN
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Zur Zeit der Jahreswende ist es ja meist eher kiihl, so auch Anno 87/88. Um so heifler ging
es vor dem Amiga her: Seebiren, Klabauterminner und Landratten gaben sich ein

Stelldichein, um die salzige Luft einer Reederei zu schnuppern...

Obwohl Ports of Call von der amerika-
nischen Firma Aegis vertffentlicht
wurde, war die komplexe Simulation
eine rein deutsche Produktion: Fiir die
Programmierung zeichnen die beiden
Bremer Ulrich und Klein verantwort-
lich, die spektakulidren Grafiken ver-
danken wir Jim Sachs. Zum groflen
Erfolg des Games trugen einerseits die
genauen Recherchen der Entwickler
(Schiffspreise, Gebithren oder Fracht-
raten entsprachen exakt der Wirklich-
keit), andererseits der damals eher
ungewdhnliche Umstand, daB es von
Grund auf am Amiga erstellt wurde,
bei — derart exzellente und teilweise
sogar animierte Zwischengrafiken
hatte man im trockenen Simulations-
Genre noch nicht gesehen!

Spiter iibernahm ,The Disc Compa-
ny* die Rechte, doch zogen immerhin
drei Jahre ins Land, ehe eine PC-
Version in den Handel gelangte.
Gleichzeitig wurde das Programm fiir
die , Freundin“ neu aufgelegt, die Un-
terschiede zur Ur-Version sind jedoch
gering: Der Reeder mufl nun mit noch
weniger Anfangskapital auskommen,
auBerdem ist die Handbuchabfrage
bei den Seeteufeln gelandet.

Nach wie vor diirfen bis zu vier Spieler
zunichst ihren Heimathafen wihlen
und sich dann eine Rostbeule zulegen,
die erstmal in die Werft gehort. Da-
nach kann auch schon die erste La-
dung nach Hong Kong, Panama oder
sonstwohin geschippert werden. Ver-
schiedenste Giiter wie Elektronik, Le-
bensmittel oder Chemikalien stehen
zur Wahl, gelegentlich findet man
auch eine lukrative Terminfracht im
Angebot. Doch Vorsicht: Wer die oft
knappe Lieferfrist nicht einhilt, zahlt
saftige Konventionalstrafen! Die spo-
radisch auftauchenden Schmuggel-
Offerten sollte man besser ausschla-
gen, Verbrechen zahlt sich hier in der
Regel wirklich nicht aus. Was sich
hingegen sehr wohl bezahlt macht, ist
intensives Training mit der gewdh-
nungsbediirftigen aber lebensnahen
Steuerung der Kédhne, denn wenn die
Hafenlotsen mal wieder streiken, ist
Handarbeit beim ,,Einparken® gefragt
(und Blechschiden kosten!). Zudem
kénnen manchmal Schiffbriichige ge-
rettet werden oder Ahnliches — so
unterhaltsam diese Action-Sequenzen

fiir Solisten sein mogen, das Konzept
hat auch seine Schwichen: Bei mehre-
ren Teilnehmern wird der Spielablauf
durch die langwierigen Ubungen doch
arg zerstiickelt.

Samtliche Hafenarbeiten (Auftanken,
Fracht chartern, Reparieren) sind per
Menii zugénglich; der Zeitablauf wird
auf einem Weltkarten-Screen simu-
liert, wo auch die aktuellen Positionen
der Dampfer und bedrohlicher Sturm-
tiefs vermerkt sind. Zudem koénnen
das heimatliche Biiro und der Schiffs-
makler jederzeit per Mausklick be-
sucht werden. Die Grafik ist bei alle-
dem auch heute noch sehenswert, der
Sound beschriankt sich hingegen auf
ein Schlagzeugsolo zu Beginn und we-
nige, aber sehr atmospharische FX.
Natiirlich hatte Ports of Call Nachziig-

".iil’- ma: £Explorers
Zohatff: GOOD HOPE

; won: Hong Kong

! mit: Elektronik

* Ergebms: £756744

! Kontostand:

¢ Mios: 5.5

¢ Zustand: 797

: Bunker: 3841t

captain’s
orders?

_REFPAIR J§:
REFUEL ||
i_CHARTER [
LAY UP

ler im Schlepptau, ,Reederei etwa
oder das jiingst erschienene ,Cash®,
doch ist ihnen allen das Original um
Seemeilen voraus. Aber vielleicht dn-
dert sich das ja, sobald endlich ReLi-
nes lang erwartetes ,Transatlantic*
vor Anker geht? (jn)

Gestern — Heute

86% — 78%
62% - 56%
70% - 70%
88% - 74%
88% — 82%
87% — 80%

Zeitspiegel:

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspab:
Gesamteindruck:
Variabel

60.940_ 600 Einw.
Devtsch

1.813 Schiffe
9.519.256 tdw
Haschinen. anlagen
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‘Back to the Future 3
Blazing Thunder s

~ Cadaver
Chuck 'Rock :
Crystals of Arborea

Tach Leute — da wir’n wir mal wieder! Die erste grofie Cheat-Diirre wire somit also
iiberstanden — und damit Ihr auch die nichsten zwei Monate gut iiber die Runden kommt,
gibt’s diesmal neben Cheats, Losungen und Tips in Hélle und Foélle wieder einen Know

How Index.

Konnt Thr's in der Zwi-
schenzeit eigentlich schon
mitbeten? Macht nix, man
kann’s nicht oft genug wie-
derholen! Wer Cheats, Lo6-
sungen, Karten, Tips und
Tricks auf Lager hat, solite

In den letzten zwei Monaten
hat sich ja so einiges an
Fragen bei uns angesammelt
(ein Redaktionsraum wurde
bereits zum gigantischen
Briefkasten umfunktio-
niert). Wird also mal wieder
héchste Zeit firr ein Frage-

stindchen  (oder  -seit-
chen)...
T R R e

Markus hat Schwierigkeiten
mit Axel’s Magic Hammer.
Den Drachen im zweiten
Level hat er bereits iiber die
Klinge springen lassen; aber
wie kommt man von dort in
den nichsten Level? Ein
Cheat zu diesem Game ki-
me ihm auch ganz gele-
gen...
SR T Oy Rt
Wo liegt bei Starflight die
Uhlek Brain World? Kann
man mit den Uhlek kommu-
nizieren? Was fingt man mit
den Minstrels und den My-
sterions an? Oder hat viel-
leicht jemand ’ne Ahnung,
wie man den ,,Red Herring*
transportiert?

e s A E e R s ]
Wie bezwingt man bei Wind-
walker den Alchemisten und
seine Heerschar boser Gei-
ster? Und wie sieht’s mit
dem letzten Trainingsgegner

das Zeug so schnell wie
moglich zu uns in die Re-
daktion verfrachten. Wie,
ist egal (von Schicken bis
Beamen ist alles erlaubt . . .),
Hauptsache, wir kriegen’s
schriftlich! Und wie immer

aus. Taucht dieser im Spiel
nochmals auf?

Dringend Hilfe zu Lords of
Doom gesucht! Wer weil},
wie man den Vampiranfith-
rer um die Ecke bringt und
welche Gegenstinde manim
Spiel unbedingt bendtigt?

Achja, da hitten wir noch
eine Frage zu Garfield. Wo-
zu braucht man den gelben
Schliissel, und was soll man
bloB mit dem Dollar anfan-
gen?

Robin sucht im Faery Tale
Adventure verzweifelt nach
der fiinften Statue. Vier Sta-
tuen hat er bereits einge-
sackt: Die des Zauberers auf
der grofien nordlichen Insel,
die aus Grim Wood, eine
vom Priester und eine aus
dem Haus sidostlich von
Holm. Aber wo zum Geier
steckt die fiinfte?

Der Level 59 von Chips
Challenge bereitet Dirk ra-
sende Kopfschmerzen. Um
seinen Aspirinkonsum ein
wenig einzuddmmen, kénn-
te er die Losung dieses Le-
vels ganz gut gebrauchen.

B e R T e 23|

1aBt sich dabei auch noch
michtig Kohle scheffeln,
denn fiir jede Verétffentli-
chung streicht Thr zwischen
20 und 100 Deutschmarkern
ein (je nach Umfang und
Aktualitdt). Also, was zo-

Carsten kommt in Sword of
S. (ind.) mit dem Lauf-Vogel
nicht mehr weiter. Er wird
immer von beiden Mauern
eingeschlossen und muf
dann jammerlich ertrinken.
Wer gibt ihm einen Tip, um
dem nassen Tod zu entrin-
nen?

B CRAE s S VA Ry
Cadaver — und kein Ende!
Diesmal geht’s um den 4.
Level. Thomas schafft es
einfach nicht, nach der Ver-
giftung mit dem biflichen Le-
bensenergie rechtzeitig an
das Gegengift heranzukom-
men. Gibt es noch einen
anderen Losungsweg?
Wenn ja, dann her damit!

Noch ein kurzer Hilferuf in
Sachen Killing Clouds: Wie
16st man den 9. Level?

Na, fehlt da nicht noch was?
Na klar, die allmonatliche
Tonne an Cheatgesuchen.
Diesmal zu Twinworld,
Speedball 1, Chambers of
Shaolin, Double Dragon 1,
Indy 3, Marble Madness,
Last Ninja, Exterminator,
Brat und von uns selbstver-
freilich zu allen brandaktu-
ellen Games.

R S e A S ]

gert Thr noch? Ach ja, die
Adresse fehlt:

Joker Verlag
Know How
Untere Parkstr. 67
8013 Haar

So, nun noch ein kleines
Ghostbusters 2 Problem.
Daniel hat den Diener im 3.
Level erledigt, scheitert je-
doch am Mann der aus dem
Gemilde kommt! Auler-
dem wiilite er zu gerne, was
man mit dem Baby anfan-
gen soll. (Anm: Genau die-
ses Problem hatten wir
schonmal; wie’s geht, steht
in AJ 2/91, Seite 89)
R e )
Und das war’s mal wieder!
Wer zu einer Frage eine pas-
sende Antwort parat hat,
sollte nicht lange zbgern! In
einen Umschlag damit,
Kennwort Fragen draufge-
pinselt und ab in den Post-
kasten. Hirnzermarternde
Probleme, dringende Fra-
gen und sonstige Schwierig-
keiten sind uns ja sowieso
willkommen. Zum Schluf}
noch’n kleiner Tip: Ein
Blick ins Handbuch spart so
manche Briefmarke! Also
guckt sicherheitshalber, be-
vor Thr uns schreibt, dort
nach. So manches klirt sich
dann von selbst!

SU



Die Listigen
S IR TR

Dank Jorg Weber haben
wir nun auch endlich einen
Cheat in Sachen Wings auf
Lager. Zunichst sollte man
einen Piloten in die Squa-
dron gebracht haben. An-
schlieBend begibt man sich
wieder in die Flightschool,
wiihlt ,Add Pilot“ und gibt
als Pilotenname WHO IS
THE RIDDLER ein. Wich-
tig: Es stehen zwei (!) Space
vor dem ersten Wort; abge-
schlossen wird die Eingabe
mit ESC anstatt mit Return!
Daraufhin befindet man
sich in einem ziemlich um-
fangreichen Cheatmode, der
von Unsterblichkeit bis vor-
zeitiger Ordensverleihung
alles bietet, was das Piloten-
herz begehrt.

| = S ST S TR L ]

Ein Cheat zu SWIV gefillig?
Kommt sofort! Wihrend
des Spiels mit der Taste P in
den Pausenmodus schalten
und NCC-1701 (der Binde-
strich ist die B-Taste) ein-
hacken. Den Pausenmode
(nochmal P driicken) verlas-
sen und sofort wieder zu-
riick in den selben. Diesmal
nur die RETURN-Taste
driicken. Der Bildschirm
flackert daraufhin kurz auf
— mit Leben ohne Ende 14Bt
sich die Hubschrauberbal-
lerorgie problemlos durch-
spielen. Unser ewiger Dank
geht an Tom Rossacher and
Friends.
ErETT e e e
Die Levelcodes zu Horror
Zombies from the Crypt
kennt man ja bereits — wer
jedoch mehr auf unendlich
viele Leben steht, sollte mal
BOGEYEATER als Pal-
wort eingeben! Man landet
zwar dann im Level 1, kann
jedoch mit ESC wieder zur
Pallwortabfrage und somit
in hdhere Levels einsteigen.
Dank Jorg Rabe steht der
frohlichen Zombiejagd also
nix mehr im Wege.

Wie man bei Das Boot den
standigen Torpedomangel
bekdmpft, verriet uns Sa-
scha Skorupa. Man stellt al-
le Optionen nach Belieben

o4

ein und beginnt eine Mis-
sion. Wihrend des Spiels be-
gibt man sich in den Torpe-
doraum und ladt solange ei-
ne Torpedoart in die Rohre,
bis keiner dieser Art mehr
zur Verfiigung steht. In das
zuletzt beladene Rohr ladt
man nun weiterhin diese
Torpedoart (obwohl die An-
zeige auf Null steht) und
siehe da, nach jedem Lade-
vorgang erhoht sich die Zahl
einer der anderen Torpedo-
arten um eins.

RS TR e e e T |
Weiter geht’s mit einem
Cheat zu Blazing Thunder
von Marcel Rors. Im Cre-
ditscreen, wo der chice
Ramboverschnitt mit der
Sonnenbrille zu sehen ist,
sollte man mal COWA-
BUNGA eingeben. Die Hin-
tergrundfarbe wechselt
dann von Schwarz nach Rot
(toll, gell?!), und unser Ein-
zelkdmpfer ist mit unendlich
vielen Leben gesegnet.

Um bei Crystals of Arborea
an eine unschlagbare Aben-
teurergruppe heranzukom-
men, geht man wie folgt vor:
Auf normale Weise die
Crew zusammenstellen, an-
schlieBend im Charakter-
bildschirm Jerel anwihlen
und die Flasche links unten
anklicken. Jetzt nur noch
die Tasten CTRL und V ge-
meinsam driicken, worauf-
hin alle Charaktereigen-
schaften unserer Truppe auf
99 ansteigen. Unser Dank
geht an Klaus Vill — wir
kiissen Dir die Fiile dafiir.

T e ]
Ein affiger Cheat zu Toki
kommt von Matthias Og-
genfuss. Einfach wihrend
des Games KILER einge-
ben. Und was bringt’s? Die
Tasten 1 bis 6 beamen:den

_kleinen Affen direkt in die

entsprechenden Level, und
ein Druck auf 8 zeigt die
Abspannsequenz. Ach ja,
sollte sich nach der Eingabe
des Cheats das ganze Spiel-
geschehen auf den Kopfstel-
len (macht iibrigens tierisch
Laune, so zu zocken!) kann
man mit der Taste N das

Ganze wieder rumdrehen.
Ein Druck auf Taste R, und
wieder geht’s kopfiiber wei-
ter!

Wie immer, so auch jetzt
(und in Ewigkeit...) unsere
PaBworter-Orgie. Den An-
fang macht Gregor Mech-

tersheimer mit allen Level-
codes zum Knobelspall Lo-
gical (siche Tabelle). Ubri-
gens, wer zu faul ist, die
cinzelnen PaBwérter einzu-
geben, tippt einfach ELO
WANTS XX (XX = Level-
nummer; Leerzeichen zwi-
schen den Wortern nicht
vergessen!) ein!

VONOUS WK -

— NICE COLORS

- MORE COLORS

- REAL FUN

— PINK AND PINK
= GREEN PATH

- BAD DIRECTION
- DONT PANIC

~ COLORMANIA

= RUNNING BALLS
= GREEN RIVER

— TWO ISLANDS

- MORE ISLANDS
- TIMES CHANGE

— OTHER THINGS

= BE HONEST

- BLUE N VIOLET
— THREE PATHS

— DANGERQUS

- THE WANDERER

— SECRET CHAMBER
— FALCONS FLIGHT
- BLUE ANGEL

= FAR THUNDER

34 - VENI VIDI VICI
35 — WE LIKE IT

36 — FOREVER HERE
37 — WONDERLAND

IT
40 — SUN IS SHINING
41 - A NBOW

42 — ARROW ROAD

43 - TURNING WHEELS
44 — ACCELERATION
45 — THE PRESIDENT
46 - HE IS MISSING
47 — PICKNICK TIME
48 - WHO IS CALLING
49 - ANCIENT ART
50 - SHE 1S GONE

51 - LOGISTIC

52 - TURNING COLORS
53 — PARAMOUNT

54 - THE LADDER

55 - BACK IN RED

58 - THE FREE FALL
59 - CORRADO BEACH
60 — MORE POPCORN
61 — WILD AT HEART
62 - THE DARK AGE

67 — HIGH SPEED
68 - ALEXANDRIA
69 — RUNNING TEARS
70 — HER RAINBOW
71 - WALK IN CREAM
72 = TOUCH HER
73 — SHADOWLAND
74 - JACK IN BAG
75 — VITAMIN C
76 - STUNT BALL
77 — MIRROR LAND
78 - ACE QUEST
79 - BOA BOA BOA
80 - DA DA DA
81 - HAUNTED HOUSE
82 - THE SECRETS

— SMILING JOKE
84 - CHILDREN GO

- IT IS ATLANTIS
86 — ON THE ROAD
87 - BLUE IS FIRST
88 - WOLFS MOON
89 - WILD CHINA
90 - ITS LOGICAL
91 — SHE COMPARES
92 - BIG MOUNTAINS -

30 - A SIMPLE ONE
31 - BLUE VELVET
32 - PARADISE I

33 - CLASSIC ART

63 — DIMLIGHTS

64 — THE FIFTIES
65 - PICTURE OF HER
66 — GORDIAN KNOT

97 - THE PEACEPIPE
98 - FINAL SURPRISE
99 - WHITE MIAMI

Von Markus Schroder stam-
men die Codes zu Shiftrix:
Level 5: FISH Level 10: HO-
LE Level 15: MICE Level
20: DARK Level 25: PARK
Level 30: CURE Level 35:
DEAD Level 40: WAVE Le-
vel 45: TSOM
e seas St
Und weiter geht’s mit den
Codes zu allen zehn Welten
von Rectangle. Dank auch
an den groBziigigen Spender
KATA.

Level Code 1 Code 2 Code 3

--------- 898071 912789
534662 350807 497786
478656 717464 450208
817674 738646 395054
790657 232620 430397
728636 126108 775057
690809 270848 769547
161118 286341 746061
118675 627935 599396
10 577554 815362 271963
Wer als Code 999999 ein-
gibt, befindet sich solange
im SchluBbildchen, bis er
ESC driickt.

iomes mmE e T |
Auch nicht gerade brand-
neu, aber fiir einen Cheat
immer gut genug: Pang. Im
Kartenscreen mull WHAT
A NICE CHEAT eingege-
ben werden, worauf sich die

OO AWM -

Weltkugel rosa farbt. Nun
kann man alle Orte einzeln
anwihlen! Einen kleinen
Haken hat das Ganze je-
doch: Der Cheat mul} ziem-
lich schnell eingetippt wer-
den (so kurz unter Lichtge-
schwindigkeit...), und die
Wahl des Ortes sollte auch
nicht gerade in Zeitlupe er-

folgen.
St % D e T S TR S T |
Railroad Tycoon — Geldsor-

gen ade! Driickt man
SHIFT und 4 als allererste
Aktion im Spiel, so 148t sich
der Kontostand auf jeden
beliebigen Betrag erhdhen.
Aber Vorsicht — nicht iiber
32 Mio. gehen! Da der edle
Spender dieses Tips keine
Kohle will, haben wir sein
Honorar an Greenpeace ge-
schickt. Wie wir hoffen, ist
das in seinem und in Eurem
Interesse (Danke Sunshine!)

e e
Zum SchluB noch ein winzi-
ger Nachtrag von Robert Ja-
kubowski zum Chuck Rock-
Cheat: Den Flightmode
(Cheat ESTRANO) akti-
viert man mit der linken
SHIFT-Taste! Um ihn wie-
der auszuschalten, geniigt
ein weiterer Druck auf

SHIFT
Lo
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3D CONSTRUCTION KIT OT.
8B8 ATTACK SUB DT.

A10 TANK KILLER 1M8

ADV. DESTHDYEH SIMULATOR

ANTAFES DT.1MB
ARMALYTE

ARMOUR GEDDON DT.

BACK TO THE FUTURE 3
BANDIT KINGS DT,

BANE OF COSMIC FORGE 1 M8
BARDS TALE 3 DT.
BATTLECHESS2.DT. *
BETRAYAL DT.

BIG BUSINESS DT.*
BILLARD 3D .

BLUE MAX 1 MB DT.
BORSENFIEBER DT.
BRAINBLASTER

| BRAT

BUILDIT DT.
BUNDESLIGA MANAGER
CADAVER D

CADAVER NEw LEVELS DT

CARVUP DT.

CASH KOMPLETT DEUTSCH

CELICA GT 4 RALLEY DT.

CENTURION DEFENDER OF ROME DT.
CHALLENGERS COMPILATION DT.
CHAMPIONS OF KRYNN DT. 1 MB
CHAMPIONS OF RAJ  DT.

CHAOS STRIKES BACK 1 MB DT.
CHUCGK ROCK DT,

CHUGK YEAGERS 2.0 OT

COLONELS BEQUEST 1MB

CONQUEST OF CAMELOT 1 MB

CRUISE FOR A CORPSE DT, *
CRYSTALS OF ARBOREA DT
CURSE OF THE AZURE BONDS DT.1 MB
CYBERCON 3

DT.

DAS BOOT DT.

DEATH KNIGHTS OF KRYN 1MB *
DRACHEN VON LAAS DT.

DUNGEON MASTER DT. 1 MB

EDITION VOL. 1 COMPIL. DT.
ENGLAND CHAMPIONCHIP SPECIAL. DT.
ELITE DT.

ELVIRA DT.1MB

EMLYN HUGES INT, SOCCER DT,
EUREPEAN SUPERLEAGUE DT.

EXILE DT. *

EYE OF THE BEHOLDER 1 M8

F15 STRIKE EAGLE 2 DT.

F-168 COMBAT PILOT DT.

F-16 FALCON DT, 1 MB

F-18 MISSION DISK 1 DT.

F-18 MISSION DISK2 DT.

F-10 STEALTH FIGHTER DT.

FEUDAL LORDS

FIST OF FURY COMPIL.

FLAMES OF FREEDOM DT. *

FLIGHT OF THE INTRUDER DT.1 MB*
FULL BLAST COMPILATION

GAUNTLET 3 DT. *
GEISHA DT,

'‘GEMX DT,
GHENGIS KHAN DT.
GODS DT.

GREAT COURT 2 DT.
GUNBOAT 1 M8
HALLS OF MONTEZUMA
HARPOON DT, 1 M8
HERO QUEST BRETTSPIEL DT.
© HILL STREET BLUES DT.
HORRDOR ZOMBIES DT.
IMPERIUM DT,

INDIANA JONES 3 AUV DT.
INDIANAPOLIS 500
:NTEENAT‘ONAL iCEHOCKEY oT.

1MB

ISHIDO DT.

IT CAME FROM THE DESERT DT. 1 MB
JAHANGIR KHAN SQUASH

JAMES POND

JONATHAN DT.

KENGI DT.

KICKOFF 2 DT.

KICK OFF 2 WINNING TACTICS

KICK OFF FINAL WHISTLE DT.

KILLING CLOUD

KING OF MAGIC 3
KINGS QUEST4 1 MB
KINGS QUESTS 1 MB *
LARRY 3 KOMPL.DT *
LEGEND OF FAIRGAIL
LEMMINGS DT.
LETTRIX DT.

LIFE AND DEATH 1 MB
LIN WUHS CHALLENGE DT.
LOGICAL

DT.

\

128,90
65,80
79,90

8383

238888888y

SONGIBEREBEBBENE:

L8883,
3838828

LOOM DT.

LORDS OF TH RISING SUN DT.
LOTUS TURBO GHALLENGE DT.

M1 TANK PLATOON

MANCHESTER UNITED EUROPE DT
MANIAC MANSION
MAUPITI ISLANDS DT
MEGA TRAVELLER DT.
MERCHANTS COLONY
MERCS *

METAL MASTERS DT.
MICKEY - VERARUCKTER 200
MIDWINTER DT.

MIG 20 FULCRUM DT.
MOONBASE 1 MB
MONSTER BUSINESS DT. -
MONSTERPACK

M.UDS. DT.

NAM *VIETNAM® DT.
NIGHTSHIFT DT.

NEW YORK WARRIORS

OIL IMPERIUM  DT.

‘ON THE ROAD KOMPL, DT.
OPERATION STEALTH DT.
OUTZONE

1MB

_P.P.HAMMER DT. *

PANG DT.

PANZA KICK BOXFNG DT.
PARADROID 80 DT.

PGA TOUR GOLF DT.

PINBALL MAGIC DT.

PIRATES DT.

PLAYER MANAGER DT. -

POLICEQUEST2 1 MB

POOL OF RADIANCE DT. 1 MB

PORTSOF CALL OT. -

POWERMONGER DT.

POWERAMONGER DATA DiSK DT. *

POWER UP COMPIL.

PREDATOR 2

PREHISTORIC *

PRO SPORTS CHALLENGE COMPIL.

PYRAMAX

QUEST FOR GLOFIY 2 1MB

R-TYPE2 DT.

RAILROAD TYCOON DT. 1MB

RALF GLAU EDITION KOMPL. DT.

RED STORM RISING DT.

RETURN OF MEDUSA DT. *

REVELATION .

RINGS CF MEDUSA DT.

RISE OF THE DRAGON 1MB *

ROBOCOP

2 DT.
SEARCH FOR THE KING DT.
SECOND WORLD
SECRET OF MONKEY ISLAND DT. 1 MB
SHADOW DA
SHIFTRIX DT
SIM CITY { POPULOUS PACK
SIM CITY TERRAIN EDITOR
SIM CITY ARCHITECTURES 182 JE
SKIOR DIE DT.
SKULL & CROSSBONES DT.
SPACE QUEST 3 KOMPL. DT. *
SPEEDBALL2 DT.
SPIRIT OF ADVENTURE KOMPLETT DT.

STREET HOCKEY
SUPERCARS 2 DT.

SUPER MONACO GRAND PRIX DT.
SWITCHBLADE 2

SWIV - SILKWORM 2 CT.
TEAM SUZUKI DT

TEAM YANKEE D

TEST CRIVE 2 OOI.LECTION
THALION FIRST YEAR COMPIL.
THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB
THUNDERJAWS -

TIE BﬂEAK DT,

TOOKI DT.

TOWER FRA DT. l MB
TRANSWORLD D

TV SPORTS BA.SKETBALL
TURN AND BURN *
TURRICANE 2 DT.
UMS2DT. 1MB

DT.

viz
WAR GAME CONSTRUCTION SET 1.5 MB ‘;

WARLORDS

WARZONE

WINZEAR KOMPLETT DT. *
WILD WEST WORALD DT.
WOLFPACK DT. 1 M8
WONDERLAND 1 MB

WORLD CHAMPIONSHIP BOXING
WORLD CHAMPIONSHIP SOCCER
ZAK MC KRACKEN  DT.

ZOuUT DT.

AMIGA Programme AMIGA Programme

PREISHITS AMIGA

69,80 30 POOL 296,90
7290 APB. 20,80
50,00 AFTERBURNER 24,80
72,90 ARKANOID REV. OF DOH 24,90
59,90 BARTS TALE 2 29,80
69,90 BATMAN THE CRUSADER 2490
65,90 BLASTERCIDS 24,
65,80 BLAZING THUNDER 24,90
80,00 BUDOKHAN 29,90
59,90 CARRIER COMMAND 29,80
59,90 CONFLICT 17,90
65,90 CONTINENTAL CIRCUS 24,90
64,00 CRAZY CARS 20,60
89,90 DALY DOUBLE HORSE RACING 29,00
75,90 DATASTORM 24,00
56,80 DEFENDER OF THE CHIOWN .80
65,90 DOUBLE DRAGON 24,80
65.90 DRAGON SPIRIT . 2890
74,90 FANTASY WORLD DIZZY 18,80
54,80 FAST FOOD 10,90
54,90 FERRARI FORMULA 1 24.90
54,80 FLOOD 29.90
68,90 GAUNTLET 2 24,90
50.00 GEMINI WING 24,90
85,80 GRAND PRIX CIRCUIT 20,90
54,90 HARD DRIVIN 20,90
59,00 HOSTAGES 24,90
89,80 HOUND OF SHADOW 290,90
58,80 IMPACT 17.90
56,00 IMPOSSIBLE MISSION 2 2490
49,80 INTERCEPTOR 2090
8580 INTERNATIONAL KARATE PLUS 20,90
48,80 JUNGLE JIM 20,90
89,90 KEEF THE THIEF 20,90
56,90 KULT 20,90
50,80 LITTLE COMPUTER PEOPLE 24,90
85,90 LITTLE PUFF 20,90
39.90 LOMBART RAC RALLEY 20,90
72,90 LAST NINJA 2 24,90
65,90 MIAMI CHASE 26,90
85,90 MIG 20 OODEMASTEHS 24,90
72.90 MOONWALKE| 24,90
54,90 NEUHOMANCEH 1M8 19,90
85,80 NORTH & SOUTH 20.90
65,90 PASSING SHOT 2090 5
75,80 PLANET FALL 20,90
74,80 PROJECTILE 29.90
85,80 POWERDROME 29,80
89,90 QUARTZ 2490
49,90 ROCK STAR 1790 5
58,90 R-TYPE 24,90
85,90 AVF HONDA 20.90
50,90 SHERMAN M4 26,90
79.90 SIDEWINDER 2 17,90
54,90 SILKWORM 2490
78.90 SIM CITY DT KURZANL. 39.90
50,90 SPEEDBALL 29.90
59,90 SPELLFIRE THE SORCERER 24,90
7490 SPHERICAL 24,90
36,90 STARFLIGHT 29,90
30,80 SUPER GRAND PRIX 24,90
58,90 SUPER HANG.ON - 24,90
85,90 SWORD OF TWILLIGHT 29.90
85,90 THREE STOOGES 29,80
85.90 THUNDERBLADE 24,90
69,90 TOCBIN * 29,90
58,90 TREASURE ISLAND DIZZY 17,90
58,90 VIGILANTE 29,90
50,90 WATERLOO 29,90
50.90 WISHBRINGER 29.90
50,90 WIZBALL 24,90
50,90 WORLD CLASS LEADERBOARD 28,90
56,90 WORLD SOCCER 29,90
59,90 XENON 24,90
8590 XENON 2 MEGABLAS 29,90
7590 YOGI & GFt'EED MONSTERS 24,90
58,90 ZORK 3 20,90
60,
g g Abgabe nur solange der Vorrat reicht!
85.90
60,90
85.90
74,90
49,90
54,80
72,890

90 -
e LOSUNGSHILFEN
.g 90 IN.DT.JE DM 14,90
% BUCK ROGERS, CHAMPIONS OF KRYNN,
74,90 DUNGEON MASTER, ELVIRA,
74,80 HEROES QUEST 2, INDIANA JONES,
49,90 KINGS QUEST 1-5, LARRY 1-3, -
50,80 LEG. OF FAIRGHAIL; MANIAC MANSION,
84,90 OPER. STEALTH, MONKEY ISLANDS,
54980 SPACE QUEST 3-4, ZAK MC CRACKEN,

ULTIMA &

* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NlCHT LIEFERBAR * Irrtum vorbehalten * Liste gegen frankierten Rickumschiag. Bitte Computertyp angeben *
Versandkosten: Nachnahme plus 7,00 DM Vorkasse plus 7,00 DM * Ausland Euroscheck plus 15,00 DM Versand

WIAL-VERSAND SERVICE
Andreas Albert + Partner
LiegnitzerstraBe 13
8038 Grobenzell

Telefon: 08142/8273 & 8274
08142/53912 & 08142/9011

AMIGA CDTV SPIELE

ANIMALS IN MOTION

CLASSIC BOARDGAMES 99 90
FRED FISH PD COLLECTION 148,80
HOUND OF BASKERVILLE 69,90
LEMMINGS 89,90
SIMCITY DT. 68,90
TEAM YANKEE 75,90
TOWN WITH NO NAME 89,90
PSYCHOKILLER 68,90
WOMAN IN MOTION 89,90
WRATH OF DEMON 68,90
Weitere Neuerscheinungen bitte erfragent!
CDTV GRUNDGERAT 1599.-
AMIGA ZUBEHOR
4 PLAYER ADAFPTER 24,80
AMIGA ACTION REPLAY V‘ERSION 2 189,00
29,

INFRAROT FERNBEDIENUNG F.JOYSTICK 60,90
INTERNES LAUFWERK A .80
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5" 149,60
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29,90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 30,90
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 79.80
JOYSTICK GRAVIS TRANSPARENT 84,00 |
MOUSEMNOYSTICK UMSCHALTER 49,90
MOUSEJJOYSTICK VERLANGERUNG 9,90
SYNCRO EXPRESS 3 99.00
TRACKBALL 118,80
X-COPY 2 inkl, Hardware 59,00
X-COPY 2. PROFESSIONAL inkl. Hardware 74,80
X POWER CARTRIDGE DT. 22500
.
Diskettenlaufwerke

3.5° FLOPPY EXTERN A500-A2000, ABSCHALTBAR,
880 KB, EXTREM LEISE. SUPERSLIMLINE 25 MM
HOCH KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG 168,90

FLOPPY EXTERN A500-A2000,
ABSCHALTBAR 40/80 TRACKS,
KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG 209,90

2|.:(ieu=hererwei1teru ngen
B RAM EAWEITERUNG AS00 ZUM

EINSTECKEN ABSCHALTBAR, 4 MEGA-
BIT CHIPS, AKKU-UHR 89,90
1.8 MEGABYTE RAM CARD AMIGA 500,
INTERN, MIT 512 KB BESTUCKT, UHR 240,90
2,0 MEGABYTE RAM CARD AMIGA 500,
INTERN. KOMPLETT BESTUCKT

8,0 MEGABYTE RAM CARD AMIGA 2000,
INTERN, MIT 2 MB BESTUCKT

Scanner

HANDY SCANNER TYP 10, 400 DPI, 16 GS,
105 MM, TEXT + GRAFIK 500,80

HANDY SCANNER TYP 14, 400 DPI, 256 GS,
105 MM, TEXT + GRAFIK

HANDY SCANNER TYP 6 COLOR, 80 DPI,
4096 FARBEN, 84 MM

279,90

489,00

1089,00

PERS. A 4 SCANNER SER. 2, 800 DP|, 84 GS,
DIN A 4 SCANNBAEITE, GRAFIK + TEXT  1699,00

LEERDISKETTEN

35 2DD NoName 10er 9.80
3s" 2HD NoName 10er 19,90
5.25" 200 NoName 10er 5,80
5,25 2HD NoName 10er 12,80

PREISE AB 250 STUCK ERFRAGEN !

MAUSE

GOLDEN IMAGE MOUSE INCL. F-Aﬁ

58,90
MOUSE SET HAUS/HALTER/PAD 19,90
MAUSMATTE 8.90

DISKETTENBOXEN

BOX 80 STCK 3.5" DISKETTEN 19,90
BOX 100 STCK 5,25 DISKETTEN 19,90
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Alle Tips auf einen Blick

Titel ~~ Ausgabe Rubrik ~ Ttel  Ausgabe Rubrik  Titel Ausgabe  Rubrik Titel Ausgabe _Rubrik
Afterburner 1/91  Cheat Emmanuelle 10/90 Tip Legend of Faerghail 1/91 Karten Satan 11/90 Cheat
After the War 5/90 Codes E-Motion 10/90 Cheat Legend of Faerghail 2/91  Karten Saint Dragon 4/91  Tip/Cheat
After the War 7/90 Cheat Enduro Racer 5/91 Cheat Legend of the Lost 3/91  Codes Saint Dragon 7/91 Cheat
Anarchy 4/91  Codes E-Swat 7/91  Cheat Leisure Suit Larry 2 2/90 Losung Savage Codes
Antheads 7/90 Lésung Exolon 1/80  Cheat Lemmings Codes Shadow of the Beast 1 Los./Kart.
Arkanoid 2 5/91 Cheat Extase 3/91 Codes Lemmings Tip/Codes  Shadow of the Beast 1 Cheat
APB 1/91  Cheat Eye of Horus 7/80 Cheat Leonardo Cheat Shadow of the Beast 2 Cheat
Apprentice 12/90 Codes F-19 Stealth Fighter 4/91 Tip Lettrix Codes Shadow of the Beast 2 Lésung
Asterix Operation Hinkelstein 3/90 Cheat Faery Tale Adventure 2/90 Tip Licence to Kill Tip Shadow Warrior

Asterix Operation Hinkelstein 11/90 Cheat Falcon 11/89 Cheat Light Corridor Codes Shinobi

Astro Marine Corps 9/90 Codes Faicon 11/80 Tip/Cheat Logo Codes Shinobi

Atomic Robo-Kid 3/91  Cheat Fantasy World Dizzy 3/91  Lbsg./Kart. Logo Codes Shufflepuck Cafe

Awesome 4/91 Tip Fantasy World Dizzy 719 Loopz Codes Silkworm

Awesome 5/91 Cheat Fatal Heritage 1/91 Lords of the Rising Sun Tip Sim City p
Axels Magic Hammer 7/90 Tip Fatal Heritage 39 Lotus Esprit Turbo Cheat Sim City Cheat/Tip
Baal 1/90 Cheat Federation Quest 11/90 Magazin Codes Skidz Cheat
Back to the Future 2 Cheat Fighter Bomber 4/90 Tip/Cheat Magic Marble Codes Sly Spy Cheat
Back to the Future 3 7/91 Cheat Fighter Bomber 5/80 Tip Maniac Mansion Losung Space Ace Cheat/Ldsg.
Bad Company 5/90 Tip Flood 10/90 Codes Maniac Mansion Tip Space Quest 3 Lésung
Bar Games Tip Forgotten Worlds 1/90 Cheat Maniac Mansion Tip Space Quest 3 Losung
Barbarian 3/91 Cheat Frostbyte 1/90 Tip Maniac Mansion Tip Space Harrier Cheat
Bard's Tale 3 5/91 Tip Fugger 1/90 Tip Manix Codes Speedball 2 Tip
Batman 2/90 Cheat Future Wars 3/90 Lbsung Marble Madness Tip Spell Bound Codes
Batman 9/90 Tip Future Wars 4/90 Lbsg./Kart. Mean Streets / Tip Spherical Codes
Battle Command 4/91 Tip Gauldregon's Domain 5/91 Tip Metal Masters Tip Spherical Codes/Cheat
Battle Squadron Cheat Gemini Wing 2/90 Tip Midnight Resistance Cheat Stadt der Lowen

Battle Squadron Cheat Gem'X 5/91 Codes Midwinter Losung Starflight

Battle Squadron Cheat Ghengis Khan 5/91 Tp Mig 29 Fulcrum Tip Starflight

Beach Volley Tip Ghostbusters 2 9/80 Listing Monty Python Cheat Starglider 2

Beach Volley Cheat Ghostbusters 2 10/90 Listing Narco Police Cheat Starglider 2

Beverly Hills Cop Cheat Ghostbusters 2 2/91 Tip Narco Police Tip Stormiord

Black Tiger Cheat Ghostbusters 2 5/91 Cheat Navy Moves Tip Strider

Blood Money Cheat Ghouls'n'Ghosts 3/90 Cheat Nebulus Cheat Strider

Bloodwych Karten Globulus 12/90 Codes Never Mind Codes Stryx

Bloodwych Karten Globulus 1/91 Codes New Zealand Story Tip Stundenglas

Bloodwych Karten Globulus 2/91 Codes Nightbreed Tip Stunt Car Racer

Bloodwych Karten Golden Axe 3/91 Tip Night Hunter Codes Stunt Car Racer

Bloodwych Karten Graffity Force 12/89 Cheat Night Shift Codes Super Cars

Bloodwych Karten Grand Monster Slam 3/91  Cheat Night Shift Cheat Super Cars 2

Bloodwych Tip Great Courts 3/90 Tip Ninja Remix L&sung Super Hang On

Bloodwych Tip Great Courts 4/90 Tip Ninja Spirit Cheat Super Hang On

Bloodwych Tip Great Courts 7/90 Tip Ninja Warriors Tip Super Off Road Racer

Brat Codes Great Courts Tip Ninja Warriors Cheat Super Wonderboy

Budokan Tip Great Giana Sisters Cheat Nitro Cheat Supremacy

Bundesliga Manager Tip Great Giana Sisters Tip North & South Tip Sword of Sodan

Bundesliga Manager Tip Gremlins 2 Cheat North Sea Inferno Losg./Kart.  Tangram

Cabal Tip Gremlins 2 Tip Nuclear Wars Tip Take 'em out

Cabal Tip Gunship Tip Obitus Karten Teenage Mutant Turtles

Cabal heat Hammerfist Cheat 0l Imperium Tip Tennis Cup

Cadaver Lasung Hanse Tip Operation Stealth Lbsung Test Drive 2

Cadaver Losung Hard Drivin' Cheat Operation Stealth Tip Test Drive 2

Cadaver Losg./Tip Hard Drivin' 2 Cheat Operation Thunderbolt Tip Third Courier

Cadaver Tip Hard'n'Heavy Tip Operation Thunderbolt Cheat Third Courier

Carrier Command Cheat Hard'n'Heavy Cheat Operation Thunderbalt Cheat Thunderbirds

Car-Vup Cheat HATE. Cheat Operation Thunderbolt Cheat Thunderblade

Castle Master Kart./Tip Heroes of the Lance Tip Out Run Cheat Time

Castie Master Tip Hero's Quest Lisung P-47 Cheat Time Machine

Chambers of Shaolin Tip Hero Quest Tip Panza Kick Boxing Tip Torvak the Warrior

Champions of Krynn Tip Hollywood Poker Pro f Cheat PGA Tour Golf Tip Total Recall

Chaos Strikes Back Cheat Horror Zombies Codes Pinball Magic Cheat Toyota Celica GT

Chaos Strikes Back Losg./Kart. Hound of Shadow Tip Pipe Mania Codes Transworld

Chaos Strikes Back Lbsg./Kart. Hybris Cheat Pipe Mania Codes Treasure Island Dizzy

Chase H.Q. 1 Cheat Ikari Warriors. Cheat Pirates! Tip Treasure Island Dizzy

Chase HO. 2 Tip Immortal Codes Plague Cheat Treasure Island Dizzy

Chase H.Q. 2 Cheat Impact Codes Plague Tip Treasure Island Dizzy

Chase H.Q. 2 Cheat Imperium Platoon Cheat Turbo Out Run

Chicago 90 Tip Impossamole Player Manager Tip Turn it

Chip's Challenge Codes In 80 Tagen um die Welt n Player Manager Tip Turrican

Chip's Challenge Codes Indiana Jones 3 Police Quest 1 Tip Turrican

Chuck Rock Cheat Indiana Jones 3 T Police Quest 1 Tip Turrican 2

Clown-0-Mania Cheat Indiana Jones 3 i Police Quest 2 Losung TV Sports Basketball

Colonel's Bequest Losung Indiana Jones 3 Pool of Radiance Tip TV Sports Basketball

Conguests of Camelot Losung Indiana Jones 3 i Ports of Call Tip Twinworld

Crack Down Tip Indiana Jones 3 Power Drift Tip Twinworld

Cross Bow Tip Indiana Jones 3 Powermonger Tip Unendliche Geschichte 2 Codes
Cybernoid 2 Cheat Indiana Jones Action Powermonger Tip Unendliche Geschichte 2 Codes
Danger Freak Tip Indianapolis 500 Predator 2 Cheat Unreal Cheat
Day of the Pharach Tip Inspektor Griffu Prince of Persia Cheat Untouchables Cheat
Day of the Viper Tip Interceptor Puzznic Tip Venus Cheat/Codes
Defender 2 Cheat/Codes Interceptor Ra Codes Vermeer Ti
Defender of the Crown Cheat Interceptor Ra Codes Vigilante

Deja Vu 2 Losung International Karate Plus Railroad Tycoon Tip Viking Child

DejaVu 2 Losung Interphase Rainbow Islands Tip Warlords

Der Spion, der mich liebte Tip Invest Rainbow Islands Tip Weird Dreams

Der Spion, der mich liebte Cheat Invest Rainbow Islands Cheat Weird Dreams Cheat
Dogs of War Tip Iron Lord i Rainbow Islands Cheat Wild Streets Listing
Dogs of War Cheat Iron Lord Red Storm Rising Tip Wild West Warld Tip
Dominator Cheat Iron Lord i Resolution 101 Listing Wild West World Tip
Double Dragon 2 Tip Iron Lord : i Resalution 101 Cheat Wild West World

Dragon Breed Cheat It Came from the Desert Retaliator Cheat Wild West World

Dragonflight Tip It Came from the Desert i Return of the Jedi Cheat Wings

Dragonflight Tip Ivanhoe Cheat Revelation Codes Wings

Dragonfiight / Tip James Pond Cheat/Tip Rick Dangerous 1 Wings of Death

Dragonfiight Tip Jumping Jackson Codes Rick Dangerous 1 Wings of Fury

Dragon Ninja Cheat Kaiser Tip Rick Dangerous 1 Wings of Fury

Dragon’s Lair Cheat Kaiser Cheat Rick Dangerous 2 Wings of Fury

Dragon’s Lair 2 Escape Losung Katakis Cheat Rings of Medusa Wizball

Dragon’s Lair 2 Escape Tip Kick Off 1 Tip Rings of Medusa Wonderboy in Monsterland

Dragan's Lair 2 Timewarp Cheat/Ltsg.  Kick Off 2 Tip Robocop Wonderboy in Monsterland

Dragan Spirit Ti Kick Off Expansion Tip Robocop 2 i Wrath of the Demon

Drakkhen ip Killing Game Show . Cheat Robocop 2 Wrath of Nikademus

Drakkhen B % Kingdoms of England Tip Roadblasters Xenomorph

Dungeon Master i Klax Cheat Rock'n'Roll Xenon 2

Dynamite Dux Kreuz As Poker Cheat Rock'n’Roll X-Out

Dynasty Wars Last Ninja 2 Tip Rock'n'Roll i Xybots

Dyter 07 Last Ninja 2 Losung Rock'n’Roll i Zak McKracken

Eliminator LED Storm Cheat Roller Coaster Rumbler Zak McKracken

Elvira AT Legend of Faerghail Losg Karl. Rotor Zarathrusta

Elvira Ti| Legend of Faerghail Karten Running Man Zombi

Emiyn Hughes Intern. Soccer Legend of Faerghail Tip Sarakon 2-0ut




Die Soliden
~ Tips&Tricks

Robert QOechsler und Ro-
land Pircher haben ein paar
hilfreiche Tips in Sachen
Over the Net auf Lager.
Beim Aufschlag mit dem
zweiten Spieler ganz nach
unten gehen, so kann der
Aufschlagende mit Leichtig-
keit ins freie Feld spielen.
Wihrend der Aufschlag-
phase sollte man 6fters mal
den Feuerknopf driicken;
der Aufschlag wird dadurch
um einiges hirter. Wer gerne
mal ein As schlagen will -
bitte schén! Von links eine
Sprungangabe mit geringem
Speed (ohne Feuerknopf),
dann den Joystick nach
rechts-unten ziehen. Sobald
der Ball im gegnerischen
Feld angenommen wird,
beide Spieler in den hinteren
Ecken plazieren, da der
Compi immer dort hinspielt
oder einen kurzen, langsa-
men Ball hinters Netz setzt
(dann schnell nach vorne
laufen und annehmen). Bei
einem gegnerischen Schmet-
terball setzt man den Block
dann an, wenn der Gegen-
spieler im Sprung hoher als
die Netzkante ist. Bei den
drei ersten Gegnerteams
sind Schmetterbélle im An-
griff sehr erfolgreich; gegen
das letzte Team helfen ei-
gentlich nur noch Lobs.

T R o e R
Um allen Weltraumpiraten
den Einstieg bei Mega-Tra-
veller 1 ein wenig zu erleich-
tern, kommen die Tips von
Jens Lindhorst gerade recht.
Zuerst sollte die Gruppe vor
den Verfolgern in Richtung
Raumhafen fliehen. Dort
angekommen besorgt man
sich das Zielprogramm fir
den Laser und diist nach
Stur ab. Hier holt man das
TGP-12 und den TG 13
Kampfanzug. Die Ausweise
der Kopfgeldjager sollten
zum Planeten Alell gebracht
werden, um dort die ausge-
setzte Belohnung zu erhal-
ten. Wen die Selbstzersto-
rung einiger Forschungsba-
sen stért, sollte, sobald der
Zerstorungscountdown bei
25 angelangt ist, zum Aus-
gang laufen und die Basis
verlassen. Wenn man sie
nun erneut betritt, beginnt

der Countdown wieder bei
99. Raketen verkaufen ist

reinste Geldverschwen-
dung! Der schnellste Weg,
die zwei Mios fiir ein

»oprung-2“ Triebwerk zu-
sammenzuraffen, ist Pirate-
rie. Dazu eignet sich beson-
ders das Efate-Sonnensy-
stem, da hier die dicksten
Fischziige moglich sind.
Nach jedem Start der Inter-
looper treten auch die Han-
delsschiffe ihre Reise von
den gleichen Stellen aus an —
also aufpassen und abstau-
ben! Sofern man geniigend
Kohle hat, sollte man seine
Leute mit einem kompletten
Granatensortiment versor-
gen, da diese selbst auf
Planeten mit hdchstem Ju-
stizgrad nicht konfisziert
werden. Ubrigens, beson-
ders lohnende Stationen
konnen mehrmals ausge-
raiumt werden, indem man
startet und gleich wieder
landet.
[Emasana s ot o S s D pE R
Ein kleiner Tip zu Armour-
Geddon kommt von Michael
Hirsch. Verliert man eines
seiner Vehikel im Kampf,
sind ja leider auch die Waf-
fen futsch — nicht jedoch mit
diesem Trick: Noch bevor
ein getroffenes Fahrzeug ex-
plodiert, sollte man schnell
eine F-Taste zwischen F1
und F6 driicken. Nun befin-
det man sich in dem Menii,
in dem die Bewaffnung und
das Fahrzeug anwahlbar ist.
Jetzt schnell das Kampfge-
fahrt anwidhlen, das gerade
zerstort wird (aber noch
nicht zerstdrt IST; z.B. ein
Helikopter, der getroffen
wurde und gerade ab-
schmiert) und auf die Explo-
sion warten. Das Fahrzeug
ist zwar nun hin, die Bewaff-
nung kann jedoch gerettet
werden.
RS o e R
Bei Antares hat sich anschei-
nend ein kleiner Programm-
fehler eingeschlichen. Wer
Probleme mit dem Material-
container hat und nicht weill
warum, der sollte mal fol-
gendes versuchen: Bei allen
gespeicherten Equipen, die
noch keinen Container be-
sitzen, kann man diesen her-

vorholen, indem man mit-
tels Filemonitor eine Ande-
rung in der Datei EA (bzw.
EB oder EC) im Verzeichnis
EQ auf Disk 2 vornimmt.
Dazu wird einfach das 374.
Byte von HEX 00 auf HEX
14 gedndert — fertig! Wer
keinen Filemonitor besitzt
oder iiberhaupt nicht klar-
kommt, kann seine 1. Disk
auch gerne an die BOMI-
CO-Serviceline (Am Siid-
park 12, 6092 Kelsterbach)
schicken und dort die Ande-
rung vornehmen lassen.

Haufenweise Tips zu War-
zone schickt uns Boris Gul-
binski. Den Screen immer
nur schrittweise weiterscrol-
len lassen, so kann jeder
erscheinende Gegner sofort
vernichtet werden, ohne daB
man sich gleich mit ganzen
Horden an Feinden quélen
mubl. AuBlerdem sollte man
nie zu lange warten, da man
sonst mit unangenchmen
Raketen Bekanntschaft
macht. Gefangene grund-
sidtzlich nicht téten; sie las-
sen oft sehr niitzliche Extras
(Medi-Kits etc.) zuriick.
Hiuser, Zelte, Fisser etc.
unbedingt abballern, denn
auch diese verbergen oft
niitzliche Gerite. Die Wahl
der Waffen hingt stark von
der gegebenen Situation ab
(Granatwerfer sind nur in
sehr wenigen Fillen brauch-
bar). Bei grofleren Zwi-
schen- oder Endgegnern
gibt es meist eine giinstige
Position, in der man nicht
getroffen werden kann. Die
~Smart-Bomb®“ nicht bei
Endgegnern vergeuden,
sondern in ausweglosen Si-
tuationen benutzen.

Level 1: Eines der vier Fis-
ser im ersten Bild enthilt
eine Smart-Bomb. Den Zwi-
schengegner mit einer weit-
reichenden Waffe von der
Briicke aus bekdmpfen. Im
Screen mit dem Flammen-
werfer nach links unten ge-
hen und auf das Haus bal-
lern! Beim Endgegner ober-
halb des ganz rechten klei-
nen Kraters auf die Grasfli-
che stellen und horizontal
schieBBen.

Unser Top-Gunner Max hat
einige Tips zu Flight of the
Intruder parat. Zur Ubung
eignen sich am besten die
Missionen ,Morning Song*“,

~Deck Alert und ,MIG
Cap“, die man, soweit mog-
lich, mit beiden Jets bestrei-
ten sollte. Ziemlich happig
sind hingegen die Missions
~Hunter Killer* und ,Iron
Rain 1 u. 2“. Da das Landen
per Hand nicht einfach ist,
lohnt es sich, zuvor einige
Ubungslandungen zu absol-
vieren; dabei hat sich beson-
ders die Coonts-Technik
bewidhrt. Im Landeanflug
Fahrwerk und Hook nicht
vergessen und vor allem den
richtigen  Flugzeugtriger
anfliegen. In den Missionen
sollte nur mit automatisch
abschaltendem  Zeitraffer
geflogen werden, um nicht
in heikle Situationen zu ge-
raten. Wer es mit der A6
leichter haben will, sollte
immer bei schlechtem Wet-
ter fliegen. Beim Bombar-
dieren schnell und tief
anfliegen (Speed iiber 500,
Hohe unter 500). Wird man
mit voller Bombenladung
angegriffen, wenn nétig, die
schwere Last abwerfen, um
wendiger zu sein. Wer ein
ECM-Pod hat - unbedingt
benutzen! Um Luftabwehr-
raketen zu entkommen,
wartet man, bis die Dinger
schén nah sind und dreht
dann hart ab; keinesfalls da-
bei den Afterburner ein-
schalten. Rookies sollten

folgende Einstellung bevor-
zugen: Lt., normal Engine,
easy Tragets und half Fuel.
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NN-Versand Inland + 8,-/Ausland a. A,

Eve of the Beholder

Tata! Kaum getestet —schon
gelost! Beteiligt an der Lo-
sung und damit natiirlich
auch mit unserem Dank
iiberschiittet sind Matthias
Kiithn (Loésungsweg), unser
Mixchen (Tips) und Chri-
stian Lupp (Karten). Da das
Game eigentlich keine un-
l6sbaren Ritsel aufgibt, be-
schrinken wir uns hier rein
auf die wichtigsten Aktio-
nen, um dem bdsen, bosen
Beholder ein fiir alle Mal das
Licht auszuknipsen. Selbst-
verfreilich gibt es jede Men-
ge brauchbare Waffen und
Features zu finden; aber wie
gesagt — da’s nicht schwer
ist, wird’s hier nicht extra
erwihnt. Vorweg jedoch ein
paar wichtige Tips:

Eine empfehlenswerte Crew
enthilt einen Fighter
(Dwarf od. Human), einen
Marge (EIf), einen Ranger
(Elf od. Human) und einen
Fighter/Cleric/Marge (oder
dhnlichen Mix). Zwei weite-
re Mitglieder lassen sich
durch ‘Wiederbelebung
(durch Marge der Zwerge im
Level 5) gewinnen. Die beste
Allround-Zauberwaffe ist
die ,Magic Missle“, spiter
der ,Fireball® und der
»Lightning Bolt“. Der ,Co-
ne of Cold*“ hat sich gegen
Hollenhunde und andere
~Feuerwesen® bewihrt; ,Ice
Storming“ und ,Vampiric
Touch” sind auch nicht zu
verachten. Die ultimative
Verteidigungswaffe ist die
»Stone Skin“. Ein kleiner
Trick, um allen Gruppen-
mitgliedern eine solche zu
verpassen, ist dieser: Mit
dem Spruch in einer Ecke
verkriechen, ihn lernen, auf
zwei Mitglieder anwenden,
wieder schlafen, auf zwei
weitere Abenteurer anwen-
den, usw. bis jeder eine ,,Sto-
ne Skin“ hat. Zusitzlich hat
man dann noch zwei in Re-
serve! An Cleric-Spriichen
sind ,Bless“ und ,Prayer”
besonders gegen Magie ge-
eignet. Uberhaupt sind alle
Cleric Level-5-Spriiche zu
empfehlen. Niemals Sonder-
messer (z.B. Guinsoo) in die
Runen legen oder auf Lo-
cher im Boden werfen, denn
sie sind dann auf immer ver-
loren. Bis unser Cleric end-
lich den ,Create Food"-
Spruch kann, mit Nahrung

knausern, wo es nur geht.
Zu Rust Monsters, Mind
Flayers und Spiders immer
Abstand halten und mit Di-
stanzwaffen bekimpfen. Bei
Kenkus verstecken, bis sie
zweimal Magic Missles ge-
schossen haben, dann an-
greifen.  Ubrigens, das
»Oracle of Knowledge* wird
aktiviert, indem man ein
,Orb of Power® in die Ni-
sche daneben legt! So, nun
aber mal an’s Eingemachte:
Level 1: }

Die Tiire zum 2. Level 6ffnet
sich, wenn man auf die
Druckplatte davor etwas
ablegt und dann den Knopf
zum Offnen der Tiire beti-
tigt.

Level 2:

Hier schlieBt sich eine Fall-
grube durch einen gezielten
Wurf auf die dahinterliegen-
de Druckplatte. Ein Gitter
1aBt sich 6ffnen, indem man
etwas durch es hindurch
wirft. In einem kleinen
Raum, an dessen Wand
~Entry Level® steht, sollte
man die Tiire von innen
schlieBen und anschlieBend
den Knopf in der Wand
driicken. Nach der zweiten
»~Raumverschiebung” findet
man hinter einer Tiir einen
Schliissel. Er 6ffnet das Tor
zum 3. Level.

Level 3:

Dort miissen alle Gems in
die Augen eingesetzt wer-
den, um den Durchgang
zum Level 4 zu 6ffnen.
Level 4:

Alle ,,Acces Control Lever®
schalten, um in den 5. Level
abzusteigen.

Level 5:

Hier trifft man auf die Zwer-
ge, welche einem das ,Stone
Medalion“ vermachen. Zu-
sammen mit dem ,Stone
Necklace”, das sich auch in
diesem Level befindet,
bringt es uns in den 7. Level.
Level 7:

Von dort mit Hilfe des ,,Sto-
ne Daggers” weiter in den 9.
Level.

Level 9:

Einige Tiiren lassen sich mit
den roten Steinen &ffnen,
die man auf den Képfen
daneben findet.. Weiter
geht’s in den 8. Level.

Level 8:

Den Raum mit dem Portal

fur das Zepter aufsuchen
(Achtung: es gibt zwei Por-
tale; durch eines kommt
man an, durch das andere
geht’s davon) und abwirts
in den 10. Level.

Level 10:

Hier plitten wir einen Hau-
fen Mantis. Dann wird der

Totenkopfschliissel einge-
sammelt, die Tiire aufge-
sperrt, ,Shinda“ verhort

und der Prinz befreit. Nun
zuriick durch das Portal in
den 8. Level und weiter in
den 5. Level zu den Zwer-
gen.

Level 5:

Mit zwei goldenen Schliis-
seln 14Bt sich hier ein Tele-
porterraum &ffnen. Dort
den richtigen Weg wihlen,
die drei Schalter umlegen,
und schon befindet man sich
im 6. Level.

Level 6:

Die Scharen von Kenkum’s
niedermdhen und den Ma-
gier umnieten. Die Kenku
Eggs sind efibar; eignen sich
jedoch auch hervorragend,
um die Drows im nichsten
Level zu bestechen. Nach-
dem man die Dart-Falle
iiberwunden hat, sammelt
man alle Darts ein und legt
diese in der Kammer dahin-
ter in die Nische. Die Wand
verschwindet daraufhin, und
man gelangt mittels drei
Schliissel von der nordwest-
lichen Kammer hinab zu
den Drow’s.

Level 7:

Die Drow’s besticht ‘oder
plittet man. Nun wieder
runter in den 10. Level.
Level 10:

Mit einem Schalter werden
zwei Winde so verschoben,
daB ein Durchgang zu zwei
weiteren Schaltern frei wird.
Den westlichen Schalter
zweimal  betdtigen und
durch das Loch in den 11.
Level.

Level 11:

Hier werden die Winde
durch die Knopfe im Uhr-
zeigersinn gedreht und so
geschaltet, dal} die Offnun-
gen beieinander sind. Dann
geht’s viermal durch die Tiir
zu den vier Abschnitten des
Levels. Man besorgt das
~Stone Ahnk“ und den
Trank fiir den Kénig. Durch
das Ahnk-Portal zuriick zu
den Zwergen und den K6nig
heilen. Nun erhilt man den
~Wand of Silvias“ und be-
gibt sich durch das Orb-
Portal in den 12. Level.
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Quest for Glory 11

Die Komplettldsung zu Quest for
Glory Il verdanken wir Sascha
Bercht — herzlichen Dank! Wenn
man sich in Hero’s Quest (Quest for
Glory I) schon heldenhaft benom-
men hat, kann man das Ergebnis
davon nach Quest for Glory II
importieren. Davon sollten beson-
ders Charaktere Gebrauch ma-
chen, die entweder alle Zauber-
spriiche, viel Geld oder beides hat-
ten. Allerdings muBl auch darauf
geachtet werden, daB3 die Werte fiir
die einzelnen Fihigkeiten nicht zu
niedrig sind, da beim Neu-Anlegen
eines Charakters schon sehr hohe
Werte gegeben werden. Soviel zur
Theorie, jetzt zur Praxis.

Der 1. Tag:

Am Anfang des Spiels befindet
man sich im Katta’s Tail Inn. Ab-
dulla, der volischlanke , Vertreter”
spricht das Problem der Stadt an.
Es ist ndmlich der Emir von Raseir

verschwunden. Als erstes geht's zur

Geldwechslerin, die ihren Arbeits-
platz am Ende der StraBe Dinar
Tarik hat und unsere 150 Gold-
miinzen in Dinare tauscht. Der
Dieb macht hier das typische Zei-
chen (,make sign“), um sich als
solcher zu erkennen zu geben und
spiter Auftrige von der Wechsel-
mama zu bekommen. Weiter geht’s
in Kurzform, um das Spielen ein
wenig zu erleichtern.

Gate Plaza, Ali Chica: Karte und
KompalB kaufen. Auf der Karte
lassen sich dann alle Orte in Sha-
pier, an denen man bereits war,
durch Anklicken erreichen. Plaza
of Fighters: Hier kauft man einen
normalen Beutel und mehrere Was-
serbeutel. Feilschen 14Bt sich auch:
.bargain for waterskin“. Guild
Hall: Rakeesh iiber ,Bein“, ,Di-
monen* und ,,Zauberer* ausfragen;
innen: ins Buch eintragen und sich
die Aufgaben an der Tafel merken;
Der Kdmpfer sollte mit Uhura trai-
nieren. Fountain Plaza: Wasser-
beutel auffiillen. Katta’s Tail Inn:
im Nebenraum bis zum Morgen
schlafen.

Der 2. Tag:

Dieb: Guild Hall: trainieren (vor
allem Dodge). Apotheke: iiber
pills, griffin, Aziza, fruit of com-
passion, monsters, dispel potion,
potions ausfragen; Pillen kaufen.
Mit dem Seilkiinstler trainieren
(Achtung Health-Points!). Waffen-
geschift: bis zu 15 Messer kaufen
(auch spiiter wieder). Saurus Lot
(vor der Stadt): Saurier kaufen,
dabei handeln. Wiiste: zur Oase
solange nach Siiden reiten, bis man
sich von unten nach oben bewegt, 1
Feld weiter und dann links; Bart
mitnehmen; Monster UNBE-
DINGT vermeiden! Geldwechsle-
rin: Job annehmen, mit der Karte
zum beschriebenen Ort gehen. Tat-
ort: bis Mitternacht warten (gute
Zeit um ,sneak” zu itben), dann die
Tiir aufbrechen, Teekanne nehmen,

3G

Scharniere am Schrank &len,
Schrank 6ffnen und untersuchen.
Unter den Teppich sehen, stehen-
bleiben, bis der Blinde vorbei ist,
Falltiir 6ffnen, Teppich zuriickrol-
len, im Schrank verstecken, unter
den Teppich sehen, Truhe aufbre-
chen (pick lock), 60 Dinar nehmen,
Teppich zuriickrollen, im Schrank
verstecken, Teppich zuriickrollen,
unter den Teppich sehen, Truhe
durchsuchen, Dolch nehmen, Tep-
pich zuriickrollen, RAUS !!! Inn:
bis zum néichsten Morgen schlafen.
Kiampfer: Guild Hall: mit Uhura
trainieren. Apotheke: siehe oben.
Saurus Lot: Saurier kaufen (feil-
schen!). Wiiste: in Oase (s.0.) den
Bart mitnehmen, Von evtl. besieg-
ten Skorpionen den Schwanz, von
Brigands das Geld mitnehmen!
Jackalmen noch vermeiden! Grif-
fin (vor der Stadt nach links reiten):
Gerdllhaufen untersuchen, Fels be-
wegen, Feder nehmen. Wiiste:
Monster bekdmpfen, um Skills zu
verbessern. Shapeir: Bart an Zau-
berer und Skorpionschwanz an
Apotheker verkaufen. Inn: Shema
bewundern, essen und schlafen.
Zauberer: Apotheke: s.0., zusitz-
lich Mana Pills kaufen. Magic
Shop: nach Aziza, WIT, Spells fra-
gen, Spells kaufen (levitate, force
bolt, razzle dazzle) und feilschen!
Saurus Lot: Saurier kaufen. Wiiste:
in Oase (s.0.) den Bart mitnehmen.
Griffin: an Felsen stellen, CAST
LEVITATE, Feder nehmen. Wii-
ste: Monster bekdmpfen (z.B. mit
FLAME DART).

Der 3.Tag:

Tarik of Stars: (siidliches  Ende)
Astrologen iiber future, signs be-
fragen; iiber sich selbst erzihlen.
Fountain Plaza: dem Bettler Geld
geben. Shmali Tarik: anklopfen,
Namen sagen, folgendes eingeben:
.Keapon Laffin“, ,Air", ,Aziza“.
Aziza: iiber magic, fruit of compas-
sion ausfragen.

Kiimpfer und Dieb: Guild Hall: trai-
nieren lassen.

Zauberer: Shapeir: in Richtung
Norden gehen und in die allerober-
ste Sackgasse. Kleine Hilfe: den mit
CAST DETECT auftretenden Pfei-
len folgen; CAST OPEN. WIT:
Namen eingeben, ,Erasmus* einge-
ben. Eingangstest: CAST DE-
TECT, CAST FETCH (auf magi-
sche Glocke), CAST TRIGGER
(auf obere Glocke). Test 1: CAST
FETCH (auf Stab), CAST LEVI-
TATE (bis Stab vorbei). Test 2:

" CAST TRIGGER (auf Mauer),

CAST DAZZLE, climb wall,
CAST TRIGGER (auf die Mauer).
Test 3: CAST DART (auf Eis),
CAST BOLT (bis Eis verschwun-
den). Test 4: CAST OPEN (auf
Tir), CAST CALM, CAST
FETCH (auf Tiir), CAST BOLT
(auf Tiir). Auf die Frage, ob man
weiter zur Schule gehen will, mit
NEIN antworten. Geldwechslerin:

teapot und bowl verkaufen. Plaza
of Fighters: sneak, pick lock (Waf-
fengeschift!), close door, use oil on
anvil, push anvil (mehrmals), pick
lock (Truhe), push anvil.

Der 4.Tag

Aziza: nach den Elementen, Be-
héltnissen fiir diese und das jeweili-
ge Gegenelement fragen, danken
und gehen. Apotheke: ,incense”
kaufen (nur eins!!). Astrologe:
nach der Zukunft fragen.
Zauberer: Inn: essen, bis zum
Abend schlafen. Wiiste: mit Mon-
stern kampfen.

Kimpfer: Waffengeschiift: iiber
arm wrestling ausfragen und mit
ihm iiben (.bet“), nach ein paar
Versuchen gehen. Inn: essen, bis
zum Abend schlafen. Wiiste: mit
Monstern kdmpfen.

Dieb: Seilkiinstler: weiterversu-
chen, iiber das Seil zu kommen.
Inn: essen, bis zum Morgen schla-
fen.

Der 5.Tag:

Gate Plaza: Den Weihrauch benut-
zen, in den Gang gehen, bis der
Weihrauch verbraucht ist, die Lam-
pe auf den Boden stellen (use),
Wasser auf das Element spriihen
(use waterskin). Apotheke: nach
dem Luft- und Erdelement fragen.
Magic Shop: nach dem Luftele-
ment und .fooler’s earth* fragen,
letzteres auch mitnehmen. Aziza:
nach dem Luft-, Wasser- und Erd-
element fragen.

Kéampfer und Zauberer: in der Wii-
ste Monster bekampfen (Skills!).
Dieb: in der Stadt ,sneak" iiben.
Der 6.Tag:

Kampfer: unbedingt den Blasebalg
durch Armdriicken gewinnen, an-
sonsten wieder mit Uhura iiben und
Monster killen.

Zauberer: Monster bekimpfen und
am Abend vor das Waffengeschift
schleichen, CAST LEVITATE,
Blasebalg nehmen.

Dieb: Er kann sich heute umsehen
und sich eine schone Zeit machen,
bzw. am Abend noch Schleichen
iiben.

Der 7.Tag:

Guild Hall: von Rakeesh die 50
Dinar Belohnung holen. Fountain
Plaza: Omar zuhéren, dann z.B. in
der Apotheke neue Pillen kaufen,
anschlieBend Omars Geldbeutel
aufheben. Um Paladin zu werden,
muf man ihm den Beutel zuriickge-
ben. Ansonsten behilt man den
Kies.

Kimpfer und Zauberer: mit Uhura
iiben und Monster killen.

Dieb: Magic Shop: magisches Seil
kaufen. Waffengeschiift: in der
Nacht mit dem Seil vor die Tiir
schleichen, das Seil benutzen und
den Blasebalg holen.

Der 8.Tag:

Dem Musiker Geld geben. Palace
Plaza:

Kimpfer: nahe an das Element hin-
gehen, dann Erde in den Trichter
schiitten (drop earth in funnel),
evtl. ofters versuchen; wenn man
keine Erde mehr hat, neue beim

Magier besorgen. Wenn die Erde
im Trichter ist, das Element mit
dem Blasebalg einfangen (use bel-
lows).

Zauberer: dicht ans Element heran-
gehen, CAST LEVITATE, Erde in
den Trichter schiitten, Blasebalg
benutzen.

Dieb: Die Erde in den Trichter
werfen und dann wie oben den
Blasebalg benutzen.

Kimpfer: im Waffengeschift ein
Schwert kaufen. Sonst wie immer
iiben, iiben, iiben und trainieren.
Der 9.Tag:

Uben, trainieren, iiben und trainie-
ren.

Dieb: Griffin: Mit dem Seil am
Felsen hochklettern und die Feder
nehmen.

Der 10.Tag:

Endlich fiir alle mal ein Ruhetag,
da das letzte Element besiegt ist
und das nichste auf sich warten
IiBt. Also: UBEN! Die einzige klei-
ne Aufgabe wire, den Derwisch
iiber das Biest (ohne die Schéne)
auszufragen.

Der 11.Tag:

Auch dieser Tag vergeht mit War-
ten, Monster killen, trainieren,
Geld scheffeln, schlafen und Infor-
mationen sammeln. Shema bittet
uns, ihren Bruder zu finden, der in
Raseir versucht, die Ordnung wie-
der herzustellen. Der Wiachter am
Stadttor erzihlt uns, daB eine Ka-
rawane nach Raseir am 17.Tag hier
losreitet. Abends erscheint Omar
im Inn und gibt wieder ein paar
seiner Gedichte zum besten.

Der 12.Tag:

Heute will das Erdelement der
Stadt an den Kragen.

Dieb: Apotheke: dem Apotheker
vom Erdelement erzihlen und das
Brennpulver an sich nehmen. Am
besten auch gleich noch 1 mitneh-
men. Erdelement: es befindet sich
meist in den Gassen um den Figh-
ters Plaza. Wenn man es gefunden
hat, wirft man einfach das Brenn-
pulver drauf,

Kimpfer: Rakeesh: iiber ,nature”
und ,flaming sword“ ausfragen
und das Schwert leihen. Erdele-
ment: s.0., mit dem Flammen-
schwert bekampfen.

Zauberer: Erdelement: mit CAST
DART bekimpfen. Den traurigen
Reste vom Element in den anfangs
gekauften Beutel tun. Magischer
Baum: (von der Stadt aus nach
Osten reiten) dem Baum Wasser
geben, ihm dann iiber sich selbst
und iiber das Erdelement erzihlen,
ihm Erde geben und umarmen und
zu guter Letzt den Namen sagen,
den man von Aziza weil (tell tree
her name); sich die Frucht nehmen.
Apotheke: dem Apotheker die
Frucht und die Feder geben, dann
die Dispel Potion mitnehmen. Den
Rest des Tages wie immer verbrin-
gen.

So, damit diirftet Ihr erstmal be-
schiftigt sein — den Rest gibt’s dann
in zwei Monaten in diesem Thea-

ter...
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Atari 2600 und

Verkaufe meinen
vier Spielcassetten fiir schlappe 100
DM. Call to: 06894/57174.

Die Chance fiir den Amiga 500 Ein-
steiger! Verkaufe 512 KB Speicher-
erweiterung mit Uhr und Kalender,
Megabit Technik, NEC Chips, Ab-
schalter und Garantie ! Uberhang
einer Sammelbestellung! Gleichzei-
tig wird noch ein Game Deiner
Wabhl beigelegt! Es ist zu haben fiir
nur 60 DM! Call soon: 05021/
64715 (Diego). Get it now!
Verkaufe die legendire Nordic Po-
wer Cartridge V2 fir Amiga 500
mit deutscher Anleitung (NP 198
DM) fiir nur 8 DM u. Versandko-
sten. Top Zustand! Ruft an unter:
07154/22288 ab 19.00 Uhr (Ulrich
Heine).

Verkaufe Supra Modem 2400 Baud
mit Terminal Software (PD) und
englischem Handbuch mit deut-
scher Ubersetzung fiir 275 DM.
Schreibt an: Mike Kublank, Tetero-
wer Ring 94, O-1144 Berlin oder
ruft an unter: OB/5616395.

Verkaufe 512 KB Alcomp Speicher-
erweiterung fiir Amiga 500. 100%
o.k. Noch voll neuwertig, kaum
gebraucht. Fir 100 DM (NP 190
DM). Schreibt an: Christoph Nii-
bel, Mihfeldstr. 13, 7541 Strauben-
hardt 4, Tel: 07082/50440.

Dringend! Suche Wayne Gretzky
Hockey (Original mit Handbuch,
la Zustand) und Lésung zu Future
Wars. Bitte ruft an unter: 0212/
44383 (Dicter).

Suche aktuelle Soft. Listen mit
Preisangaben an: Robert Oechsler,
Goerdelerstr. 48, 6050 Offenbach.
Suche Original Amiga Spiele mit
Anleitung und Verpackung : Mid-
winter, Lemmings, Gunship, A-10,

688 Sub, Mig 29, Pharao, Team -

Yankee. Schreibt an: Jens Schell-
hammer, Westhoehe 14, 5885
Schalksmiihle, Tel: 02355/1690.
Suche Original Amiga Spiele. Tech-
no Cop, Double Dragon II, Holly-
wood-Poker-Pro, Hostages, Man-
chester United, Tiger Road, Great
Courts I und II, Kick Off T und II
mit Anleitungen. Ruft an unter Tel:
0824573570 (Erhard jun.).

&

Einsteiger sucht dringend Lernpro-
gramme wie Englisch, Maschine
schreiben. Send Lists or Disks to
Karlheinz Schmidt, Einsteinstr. 29,
0-3280 Genthin 1.

‘Elite (Original) dt./engl. geschenkt

oder giinstig zu kaufen gesucht! Es
soll komplett und funktionstiichtig
sein. Bin Schiiler und bis auf Mitt-
woch und Freitag zwischen 14.30
und 21.00 Uhr zu erreichen. Tel:
06263/8225 (Jens).

Suche Original Game Wayne
Gretzky Hockey mit Anleitung.
Tausche gegen Compilation (7
Spiele: Space Harrier etc.) Ruft an
unter Tel: 06294/1734 nach 18.00
Uhr (Markus).

Suche fiir Amiga: Dragons Lair [
(das Spiel, nicht das Demo!), biete
50 DM. Nur Original Packung usw.
99% o.k. Call: 040/7425997 von
15.00 bis 18.00 Uhr (Daniel).

Suche Amiga Programme, alles
mdgliche. Bitte schickt Eure Listen
an: Michael Dietrich, G.-Dobro-
wolskistr. 18, 0-1240 Fuerstenwal-
de/Spree.

Hello Freaks! Einsteiger sucht billi-
ge Spiele und Anwendersoftware
fiir Amiga 500. Marko Papperitz,
Kastanienweg 5, O-1240 Fiirsten-
walde.

Gibt es noch wen, der Morteville
Manor im Original abgibt? Ich su-
che es dringend. Angebote an:
Chris Augustin, Safferlingstr. 5,
8000 Miinchen 19.

Suche dringendst das Original von
Bundesliga Manager mit Anlei-
tung. Méglichst billig, da ich noch
Schiiler bin. Tel: 07152/47405. Mi-
chael Schiifer, Riegelidckerstr. 13,
7250 Leonberg 7.

Achtung! Wer verkauft mir sein
Turrican Pack I und II. Natiirlich
Original, fiir 49.95 DM? Bin abso-
lut heil} auf dieses Spiel! Tel: 07554/
8354, Eddie Tropea, Rebweg 4,
7771 Frickingen.

Suche dringend das Original Go
Amiga Datei. Zahle gut! Angebote
an: Andreas Reimer, Tel: 040/
5387620.

Wer verkauft fiir Amiga folgende
Spiele? Defender of Crown, Rocket
Ranger. Zahle gut! R. Gerzner,
Gotthardstr. 12, CH-8800 Thalwil,
Schweiz.

Spiele fiir Amiga 500 -suche drin-
gend Spiele aller Art. Besonders

komplett deutsche Action-Adven-
tures. z.B. Indy III, Cadaver mog-
lichst giinstig. Liste an: Matthias
Trautmann, Kautplatz 6, 2350 Neu-
miinster.

Suche die neueste Amiga Software!
Listen an: Paul Guillaumon, Me-
dersbach 3, 8413 Regenstauf.

Hey Freaks! Suche Tauschpartner
in Braunschweig und Umgebung.
Habe immer neueste Software!
Auch Megademos usw. Ruf doch
mal an! Tel: 05307/2430 ab 18.00
Uhr (Patrick Kaufmann).

Suche Guild of Thieves (orig.) mit
gesamter Verpackung, Ldsung
(wenn vorhanden) ca 40 DM.
Schreibt an: Daniel Daub, Bern-
steinstr. 10, 7000 Stuttgart 75, Tel:
0711/444739.

Suche folgende Originale mit Anlei-
tung, moglichst billig. Wild West
World, Cadaver, Second World.
Angebote an: Swoboda Rainer,
Waldmiillerstr. 11, A-4910 Ried,
Osterreich.

Suche dringend Leveleditor zum
Boulderdash von Kingsoft. Zahle
gut! Schreibt an: Philipp Sudholt,
Andreas Fries Str. 1, 6980 Wert-
heim. Fax: 0934238998.

Suche Vermeer und andere Wirt-
schaftssimulationen und Anleitun-
gen (Original). Zahle gut! Schickt
bitte Eure Listen an: M. Selten-
heim, H.-Jensch Str. 14A, PF 4002,
0-1200 Frankfurt/Oder.

Kaufe und verkaufe Originale. Su-
che: z.B. Kick Off T und II usw.
Habe: Codename Iceman, Space
Ace usw. Listen an: Philipp Pénnig-
haus, Kurt--Schuhmacher-Ring 43,
6072 Dreieich.

Suche dringend J.Nicklaus Course
Design, alles von J.Nicklaus Golf,
Sim City, Terrain Ed., Dragon
Wars, Trans World, Videothek,
zahle gut! Schreibt an: Thorsten
Wucherpfennig, Fliederweg 40,
3400 Gottingen, Tel: 0551/62851.
Suche verschiedene deutsche Anlei-
tungen. Biete Losungsbiicher fiir
Kings Quest und Larry I bis IIL
Suche auch giinstige Spiele mit An-
leitungen. Tel: 06126/56470 (In-
ken).

Suche Wrath of the Demon, Unreal
oder Chaos Strikes Back. Biete X-
Out, Beast IT und Speedball. Alles
Originale. Peter Jung, E.-Thil-
mann-Ring 65A, 0-2200 Greifs-
wald.

Suche Managerspiele (Eishockey-
manager etc.), sowie W. Gretzky
Hockey, League Simulator und an-
dere Eishockeyspiele, nur Originale
fiir den A 500. Schreibt Euer Ange-
bot an: Andreas Hirle, Grolandstr.
58, 8500 Niirnberg 10.

Suche MS-DOS Karte fiir A 500!
Schreibt an: Michael Neukirchen,
Oberstr. 44a, 4630 Bochum 7. Tel:
0234/283478.

Amiga 500 Anfingerin sucht Soft-
ware aller Art, sowie Tips und
Tricks! Schreibt an: Ursula Miickl,
Postfach 1427, 5030 Hiirth.

Suche fiir Amiga 500 giinstig Zak
McKracken (dt.), Maniac Mansion
(dt.), World Games oder sonstige
Sport Spiele und #hnliche Adven-
tures wie oben, aber nur in deutsch.
Schreibt an: I. Steinborn, Tau-
nusstr. 41, 5000 K&ln 91.

Suche Original Shoot’em Up Con-
struction Kit mit Anleitung und
moglichst mit Verpackung. Ange-
bote an: Tel: 07366/7563 (Torsten)
zwischen 16.00 u. 18.00 Uhr.

Hilfe! Suche dringendst Speedball
II, Great Courts II, Sim City,
‘Worath of the Demon und Kick Off
I1. Tausche und verkaufe auch TD
11, G.P.Circuit, Hostages und F-18
Interceptor fiir je 35 bis 40 DM, nur
Originale! Bei Interesse meldet
Euch bei: Michael Weber, Inn-
werkstr. 1, 8091 Gars/Bhf oder Tel:
08073/1435.

Suche moglichst billig Amiga Soft-
ware M1 Tank Platoon, Mig 29
Fulcrum, North and South, Dino-
wars, Nam Vietnam. Angebote mit
Preis an: Daniel Baake, Ebendorfer
Str. 11, O-3080 Magdeburg.

Suche Risk (Vollpreisversion), Duck
Tales, Stratego, Cluedo, Secret of
Monkey Island, Unendliche Ge-
schichte. Zum Kauf oder Tausch
gegen Murders in Venice, Geisha,
Rockstar ate my Hamster, Accola-
de in Action, The Jetsons, Battle-
master, Spy vs Spy I und III, The
Immortal, Tel: 069/835162, Ver-
kaufe die angebotenen Spiele auch
fiir je 30 DM.

Suche dringend Original Soft fir
Amiga 500. The Director (dt.), Tur-
bo Silver (méglichst deutsch), bei-
des mit Anleitung. Verkaufe oder
tausche auch Ghost and Goblins,
Corporation, Team Yankee und
Cadaver. (Bitte nur nach 16.00 Uhr
anrufen!), Tel: 05361/501388 (Hol-
ger Lorenzen).

Suche Rainbow Islands und Bubble
Bobble, nur Originale komplett mit
Anleitung. Gibt es das Spiel Lady
Bug auch fiir den Amiga? Oder hat
jemand die 64er Version noch im
Schrank? Wenn ja, schreibt doch
bitte an: Susanne Schmidt-Neu-
mann, Kaiserstralie 110, W-1000
Berlin 42, Tel: 030/7057768 ab
19.00 Uhr bis 21.00 Uhr.

Suche: Rockstar ate my Hamster
fiir 5 DM, die Compilation Thrill
Time Platinum fir 20 DM und
Transworld fiir 25 DM. Verkaufe
auflerdem Espionage 15 DM, Pink
Panther 10 DM und Vampires Em-
pire 15 DM. Write to: Hendrik
Graf von Best, Im Haindell 28,
6231 Sulzbach/Ts. or call to:
06196/73839 (nur nach 17.00 Uhr).
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Suche dringend Maniac Mansion,
Dragons Lair I, Digi View Gold
4.0, Intro Maker und Noisetracker
Sound’s. Tel: 02166/88065 (Marc),
nach 15.00 Uhr.

Suche Mule — Rings of Medusa III ,
Champ. of Krynn, Pool of Radian-
ce, Buck Rogers, Dragon Wars mit
dt. Anleitung. Habe Rings of Me-
dusa, Imperium, Legend of Faer-
ghail, Turn it. Tausche oder kaufe.
Tel: 04962/5989 (Manfred).

Suche Original Spiele fiir Amiga:
Ultima I bis I1I, Powermonger, Ca-
daver, Rainbow Islands. Suche
aufBlerdem Komplettlésungen fiir It
came from the Desert, Rings of
Medusa. Tausche oder verkaufe Pi-
rates! Tel: 02623/2058 (Patrick
Fries).

Suche dringend die Anleitungen
von Elvira, Treasure Island und
Twin World. Méglichst in deutsch.
Wer hilft mir? Schreibt an: H.
Schwickert, Gravelottestr. 32, 4100
Duisburg 14.

Suche Tauschpartner fiir A 500.
Schickt Eure Listen bzw. Disks an:
Armin Fischwenger, Dr. Gmelin
Str. 74, A-5020 Salzburg, Oster-
reich.

Stop! Verkaufe Amiga Original
Spiele mit ‘Anleitung. Liste gegen
Riickporto bei Guido Conen, For-
lenweg 1, 6830 Schwetzingen, Tel:
06202/29965. 100 % Riickantwort.

Originale! 688 Attack Sub 40 DM,
Crack Down 35 DM, Fish 20 DM,
Spy vs Spy 20 DM, Teenage Mutant
Hero Turtles 60 DM. Tel: 0212/
315008 (Stefan).

Verkauf oder Tausch von Origina-
len. Habe World Soccer, St. Dra-
gon, The Plague, Super Cars,
Handball II, F-19 Stealth Fighter
und Monkey Island (dt.). Angebote
an: 0261/53886 (Guido).

Verkaufe Amiga Originale! 100%
o.k. Power-Drift und Dyter-07 39
DM. Ruft an bei Florian Stretz. Tel:
06331/66687.

Verkaufe Original Turboprint II fiir
nur 60 DM (anstatt 90 DM), da
zweimal bekommen. Schreibt an:
Tobias Kapfer, Zirlweg 4, 8011
Landsham.

Originale fiir den Amiga zum hal-
ben Preis! Italy 1990 35.50 DM,
Skidoo 32.50 DM, Kult 32.50 DM,
Oil Imperium 32.50 DM, Paradroid
90 32.50 DM, Manager II 29.50,
Intern. Soccer 29.50 DM, Kick Off
29.50 DM. Liste bei R. Riesenhu-
ber, Auf dem Kamp 2, 2358 Kalten-
kirchen, Tel: 04191/4320.

Verkaufe Original Amiga Games:
Flood, Dragonbreed, Khaalan,
Plotting je 50 DM. Marc Bohlin-
der, Im Gartenfeld 4, 6050 Offen-
bach a.M.

Verkaufe fiir
Dark Fusion, Gravity, Real Ghost-
busters, Antheads, Scorpion, Eye,
D.N.A. Warrior, Time Scanner je
20 DM. (Alle zusammen 120 DM).
Tel: 08105/5337 (Silvian).

Verkaufe Amiga-Spiele: Ultima V,
M1 Tank Platoon je 45 DM, Pirates
35 DM, E-Motion, Goldrush,
World Cup Soccer je 25 DM. Lars
Pultz, Im Michelsfeld 20, 5300
Bonn 3, Tel: 0228/443573.

P

Amiga Originale. ’

Verkaufe Wings, Neupreis 100 DM,
Preis nach Vereinbarung. Christian
Schilling, Pfalzgrafenstr. 15a, 4200
Oberhausen 11, Tel: 0208/673244.
Super Angebot! Originale: Lords of
the Rising Sun, Power-Drift Jeanne
d’Arc, Footballmanager II zusam-
men fiir 70 DM zu verkaufen. Fest-
preis. Tel: 0561/524193 (M.
Eckert).

Osterreich! Amiga-Software! Prei-
se und Liste auf Anfrage. Schreibt
an: Peter Hager, A-5142 Eggelsberg
3. Tel: 07748/2202 ab 15.00 Uhr.

Verkaufe Buck Rogers, Uninvited,
Blasteroids. Frank Klipphahn, Tel:
0471/45961.

Verkaufe: Wolfpack, Wild West
World, Ports of Call, Turbe Cup,
Chambers of Shaolin, Trivial Pur-
suit und Kings Quest I — III, alles
Originale gegen Gebot oder im
Tausch gegen andere Spiele bzw.
deutsche Anleitungen fiir z.B. 688
Sub Attack, Invest, Imperium etc.
Tel: 06126/56470 (Axel Warken-
lin).

Verkaufe neueste Soft! Gratis Liste
per Telefon: 0041/061/7119089,
oder schreibt an: System Zero,
Postfach 402, CH-4153 Reinach,
Schweiz. (Urs Frei).

Verkaufe Amiga Original Games:
Blue Angel 69 20 DM, Ghostbu-
sters II 30 DM, X-Out 35 DM,
S.T.U.N. Runner 35 DM, noch ori-
ginal eingeschweillt, Lemmings 40
DM. Verkaufe aulerdem Amiga
Action-Replay fiir VB 90 DM. Al-
les 100% in Ordnung. Schreibt an:
Klaus Winter, Wichernstr. 38, 8450
Amberg. (Zahlung per Nachnahme).

Verkaufe ca 35 Amiga Originale!
Fast alles Hits! Z.B. Wild West
World, Z-Out, Dino Wars, James
Pond, Kick Off 11, Midwinter und
viele mehr! Sonderangebot: Speed-
ball IT 33 DM! Tolle Liste mit vielen
Spielbeschreibungen, 4 Seiten An-
gebote, Game-Boy-Ecke, Engli-
schen Adressen, Zeitschriften, LPs,
MCs und vieles mehr nur gegen
1,20 DM Riickporto (keine Anru-
fel) bei: Jan Arts, Nikolauskirchstr.
5, 3560 Biedenkopf.

Verkaufe Original Stormlord und
Blood Money fiir je 30 DM mit
Verpackung und Anleitung. Tausch
moglich. Straka Milan, Euscherts-
furth 250, 8351 Lalling, Tel: 09904/
1371.

Midwinter (Original) gibt es mit
allem drum und dran (Verpackung,
Anleitung, Karte usw.) fiir 40 DM
zu kaufen! Bei: Thomas Dein, An
der Wielermaar 149, 5000 Kaln 90,
Tel: 02203/84430.

Verkaufe Amiga Originale: Foot-
ball Manager II 15 DM, Conflict
Europe, Lombard Rally, Daily
Double Horse Racing, Bismarck,
Waterloo je 20 DM, Jagd auf Roter
Oktober 25 DM. Suche: Corpora-
tion, Ultima V, Champions of
Krynn (auch zum Tausch mit o.g.
Spielen). Tel: 08031/50921 (To-
bias).

Verkaufe Legend of Faerghail und
Indiana Jones III fiir 50 DM, Xe-
non II und Batman - the Movie fiir
40 DM, Day of the Pharao und Full
Metall Planete fiir 35 DM, Skybla-
ster fir 10 DM. Tel: 02842/70282.
Mo bis Do. von 15.00 bis 20.00 Uhr
(Sven verlangen).

Verkaufe Originale! Wrath of the
Demon, Operation Stealth, Heros
Quest und eigene PD-Serie.
Schreibt an: Niki Héckl, Herbst-
weg 5, 8221 Bergen. Holt Euch
Liste und Info! 1.000% zuverlissig!

Verkaufe Emlyn Hughes Interna-
tional Soccer fiir 50 DM u. Ver-
sandkosten. Marco Seiffert, Bres-
lauer Str. 27a, 4049 Rommerskir-
chen 1, Tel: 02183/6207.

Verkanfe nur Originale und zwar:
Elvira, Dragonflight, Powermon-
ger, Pirates usw. fiir je 70 DM
inklusive Versandkosten. It came
from the Desert I u. II fiir 60 DM,
Sim City, Maniac Mansion, Rock
& Roll, X-Copy usw. fiir je 60 DM,
Dino Wars, Laser Squad, Gravity
fur je 30 DM. Bei jedem Spiel sind
die Versandkosten mitberechnet.
Es sind alles Originale! Tel: 0621/
303573. Ihr kénnt mich ab 18.00
Uhr erreichen (Andy Englert).
Verkaufe Originalspiele zu super-
starken Preisen aus 2.Hand, z.B.
Powermonger nur 35 DM. Verkau-
fe auch neue Spiele, unbenutzt, fiir
Monkey Island 77 DM. Schreibt
an: Andreas Hirle, Grolandstr, 58,
8500 Niirnberg 10.

Sim City , Masterblazer je 45 DM,
Rainbow Islands fiir nur 40 DM,
Fish, Day of the Viper je 20 DM
und Gravity, Bio Challenge, The
third Courier, Eye of Horus fiir je
15 DM. Tel: 0211/627543 (Jens) ab
18.00 Uhr.

Amiga Original Spiele: U.S.S. John
Young 30 DM, F-19 Stealth Fighter
55 DM, The Secret of Monkey
Island 45 DM, Millenium 2,2 30
DM. Interessenten melden sich un-
ter der Nummer: 089/1417621 oder
schreibt an: Christian Mehlstiu-
bler, Leipzigerstr. 107, 8000 Miin-
chen 50.

Yerkanfe Original Sidewinder, Ga-
laxy Force, Ivanhoe, Conflict Eur-
ope, Mike the Magic Dragon je 20
DM (in originaler Verpackung und
100% fehlerfrei). 107% Antwort bei
Riickporto, sonst nur 100%!
Schreibt an: Goran Vujic, Pfeilstr.
25, 4290 Bocholt.

Verkaufe Amiga Originale per
Nachnahme, Stck 40 DM, Deluxe
Paint I, Klax, Transworld, Skidoo,
Pacland u.a. auf Anfrage. Tel:
02822/52415 (Dieter Schifer). Ver-
kaufe auBerdem noch ASM und
Power Play aus 90 und 91, Stck §
DM.

Verkaufe meine Amiga-PD-Sam-
lung insgesamt ca 1600 Disketten,
alles auf 3,5 Disketten, pro Disk
nur 1,50 DM! Liste gegen Freium-
schlag bei: K. Dillmann, Breitgasse
22, 6505 Nierstein 1. (Kein Versand
an PLKs).

Verkaufe Bozuma 20 DM, Blue
Angel 69 15 DM, Nightdawn 15
DM. Nur Originale! Christoph
Stolze, Tel: 05364/3248.

Verkaufe Originale: Resolution
101, Jumping Jackson je 50 DM,
Quartz 25 DM, TNT 70 DM. Nur
gegen Vorauskasse. Uwe Gies-
mann, Tondernstr. 40, 2000 Ham-
burg 70, Tel: 040/6956512.
Verkaufe: Hard n Heavy, Warlock
Quest je 20 DM, Pinball Wizard 15
DM, Grid Start, Karate King, Ty-
phoon, Las Vegas zusammen 25
DM, Winter Olympiad, Crazy

Cars, Eco, Wizball zusammen 30
DM, Flight Path, Thai Boxing XR
35 zusammen 25 DM, Deluxe Print
II 90 DM. Alles Originale! Tel:
0621/312515 (Thorsten Merkert).

Verkaufe fiir Amiga Pinball Wizard
und Quiwi fiir 30 DM und Galaxy
Force, Karate King und Blastero-
ids fir je 35 DM. Natiirlich alles
Originale. Der Kaufer bekommt
die Disketten mit Anleitung. Zah-
lung per Vorauskasse oder Nach-
nahme. Schreibt an: Lorenz Weber,
Schillerstrafie 30, 5485 Sinzig 2.

Verkaufe billig Amiga Games (Ori-
ginale). F/A 18 Interceptor, Kick
Off, Bismarck, Indiana Jones and
the Last Crusade, Action Service.
Alle Games in Topzustand. Tau-
sche auch gegen Blatoon und North
and South alle zusammen. Angebo-
te an: Daniel Baake, Ebendorfer
Str. 11, O-3080 Magdeburg.

Verkaufe Originale: Saint Dragon,
Vaxine 40 DM, X-Out, Tetris 35
DM, Elvira, Awesome 50 DM, Be-
ast I u. IT 45 DM. Schreibt an: Uwe
Altmann, Ludwigstr. 47, 0-4020
Halle/Saale.

Verkaufe Originale: Larry III, Co-
dename Iceman, Lemmings je 40
DM, Cadaver, Operation Stealth,
Obitus, Wings of Death je 35 DM.
Alle fiir 190 DM. Schreibt mit
Eurer Telefonnummer an: Andree

Klotzkers, Forellenweg 6, 2973
Hinte.
Verkaufe: Might & Magic II,

Champ. of Krynn je 40 DM, Stargl.
11, Gravity, Waterloo, Capt. Blood,
Leg. of Sword, Goldr. II je 20 DM.
Gameboy: Ninja Adv. 35 DM. Tel:
09281/42917 (Wolfgang). Tausche
auch!

Verkaufe DELUXE Paint III 195
DM VB. Tel: 02166/88065 (Marc)
nach 15.00 Uhr.

Habe 20 Original Amiga Spiele zu
verkaufen. z.B. Falcon F 16, Their
Finest Hour, Great Courts I. Liste
anfordern bei: Wolfgang Peise,
Anaresenstr. 7, 2300 Kiel 1

Verkaufe Amiga Originale Heros
Quest 50 DM, Elvira 45 DM, Fatal
Heritage, Crime Time, Nightshift,
Block Out, Plotting, Oops Up, Ap-
prentice, Puzznic, Vaxine, Welltris,
Loopz je 35 DM, Mewilo, Inspek-
tor Griffu, Shadowgate, Uninvited,
Battle Squadron, Switchblade je 30
DM. Zahle Versandkosten!
Schreibt an: K. Rechkemmer,
Kirchwaldstr. 52, 6800 Mannheim
31, Tel: 0621/754752.

Verkaufe Originale: The Killing
Game Show 50 DM, Spy vs. Spy
(Arctic Antics), War Machine, Cu-
stodian und Blasteroids je 15 DM.
Tel: 0228/462603 (Thomas). Nur
Deutschland!

Verkaufe Blue Angel, Nightdawn
und Eskimo Games fiir je 25 DM
oder komplett 70 DM. Alles Amiga
Original Spiele und Anleitung. Tel:
06128/84983 (Birgit Briuer) ab
16.30 Uhr.

Bernds PD-Ware! Kann PD besser
sein? No Way! Kennst Du sonst
noch tolle kostenlose PD-Serien fiir
Deine Freundin? Nein?! Dann so-
fort Infos gegen | DM Riickporto
anfordern bei: B. Hoffmann, Bie-
denkopfer Str. 34, W-5900 Siegen 1.
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Verkaufen! Amiga Software! Zu
giinstigen Preisen! Contact us:
Markus Frankl, 10. Oktoberstr. 12,
9330 Treibach. Mess with the Best!
Austria.

Verkaufe Amiga Original Spiele:
Lost Patrol 40 DM, Emlyn Hughes
International Soccer 35 DM, Oil
Imperium, Fire Brigade, Rorkes
Drift, Face Off, Football Manager
je 30 DM, Carthage, Borodino je 40
DM. Suche Wall Street Wizzard
u.i. nur Originale. Thomas Bor-
ling, Butterweg 38, 4803 Steinha-
gen.

Verkaufe Amiga Originale Aweso-
me, Resolution 101, Legend of Fa-
erghail, Dragon Breath, Shockwa-
ve, Silent Service, Dino Wars, Indy
111 Adv., Powermonger! Preise zwi-
schen 30 u. 45 DM. Oder tausche
gegen: Full Metall Planete, Rings of
Medusa, Starflight, Pirates, Battle
Chess, Their finest Hour oder Beast
II (inkl. T-Shirt). Anfragen: Kai
Wendler, Am Wasserturm 10, 7145
Markgroningen.Tel: 07145/15517
bis 19.00 Uhr.

For the very latest stuff call: 02307/
3318. Only from 17.00 to 18.00 Uhr.
Fair and cool. Also Demo Swap-
ping.

Verkaufe Originale: It came from
the desert, Emlyn Hughes Soccer je
35 DM, Fast Break, Time Runner,
Crazy Cars Il und Power Drift je 17
DM oder tausche It came from the
desert und Power Drift gegen
Wings. Tel: OB/5616395, Mike
Kubland, Teteruer Ring 94, 0-1144
Berlin.

Verkaufe Original: Dino Wars 35
DM, Transworld 40 DM, Kampfgr.
und Carrier Com. je 20 DM (da
ohne Verpackung) auch Tausch ge-
gen Gameboy-Module. Tel: 040/
7965611 (Thorsten Martens).
Amiga Originale Verkaufe an die
200 Originale von alt bis topaktu-
ell. Von Low Budget z.B. Archipe-
lagos, Art of Chess, Wonderboy II1
bis Vollpreisgame z.B. Elvira, Buck
Rogers, Chips Challenge. Auch
Hardware. Fordert Gratisliste an,
Tel: 05382/4858. Wir kaufen auch
Software. Wenn Euer Preis gut ist,

wird 100% gekauft. Schickt Listen
oder fordert sie an bei: Ole Bran-
denburg, Harriehausen 30, 3353
Bad Gandersheim.

Verkaufe folgende Top Games: Po-
pulous 20 DM, The Promised
Lands 15 DM, Honda 25 DM,
Grand Monsterslam 20 DM und F/
A 18 Interceptor fiir 20 DM. Zu-
sammen nur 85 DM. Alle Spiele in
Deutsch. Ruft doch einfach mal an:
07231/8450 (Andre Kauselmann).

Verkaufe Originale 100% o.k. M1
Tank Platoon 60 DM, Shadow of
the Beast IT 60 DM, Licence to kill
35 DM, North Sea Inf. 35 DM, Zak
McKracken 40 DM, Toobin 35
DM. Alle zusammen 200 DM (NP
430), Tel: 07082/50440 (Christoph
Niibel), ab 14.00 Uhr.

Hyper Strategie Bomben! Verkaufe
Waterloo und Gold of the Ameri-
cas fiir je 45 DM oder tausche gegen
St. Thomas oder Dragons Breath.
Schreibt an: Krug Schnack, Burg-
hain 8, 6305 Beuren. Vielleicht ist
mir das Gliick hold.

Biete Neuromancer, Elvira, Cada-
ver, Bar Games und viele andere
Games (insgesamt 35 Stck). Suche
X-Out, Shinobi, Fatal Heritage,
Larry und alles mégliche. Verkaufe
ansonsten ab 20 bis 50 DM.
Schreibt an: Jan Zimmermann, Se-
bastianstr. 44, 0-1020 Berlin, oder
ruft mich an unter Tel: 2751712.
Amiga Schweiz, neueste und auch
alte Software. Sehr billig! Interes-
senten melden sich bitte per Anruf
bei 054/218249.

Verkaufe mein North Sea Inferno 25
DM, mein TV-Sports Basketball 45
DM oder tausche gegen folgende
Spiele: Trans World, On the Road,
Indianapolis 500, Mig 29 Fulcrum,
usw. Schreibt an: Marco Seubert,
An der Jahnhohe 1, 8700 Wiirz-
burg, oder Tel: 0931/62988.
Verkaufe Amiga Originale Indiana-
polis 500, Full Metal Planete,
Speedball, Turbo Print II, Kick Off
II, The Final Whistle. Verkaufe
auch Zubehor wie: Disketten, Bo-
xen, Etiketten etc., Demos und viel
PD. Kostenlose Liste bei: Marc
Hilterscheid, Honigsheimstr. 6,

5000 K&ln 71, Tel: 0221/7088544.

Verkaufe Amiga-Spiele: Wolfpack
55 DM, The Final 40 DM, sowie
folgende Anleitungen: Buck Ro-
gers, A-10 Tank Killer, Team Yan-
kee je 15 DM, oder Tausch gegen
M1 Tank Platoon, Harpoon.
Schreibt an: Norbert Hiitte, Von-
Vinche Str. 14, 4716 Olfen, Tel:
02595/9272.

Verkaufe: Sim City (512), Cadaver,
Emlyn Hughes Soccer mit Ver-
packung und deutscher Anleitung
fir je 40 DM. Tel: 0821/812445
(Uli),

Verkaufe  Amiga-Originale zu
Spottpreisen. 10 Spiele inklusive
Rings of Medusa, Sim City (512),
Genius, usw fiir nur 220 DM. Tel:
05241/48469 (Sebastian).

Verkaufe Originale: Indy 1II Adv.
(komplett dt.) 40 DM, Deflektor 20
DM, Katakis 25 DM, Interphase 35
DM, Archipelagos 30 DM, Stunt
Car Racer 40 DM, Lotus Turbo 40
DM, DPaint II u. DPrint 80 DM,
Beckertext 75 DM. Gameboy mit
Tennis und Puzzleboy 165 DM.
Suche Wings, Great Courts II,
Monkey Island, Tel: 04952/1747
(Jan Peters).

Verkaufe Amiga Originale Midwin-
ter 45 DM und Oil Imperium 30
DM, beide komplett deutsch,

Lords of the Rising Sun 40 DM mit
deutscher Anleitung. Tel: 06561/
8533 erreichbar ab 18.00 Uhr. Mar-
kus Etteldorf, Rontgenstr. 3, 5520
Bitburg.

Verkaufe oder tausche originalver-
packte Amiga Spiele (so gut wie
neu): Powermonger 65 DM
(kompl. in deutsch) und Borodino
60 DM (dt.). Zusammen nur 100
DM! Beide Spiele erst einmal ge-
spielt! Tausch gegen Spiele mit dt.
Anleitung (Monkey Island, Opera-
tion Stealth, Indy III Adv. oder
Ultima V). Tel: 06422/3351 (Alex-
ander).

Cruncher Factory, Larry and the
Ardie, Phalanx, Protector je 10
DM, Wizball, Facc I, Drum Stu-
dio je 15 DM, Kickstart 1-340 je
1.90 DM zu verkaufen. P. Weber,
Randerathweg 56, 4044 Kaarst 2.

Tausche Originale gegen Amiga Jo-
ker 11/89 und 12/89. Schreibt an:
Stephan Schnitzler, Oberstrale 40,
3160 Diiren, Tel:02427/16938.

Yo! Tauschen Software auf, unter,
iiber, hinter und vor dem Amiga!
Sind an Dauerkontakten interes-
siert! Brieftauben an: Postfach 128,
0-4800 Naumburg.
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AMIGA

ARMOUR GEDDON dt.
BUCK ROGERS dt.
CENT. DEFENDER OF ROME dt.

GODS dt.

JAH. KHAN SQUASH kompl. dt.
MONKEY ISLAND kompl. dt.
PGA TOUR GOLF dt.
RAILROAD TYCOON kompl. dt.
SHADOW DANCER dt.
STORMBALL dt.

EYE OF THE BEHOLDER kompl. dt.
ELVIRA, MISTRESS OF THE DARK. ..

« NEU * STOP * NEU » STOP ~ NEU = STOP » NEU » STOP ~ NEU ~

CHAMPIONS OF RAJ kompl. dt.
CYBERCON il dt.

F 15-STRIKE EAGLE Il dt.

LIFE AND DEATH engl.
LOGICAL dt.

PREHISTDRIK dt

GENRE VK

STR 59,90 DM
ADV 84,90 DM
STR 69,90 DM
ADV 84,90 DM
ADV 69,90 DM
ACT 59,90 DM
SPO 64,90 DM
ADV 68,90 DM
SIM 69,90 DM
SIM 84,90 DM
ACT 64,90 DM
ACT 64,90 DM
ADV 69,90 DM
ACT 64,90 DM
SIM 84,90 DM
SIM 64,90 DM
GES 54,90 DM
ACT 69,90 DM
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COMPUTER+VIDEOGAMES

TEL.: 022 05/66 24
FAX: 02205/81649
SCHRIFTLICHE BESTELLUNG AN:
DECOM GbR C + V GAMES
PESTALOZZIWEG 40
5064 ROSRATH

NUR VERSAND!

WIR FUHREN AUCH SOFTWARE FUR
AST—GAME BOY—GAME GEAH-MEGA DHIVE-IBM Pc
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Tausche Dragonflight, Sim City, TV
Sports Basketball, Elite, Wall
Street Wizzard, WC Boxing Mana-
ger, Fast Break, Captain Blood
(ohne Verpackung), Championship
Baseball(ohne Verpackung), alle
anderen mit Verpackung und An-
leitungen gegen: Great Courts 11,
Manchester United, M.U.D.S., Un-
real, Kick Off II, Spy vs Spy, Sub-
buteo, Powerboat USA. Wer Inter-
esse hat, melde sich bei: Martin
Ramon, Specherhohlweg 6, 6240
Konigsstein.

Tausche oder verkaufe Originale wie
z.B. Red Storm Rising, Torvak the
‘Warrior, Gunship, Dragon Breed,
Voodoo Nightmare, Wings of De-
ath usw. Schreibt an: Milan Bocker,
Hahlgartenstr. 71, 6103 Griesheim,
Tel: 06155/3775.

Tausche Powermonger gegen Mon-
key Island und verkaufe Airport,
Iron Lord und Return to Earth fiir
65 DM zusammen. Schreibt an:
Daniel Oyen, Topferweg 3, 4176
Sonsbeck, Tel: 02838/497.

Tausche Battle Squadron gegen In-
terceptor Jet Fighter, Test Drive 2 -
The Duel oder Populous. Schreibt
an: Mario Djivanovic, Jungfern-
graben 7b, 4190 Kleve.

Tausche Original E-Motion gegen:
Rainbow Island, Powermonger, In-
vest, Pang, Lemmings , Trans-
world, Medusa II, Speedball II,
Atomino, M.U.D.S., James Pond
oder Masterblazer. Schreibt an:
O.Plink, Im Kirch. 6, 7904 Erbach
2, Tel: 07305/5124 (abends).
Tausche Original Amiga Night
Breed II gegen Original Horror
Zombies oder Zombi. Schreibt an:
M. Wirth, Am Anger 1, 0-3231
Ausleben.

Biete zum Tausch die Originale: To-
wer of Babel und Omega Robot
Tank. Suche: Defender of the
Crown, Pirates, Their Finest Hour,
Powermonger, Dragon Strike, Car-
rier Command. Schreibt an: Rajko
Thon, Friedrich-Engels-Str. 72, O-
7500 Cottbus.

Suche Tauschpartner fiir Spiele und
Anwender. Schreibt an: Marco
Liicke, Friedrich-Karl-Str. 56, 5000
Kdln 60.

Suche Tauschpartner fiir neueste
Software! Egal ob weiblich oder
minnlich. Habe Spiele und Demos.
Schreibt an: Stefan Braun, Mo-
zartstr. 109, 4020 Mettmann.
Suche Tauschpartner fiir Amiga Ga-
mes. Nicola di Fabrizio, Berlinger-
str. 24, 6740 Landau, Tel: 06341/
51595.

Suche zuverliissige Tauschpartner
mit Amiga-Soft. Liste an: Thomas
Meier, Tannbergstralie 7, CH-6214
Schenken, Schweiz, oder ruft an:
045/215986.

Suche Leute, die wie ich viel SpaB3
mit dem Amiga haben und gern
spielen. Also melde Dich. Frank
Schiilting, Lonstralle 24, 3000 Han-
nover 1.

Hallo Amiga-User! Amiga-Einstei-
ger sucht Kontakt und Erfahrungs-
austausch. Schreibt an: Tino Hof-
mann, Am Bernsdorfer Hang 26,
0-9026 Chemnitz.

J&

Wir suchen immer noch Mitarbeiter
und Mitglieder fiir unseren Club!
Also wer Infos haben will, schreibt
schnell an folgende Andresse: Car-
sten  Schafflhuber, Weildorfer-
Hardt 25,7777 Salem 1, Tel: 07553/
8568 oder 8883, ab 18.00 Uhr.

Suche Tauschpartner fiir alles, was
legal ist! Demos (auch altere), Utili-
ties, Seka und Devpac-Sources.
Schicke eine Liste oder Disk an:
Ralph Hifliger, Sonnenweg 4, CH-
5033 Buchs, Schweiz. Keine Raub-
kopien! 100% Antwort!
JAMMING sucht neue Mitglieder
von Deutschland! Wir brauchen
GFX-Freaks, Musicians, Coders
und Swappers ! Ihr solltet ein biB-
chen Verstand haben, alles wird 100
% beantwortet! Kontakte: Daniel
Lundin, Parvej 14, DK-6340 Kru-
saa, Didnemark oder Jens-Ole
Holm, Industrivej 36, DK-8766 Nr.
snede, Didnemark, oder Thr kénnt
auch anrufen: 0045/672838 (Da-
niel).

Bin Amiga-Anfinger und suche
dringend zuverlidssige Tauschpart-
ner. Tel: 0711/6491077. Bitte nach
17.00 Uhr anrufen und nach Mla-
den fragen.

Suche zuverlissigen Tauschpartner
fiir alte, neue und neueste Amiga
Software. Habe selber ganz viele!
Tel: 02352/73990. (nach Christof
fragen).

We have always new stuff. Call or
die. Tel: 02325/76916 only Monday
and Tuesday (15.00 bis 20.00 Uhr).
Call Marc!

Suche Tauschpartner fiir Amiga-Ga-
mes. Schreibt mit Liste an: M. Von-
hoff, Buchfinkenstr. 19, 4709 Berg-
kamen. 100 %ig Antwort. (auch an
Demos interessiert).

Neueinsteiger sucht Amiga Softwa-
re auch Oldies! Schickt bitte eine
Liste an: Jonas QOertel, Scheinerstr.
12, 8070 Ingolstadt.

Suche Tauschpartner fir Amiga-
Soft! Tausche Games, Utilities,
PDs, etc. Schickt Eure Listen an:
Ulrich Reinwald, Petersauracher
Str. 5B, 8500 Niirnberg 60.

Stop !! Welcher Amiga-User fahrt
vom 12.07.91 bis 27.07.91 mit dem
ERD nach Adelfors/Schweden in
den Urlaub? Write to: Marcel Ce-
nia, Tannenweg 13/3, 7143 Vaihin-
gen/Enz.

Moin, der Amiga Softy-Club sucht
noch Mitglieder. Wir bieten unse-
ren Mitgliedern super Leistungen.
Wollt Ihr massenweise Infos. Wenn
ja, schreibt an: Florian Nuxoll,
Kringelkamp 36, 2848 Vechta.

Suche Amiga Joker Hefte, um mei-
ne Sammlung vollstindig zu haben.
AJ 11/89 und 12/89, sowie 2/90
und 3/90. Schreibt an: Min Tesch,
Gangolfsweg 78, 5100 Aachen, Tel:
02408/3939. Bitte melden! Danke!
Verkaufe Anleitungen fiir Amiga
Games auf Disk, z.B. Wrath of
Demon, Elvira, Carthage, Captive,
Buck Rogers, Awesome, Ultima V,
Monkey Island, Powermonger und
dhnliche (ca 50 Anleitungen) fiir 10
DM. Schickt eine Leerdisk und 10
DM oder 15 DM an: Michael Ja-

kob, Lummerschiederstr. 90, 6601
Heusweiler 1.

Amiga Joker 11/89, 12/89 und 1/
90, 2/90 gesucht. Zahle pro Heft
7.50. Suche weiterhin fiir Amiga
500 Fire Power. Schreibt an: Dirk
Heinz, Schlemaer StraBe 60, O-
9400 Aue.

Amiga Einsteiger sucht dringend
Games und Kontakte zu erfahre-
nen Freaks. Schreibt an: Michael
Kiinzel, Neue-Bleicherstr. 6, O-
2500 Rostock.

Biete iiber 90 Losungen fiir Spicle!
Z.B. Cadaver, Monkey Island.
Stick 10 DM (Mengenrabatt!)
Auch viele Cheats! Liste fiir | DM.
Schreibt an: C. Diehl, Zum Rémer-
grund 28, 6501 Worrstadt, Tel:
06732/4289.

Verkaufe Biicher Amiga Fun & Ga-
mes m. Disk fiir 30 DM und Pro-
grammicren mit Amiga Basic m.
Disk fir 30 DM. AuBerdem 17
Amiga-Welt Zeitschriften. Schreibt
an: Andreas Kull, Albstr. 20, 7218
Trossingen 2, Tel: 07461/6734.

Suche billigst Amiga-Maus! Preis
VB, auch Tausch gegen Wild West
Rodeo Show, Super Cars o0.4., bitte
schnellstens anrufen (Maus wird
dringend benétigt!) Tel: 04936/
7035, ab 18.00 Uhr (Heiko).

Arme Schiilerin sucht alles fiir ihre
Freundin. Bitte schickt mit, was Thr
nicht mehr gebrauchen kénnt (nur
intakt). Danke! Schreibt an: Stefa-
nie Schubert, Severingstr. 21, W-
1000 Berlin 47.

Verkaufe/Kaufe deutsche Anleitun-
gen zu: Legend of Faerghail, Impe-
rium, Pirates, Elite, Populous. Su-
che deutsche Anleitungen zu: Po-
wermonger, B.A.T., Falcon F-16,
Corporation, Dragons Breath, Su-
premacy, Carrier Command. Auch
Tausch, zahle gut! Simon Geiser,
Einschlagstr. 11, 3065 Bollingen,
Tel: 0041/031/584992.

Ultima V Lasung! Mit Tastaturbele-
gung, Zauberspriiche, Tips, Hilfen,
Auflistung aller Waffen, Gegen-
stinde, Orte und Personen sowie
Beschreibung des Lésungsweges.
Fiar 12 DM bei: Stefan Milewski,
Pilgrimsweg 3, 5200 Siegburg.

SF-Briefspiel Meteor 4 sucht Mit-
spieler fiir cin neues Segment. In-
formationen bei: Alexander Tepal3,
Steinstrafic 3, 4240 Emmerich.

Indy III (Adv.)! Wer kann mir hel-
fen? Schreibt an: Marc von Wolf-
fersdorff, Oberer Miihlgraben 24,
8291 GroBnaundorf,
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34 Grad im Schatten, 90 Prozent Luftfeuchtigkeit, Groflbildfernseher, ak
gien fiir Autoradios, optimierte Benutzeroberflichen fiir PCs und die neues
_und Videospiele - all das erwartete den Besucher der diesjéhrigen Sommeraus

Es ist eine der weltweit grofi-
ten Shows fiir Unterhal-
tungselektronik, die da all-
jahrlich im Mc Cormick
Messecenter abgefeiert wird
—entsprechend professionell
ist die Sache aufgezogen: Al-
le Hallen sind klimatisiert,
wer einen Stand nicht findet,
kann sich von einer hiib-

schen Messe-Fee hinfithren
lassen, und fir den Trans-
port zuriick ins Hotel wur-
den sogar eigene Buslinien
eingerichtet. Wenn man da
an die traurigen Vorstellun-
gen denkt, die die Organisa-
toren der deutschen Amiga-
Shows so abliefern. . .!

Aber wir wollen nicht sin-

EaEnas

i

nieren, sondern berichten —
auf geht’s in die Nordhalle,
wo sich die Hersteller von
Unterhaltungssoftware ein
Stelldichein gaben: Den
grofiten Stand hatte erwar-
tungsgeméiB Nintendo, flan-
kiert von allerlei anderen
Konsolen-Anbietern. Mega
Drive, PC Engine, Neo Geo,

(obgleich s0
vorlaufig erst in einer PC-
Verg@ zu schen war). Den
A g macht:
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16 Bit Hit Maschine

9 Lives

A-10 Tank Kilier

A Prehistoric Tale
Action Stations!
Adidas Championship Football
Advanced Destroyer Simulator
Advanced Fruit Machine Sim.
Air Supply

All Dogs go to Heaven
All time favourits
Alpha Waves

Amos

Anarchy

Ancient Battles
Antares

Apprentice

Arcade Smash Hits
Astro Marine Corps
ATF I

Atomic Robo-Kid
Atomino

Awesome
Backgammon
Backgammon Royale
Back 1o the Future Il
Back to the Fulure Il
Badlands Pete

Bane ol Cosmic Forge
Bar Games

Bard's Tale Il

BAT

Battle Command
Battiemaster

Battle Storm

Betrayal

Big Box

Big Business

Blazing Thunder

Biue Max

Bomber Bob

Brain Artifice

Brat

Buck Rogers

Cadaver

Carcharodon - White Sharks
Captive

Carmen San Diego
Carthage

Car-Vup

Centurion

Century

Challengers
Champions of Krynn
Chaos Strike Back
Chase HO. Il

Chinese Chess

Chip's Challenge
Chuck Rock

Chuck Yeager's AFT 2.0
Codename: Iceman
Codesystem

Cohort

Coin Up Hits Il
Colonel's Bequest
Computer Scrabble
Conquests of Camelot
Corporation
Corporation Mission Disk
Gougar Force

Count Duckula

Gricket Gaptain

Crime does not pay
Crime Time

Crime Wave

Crown

Crystals of Arborea
Cubulus

Curse of the Azure Bonds
Cyberball

Cybercon 1l

Cybexion

Damocles

Damocles Mission Disk
Darius Plus

Dark Century

Das Boot

Das Haus

Days of Thunder
Death Trap

Defender Il

Defenders of the Earth
Demoniak

Dick Tracy

Die Rail-Glau-Edition
Die unendiiche Geschichte II
Dino Wars

Dis¢

Ditris

Dragon Breed

Dragon Force
Dragon’s Lair Il Time Warp
Dragonstrike

Dragon Wars

Duck Tales

Dynasty Wars

Eagle's Rider

Eco Phantoms

Edition Vol 1

Elvira

Emerald Mine Ill
Emlyn Hughes Inl. Soccer
Enterprise

Epyx Sporting Gold
Escape from Colditz
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Eswal

European Superleague
Exile

Extase

Exterminator

F-15 Strike Eagle Il
F-19 Stealth Fighter
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Falcon Mission Disk 2
Fantasy Worl Dizzy
Fatal Heritage

Fate - Gates of Dawn
Final Battle

Final Conflict

Finale

Firg & Brimstone

Fire & Forget Il

Fists of Fury

Flight of the Intruder
Flimbo's Quest

Flip It & Magnose
Flood

Fly Fighter

Football Man. World Cup Ed
Fruit Machine

Full Blast

Future Basketball
Future Bike

Fulure Classics
Galactic Empire
Gauntlet 1l

Gazza it

Geisha

Gem Stone Legend
GEM'X

Genghis Khan

Germ Crazy
Gettysburg

Ghost Battie

Ghosts 'n’ Goblins
Globulus

Gods

Golden Axe

Gold of the Aztecs
Goldrush

Go Player

Greal Courts 2
Gremlins 2

Guardian Angel
Hammerfist

Hardball Il

Hard Drivin’ 1l

Harley Davidson
Harpoon

Heart of the Dragon
Heavy Metal

Hero’s Quest

Hero Quest

Heroes

High Energy

Hill Street Blues
Hollywood Collection
Hong Kong Phooey
Horror Zombies

Hunt for Red October
Hydra

Icerunner
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Imperium

In Action
Indianapolis 500
Insects in Space
Inspeclor Griffu
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International Arcade Action
International ice Hockey
International Soccer Challenge
Intrigue

Invest

Ishido

Italy 90

Ivanhoe

Jack Nicklaus' Unlimited Goll
James Pond

Jocky Wilson's Darts
Jonathan

Judge Dredd

Jungle Jim

Jupiter's Masterdrive
Kengi

Kick 0 2

Killing Cloud

Killing Game Show
Kind of Magic 2
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King's Quest IV
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Larry Triple Pack
Last Ninja Il

Legend of the Lost
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Lettrix
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Line of Fire
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Lupo Alberto

M1 Tank Platoon
Magic 4

Magic Fly

Magic Serpent
Magnum 4
Manhunter 2 - San Francisco
Manix

Masterblazer
Mastermix

Match Pairs

Matrix Marauders
Maupiti Island
Mean Streets
Mega-Traveller 1
Merchant Colony
Metal Masters
Metal Muiani

Miami Chase
Microbattle & Fullspeed
Midnight Resistance
Midwinter Il
MIG-29 Fulcrum
MIG-29 Soviet Fighter
Mighty Bomb Jack
Mind Games
Mindroll

Mixed-Up Mother Goose
Monkey Island
Monty Python's
Monopoly

Monster Pack
Moonbiaster
Moonshine Racers
Mr. Do Run Run
M.UDS.

Murder

Murders in Space
Mystical

NAM

Napoleon

NARC

Narco Police
Neuromacer
Nightbreed
Nightbreed
Nighthunter

Night Shift

Ninja Rabbits

Ninja Remix

Nitro

No Exit

Obitus

Omnicron Conspiracy
On the Road
Ooops Up
Operation Com. Bat
Operation Stealth
Orbit 2000

Oriental Games
Over the Net
Overrun

Pang

Panza Kick Boxing
Paradroid 90

Pepe Hammer and his Pn. Weap
PGA Tour Goll
Pick'n Pile

Platinum

Platinum Top 4
Plotting

Police Quest Il

Pool of Radiance
Pop Up

Powerboat USA
Powermonger
Power up

Power Up

Predator 2
Prehistorik
Professor Moriarti
Progectyle

Projekt Prometheus
Pro Powerboal Simulator
Prosoccer 2190
Puzznic

Quattro

Quattro Sports
Quicksilver Pinball
Ra

Railroad Tycoon
Ranx

Red Storm Rising
Resolution 101
Revelation!

Rick Dangerous 2
Robo Cop Il

Rody & Mastico
Rogue Trooper
Rolling Ronny
Rorke's Drift
Rotator

Rotox

Saint Dragon
Sarakon

Satan

Second Front

Sex Olympics
Shadow of the Beast Il
Shadow Warriors
Sherman M4
Shiftrix

Shockwave

Shuffie

Sim City+ Populous Doppelpack

4'91
1290
12/90
1290

N
12/90

990
12/90
12/90

2

29
10/90
12/90
12/90

7/91

5/91

7/91

7N

N
11/90
10/90

591

219

59

¥Nn

2191

9/90

391

e

Geschicklichkeit
Simulation
Compilation
Action
Geschickhchkert
Compilation
Abenteuer
Geschicklichkeit
Verschiedenes
Compilation
Strategie

Sport
Abenteuer
Abenteuer
Abenteuer
Simulation
Action

Action

Action
Verschiedenes
Action
Verschiedenes
Simulation
Action
Geschicklichkeit
Compilation
Geschicklichkeit
Abenteuer
Abenteuer
Action
Bretispeeiumsetzung
Compilavon
Action

Sport
Geschickiichkeit

Verschiedenes
Abenteuer
Geschicklichkeit
Simulation
Strategie

Action

Action
Abenteuer
Abenteuer
Action
Geschickhichkeil
Geschicklichkeit
Action

Action

Sport

Action
Abenteuer
Abenteuer
Simulation
Geschickhchkeit
Strategie
Abenteuer
Action

Sport

Sport

Strategie
Geschickiichkeit
Sport
Geschicklichkeit
Geschickhichkeit
Sport

Strategie
Compilabon
Compilation
Strategie
Abenteuer
Abenteuer
Geschicklichkeit
Simulation
Strategie
Compilation
Compilation
Action
Geschicklichkeil
Geschicklichkeit
Sport
Abenteuer
Action
Sport
Strategie
G

Simulcra

Ski or Die

Skull & Crossbones
Slabs

Shiders

Sly Spy
Snowstrke

Soccer Mania
Sophehe

Space Assaull
Spaceball
Speedball Il

Speil Bound
Spellfire the Sorcerer
Spider Man
Spindizzy Worlds
Spirit of Adventure
Spirit of Excalibur
Sports Compilation
Spy who loved me
Starblade

Star Control

Storm across Europe
Street Rod

Strider Il
Stundenglas
STUN. Runner
Subbuteo

Sunny Shine o.t. funny Side
Super Cars Il
Super Grand Prix
Super Monaco GP
Super 0ff Road
Super Skweek
Supremacy

Swap

Switchbiade
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Sword of Aragon
Swords & Galleons
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Tecnoball

Team Suzuki

Team Yankee
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Tee Off
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Time Soldier

TNT
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Ziriax
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.. .ist bei uns eingegangen, seit wir anliBlich des erbaulichen Beitrags ,,Die 10 Gebote fiir
den Amigianer” um theologischen Beistand gebeten hatten. Alle abzudrucken wiirde
problemlos ein Buch in Bibelstirke fiillen — die Auswabhl fiel schwer. Aber siehe, sie ward
eut.....
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| Na also: Mehr als 8.000 Zuschauer bejubelten den FC Joker anlthch des verdlenten 4:2
Heimsiegs iiber Austerwitz. Nun kiénnen alle wneder ruhlg sch]afen Sl

Die ausgesprochen harte
Begegnung (Gelbe Karten
fiir Broselmair, Michael und
Stein) drohte nach einem
frithen Gegentor zu kippen,
doch dann riB Michi das
Ruder herum - 1:1 in der 19.
Minute. Kurz darauf folgten
zwei Tore von Ossi und Ce-
lal. Nach der Pause wurde es
- noch einmal ungemiitlich,
. aber schlieBlich konnte Wie-
- ‘sel-Gitti in der 83. Minute
zum 4:2-Endstand einlo-
chen.
Grundlage dieses  Erfolgs

dungen: Einsatz 75%, 10.f
DM Eintritt, (teils knappe)
Verneinung fiir alle iibrigen

Fragen. Das Konto freut -

sich -iiber ein Polster von
228.000 DM. Beim néchsten
Mal miissen wir auswirts
gegen Raschmehr antreten,
und das wird gewiB kein
Spaziergang - also haltet
Euch ran, Leute!

Los geht die Reise: Postkar-

te her, Briefmarke drauf

(vorher ablecken!) und die
folgenden Fragen beant-

Hierbei lulﬁ Dir die Mann-

_schaftsaufstellung sowie das

Spielfeld, das wir in 30 Qua-

_ drate unterteilt haben. Pro
. Quadrat bitte nur ein Spie-,

ler!

Filr'dlesmal falit dle Frage S

bildeten folgende Entschei- - wortet. ..
Die Joker-Tabelle Mannschaftsaufstellung
Mannschaft Punkte Tore Nr. Spieler Art  letzte Stirke Wert (DM)
Pos.
1) Maniac Menschen 6:0 9:2 1 Brork Tor 28 23 180.000
2) Indianerbones 6:0 10:7 2 Waunderlich Tor -— 15 150.000
3) Opafun 5:1 10:2 3 Brosclmair  Abw 23 30 320.000
4) Hammerfoot 5:1 10:2 4 Joker Abw 17 22 190.000
5) Blue BeiB 5:1 9:4 5 Nertelbeck Abw 18 29 220.000
6) Un. Hofftschwer 5:1 8:4 6 Freckmann Abw -— 14 60.000
7) Battle Kumpans 4:2 8:4 7 Regnet Mit 15 23 220.000
8) FC Joker 4:2 75 8 Celal Mit 13 21 190.000
9) Might & Matschig 4:2 6:5 9 Magenaver Mit 11 26 250.000
10)'Raschmehr 4:2 7:7 100 M. Labiner Mit 14 35 290.000
11) Bodo Tiltners 2:4 7:7 11 Dzierzynski Ang &8 33 140.000
12) Wurm. Wolfschreck 2:4 6:8 12 Stein Ang 9 15 100.000
13) Bummico 2:4 ST/ 13 B. Labiner Ang 7 30 230.000
14) Playpower 2:4 4:6
15) Berlin East / West 2:4 4:8 =
16) Hardball Killers 1:5 6:10 Paarungen: 4. Spieltag
17) Dragonfight 1:5 2:9
18) Austerwitz 0:6 5:10
19) Langohrer SK 0:6 5:10 Raschmehr FC JOKER
20) AMS 0:6 0:11 Dragonfight — Opaf'un i
Langohrer SK Might & Matschig
Austerwitz —  Blue Beil}
Berlin East / West —  Un. Hofftschwer
AMS — Indianerbones
Hardball Killers — Bodo Tiltners
D Tor Wurm. Wolfschreck — Maniac Menschen
as 1 2 3 4 5 Bummico — Battle Kumpans
Sp lelfel d = - : Playpower — Hammerfoot
6 7 8 9 10 .
Ergebnisse: 3. Spieltag
11 12 13 14 | 15 | :
S EC Joker —  Austerwitz 4:2
3 Maniac Menschen — Bummico 3:0
16 17 18 19 20 Bodo Tiltners — Langohrer SK 4:2 |
- Indianerbones — Hardball Killers 32
Un. Hofftschwer — AMS 2:0
= = 2 -2 Blue Beif — Playpower 2:1
: : Battle Kumpans — Raschmehr 23
26 27 28 29 | 30 Might & Matschig — Wurm. Wolfschreck 3:1
Doa ! Jor : - Opafun — Berlin East/West 1:1
Hammerfoot —  Dragonfight 4:0

flach, det Transfermarkt Lst st
'leergefegt und taucht des-

ha_lb im Tabellcnteil erst gar-

Einen ungefihren Markt-
wert findest Du in der
Mannschaftsaufstellung.

Die zulissige Hochstbela-
stung betrigt 500.000 DM

(momentan sind wir schul-
denfrei).

So, das war’s auch schon -

~ schickt Eure Karten an un-

sere Adresse, und wir ma-
chen dann wieder Uberstun-' |
den bei der demokratischen
Auswertung. Der FuBball-
manager wird mit den Er-
gebnissen gefiittert, und der
.Club* sichert sich die nich-
sten zwei Punkte (hoffent-
lich). Apropos: Wo bleibt
eigentlich der Schampus,

Ihr Knauser? Wir hingegen

legen wiedermal unsere
sprichwdrtliche GroBziigig-
keit an den Tag und verlosen
unter allen Einsendern fol-
gende Kostlichkeiten:

Unglaublich aber wahr, un—'—l =

sere Ansclmft lautet immer
noch:




' Computer. Setzen Sie lhre D
-{ 'um:den Sieg zu erringen.

Ab 16.8. im Zeitschriftenhandel. Fur nur DM-19,80.



»Das Leben ist ein einziger Kampf“, pflegte meine GroBmutter immer zu sagen, hier und
heute beweist sich wiedermal, wie recht die alte Dame hatte: Ob Urzeit-Saurier oder
Kommandant der ortlichen Ork-Brigaden — wer iiberleben will, muB} fighten!

= mmm

Der stattliche Tyrannosau-
rus Rex ist ja nun schon seit

ein paar Millionen Jahren .

mehr ex als rex — aber wie
kann eigentlich jemand aus-
sterben, dessen Leibesum-
fang jedes normale Mehrfa-
milienhaus vor Neid erblas-
sen ldBt, und der es an
Kampfkraft locker mit dem
gesamten Personal eines
Schwarzenegger-Films auf-

uod

Was

nimmt? Gegenfrage:
niitzen einem die breitesten
Schultern, wenn Friihstiick,

Mittag- und Abendessen
ganz unerwartet unter einer
meterdicken Eisschicht ver-
schwinden? »verinderte
Umweltbedingungen* lautet
das Stichwort, und woran
die urzeitlichen Ungetiime
damals gescheitert sind, soll
jetzt ,,zwei bis vier erwachse-

Zu ein
paar Stunden vergniiglicher

nen Darwinisten®

Unterhaltung verhelfen.
Dal} hier ausdriicklich nur
erwachsene Mitspieler ange-
sprochen werden, erscheint
zunichst ritselhaft, aber
wer die Anleitung von Ty-
ranno EX! kapieren will,
braucht wohl tatséichlich ei-
ne gewisse Lebenserfah-
rung...

Hat man sich da schlieBlich
doch durchgebissen, kristal-
lisiert sich folgender Ablauf
heraus: Gespielt wird in
Runden, die wiederum aus
fiinf verschiedenen Phasen
bestehen. In der ersten Pha-
se nimmt sich jeder Spieler
eine der Tierkarten vom Sta-
pel und plaziert sie auf dem
(gitterformigen) Spielraster.
AnschlieBend sind die Um-
weltverinderungen  dran:
Auf einer kleinen Extrafli-
che, (der sogenannten ,Um-

weltkarte®) befinden sich
Felder, die einmal die aktu-
ellen, zum anderen die pot-
entiellen Lebensbeding-
ungen darstellen. Welche
Lebensbedingungen gerade
giiltig sind, hingt davon ab,
welche Symbolchips auf den
Aktuell-Feldern liegen.
Sollten die Damen und Her-
ren Darwinisten nun mehr
Symbol-Marken auf den
Feldern mit den potentiellen
Lebensbedingungen able-
gen, als bei den aktuellen
bereits liegen, werden letzte-
re durch erstere ersetzt. Und
siche da, schon miissen sich
die armen Viecher wieder
mit einer vollig verinderten

Umweltsituation  herum-
schlagen!
Sinn und Zweck der Ubung:

Wenn eine Tierart iiberle-
ben will, muf sie mindestens
mit einem Symbol ihrer
Tierkarte auf dem Aktuell-

Zi: 2B



Feld vertreten sein, andern-
falls darf sie sich fortan als
ausgestorben  betrachten.
Sollte hingegen eine Gat-
tung ideale Lebensbedin-
gungen vorfinden (simtli-
che Symbole ihrer Karte im
Aktuell-Feld), bekommt sie
in der folgenden Phase einen
Bonus. Und das ist kein ge-
ringer Vorteil, denn als
nichstes kommt der Uberle-
benskampf - hier wird
durch schnodes Wiirfeln
iiber Sein oder Nichtsein
entschieden! AnschlieBend
schiebt man alle Karten auf
dem Spielraster eine Reihe
weiter, dann werden die

Punkte fiir diese Runde ab-
gerechnet, und der nichste
Durchgang beginnt.

Das grof3e Sterben ist been-
det, sobald die Tierkarten
ausgehen, gewonnen hat der
»Dinologe“ mit den meisten
Punkten — was in der Reali-
tit Jahrmillionen dauerte,
ist hier in ein bis zwei Stun-
den erledigt. Auch wenn der
Einstieg etwas schwerfillt,
Tyranno EX! ist fast genau-
so lustig wie die richtige
Evolution. Biologisch-dy-

namisch kommt auch die
Hardware daher: viel Holz
und griin
Pappe. ..

angestrichene

Fantasy Warriors

Der Name ist hier wahrlich
Programm: Horden von
Fantasy-Kriegern bekriegen
sich gegenseitig auf Teufel
komm raus, ohne Hinter-
grundstory, ohne Mission,
einfach nur so, aus lauter
Jux und Tollerei. Aber sie
tun es dafiir nach allen Re-
geln der Kunst! Die knapp
JANR B

/

60seitige Anleitung enthilt
neben ein paar Tabellen mit
den Werten der diversen
Kriegerrassen und ein bi-
chen organisatorischem
Kram nichts anderes, als
eben viele, viele Kampfre-
geln. Angenehmerweise er-
fordert es keinen schlach-
tenerprobten Haudegen, um

FrRl Sk LT

hier durchzusteigen, auch
die iiblichen Tonnen von
Schreibmaterial kénnen in
der Schublade bleiben — um
sich iiber den momentanen
Gemiitszustand seiner Man-
nen auf dem laufenden zu
halten, geniigen die beige-
fiigten Spielmarker voll-
kommen. Pflegeleichtes und
dabei doch hochdifferen-
ziertes Gegnervertrimmen
ist also angesagt!

Gute Schlachten wollen
richtig vorbereitet sein, da-
her wird nach der Zusam-
menstellung der Armeen
erstmal der Feind ausge-
kundschaftet, die Zeit fest-
gelegt, kriftig geprahlt (er-
héht die Truppenmoral) und
das Omen befragt. Tja, und
dann erteilt man seinen
Hauptleuten auch schon die
ersten Befehle. Dies ist
gleichzeitig der Ubergang zu
den Kampfrunden, die nun
einfach solange wiederholt
werden, bis eine Partei auf-

gibt oder geschlagen ist (eine
Rundenbegrenzung ist aber
auch moglich). Der Spielab-
lauf folgt dabei dem Schema
Drohen - Fernkampf - Be-
wegung — Nahkampf — neue
Befehle - Beeinflussen -
Moraltest. Zusitzlich kann
man jederzeit Talismane,
Magie und besondere ,,Per-
sonlichkeiten” wie Helden,
Kuriere, Weissager etc. ein-
setzen.

Daf} die Regeln Hand und
Fuf} haben, wurde schon ge-
sagt, der eigentliche Clou
bei der Sache aber ist die
Ausstattung: 102  kleine
Fantasy-Krieger purzeln
aus der Packung - es sind
zwar keine Zinnsoldaten,
sondern nur unbemalte Pla-
stik-Orks und Kunststoff-
Zwerge, aber Brork war
trotzdem ganz hin und weg
(,Mama!? Pappa? Pap-
pa!!™). Insgesamt ’ne solide
Angelegenheit, die mit rund
70,- Mirkern auch nicht zu
teuer bezahlt ist.

Das letzte Gefecht fiir heute
ist der iibliche Kampf um
unsere Rezensionsexempla-
re. Wer eines davon gewin-
nen will, beantworte doch
bitte eine der folgenden Fra-
gen: Von welchem sympa-
thischen Tier stammen wir
laut Darwin ab? Welcher be-
kannte Fantasy-Autor hat
die Orks ,erfunden“? Die
Antworten vom letzten Mal
sind ,, Turmfalke® und ,,Sier-
ra“. Dann mal viel Gliick!
(od)

Joker Verlag
»Stromausfall“
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

weise liegt hier ein Extrazet-
tel mit einer Kurziibersicht
des Spielablaufs bei.
Schwierigkeit:

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 499,- DM

Bezug: Games In

Brienner Str. 54

8000 Miinchen 2

Tel.: 089/5 23 46 66

Tyranno EX! Fantasy Warriors
Spielmaterial: 66% | Spielmaterial: 78%
Spielregeln: 52%| Spielregeln: 83%

Spielreiz: 71%| Spielreiz: 79%

Besonderes: Lobenswerter-| Besonderes: Als Erginzung

soll demnéchst ein Band mit
den Regeln fiir verschiedene
Kampagnen erscheinen.
Schwierigkeit:

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 70,- DM

Bezug: Games In

Brienner Str. 54

8000 Miinchen 2

Tel.: 089/5 23 46 66
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Wenn es um Computergames geht, seid Ihr bestimmt alle Vollprofis — aber wie sieht’s mit
Flippern aus? Fiir Pinball-Wizards und solche, die es werden wollen, gibt’s diesmal ein
Special: Wir werfen einen Blick auf die Geschichte der Flipper und stellen Euch die fiinf
neuesten Geriite vor!

Glaubt es oder nicht, die
ersten Maschinen mit der
schnellen Silberkugel haben
die Mannen Al Capones
aufgestellt! SchlieBllich wa-
ren die bosen Buben in den
30er Jahren ganz dick im
amerikanischen Kneipen-
und Gliicksspielgeschift té-
tig, und da kam diese neue
Erfindung gerade recht:
Wihrend man die Zocker an
den ,,Einarmigen Banditen®
ja wenigstens hin und wieder
gewinnen lassen mulbte,
konnten die Einnahmen bei
einem Flipper voll einge-
sackt werden — mehr als ein
Freispiel gibt es an den Ge-
riten ja bis heute nicht zu

gewinnen (warum gibt es ei-
gentlich bei Videomaschi-
nen nicht mal das?). Als
Hersteller machten sich
schon bald die Firmen ,,Bal-
ly“ und ,Williams“ einen
Ruf; bis zum heutigen Tage
teilen sich die beiden Bran-
chen-Giganten den Markt
praktisch untereinander
auf. Natiirlich wurden die
Flipper im Verlauf ihrer
60jiahrigen Geschichte im-
mer weiter verfeinert, in der
Friihzeit waren sie meist nur
fiir ein bis zwei Spieler geeig-
net, und das hidll}liche Wort-
chen ,Tilt“ war in diesen
schonen Tagen auch noch
gédnzlich unbekannt. . .

Als dann in den spiten 70er
Jahren die Microchip-Tech-
nologie auch bei den Flip-
pern Einzug hielt, hatten
scheppernde Klassiker wie
w~Shangri La“ oder ,Eight
Ball“ endgiiltig ausgedient:
Die Mechanik machte der
Elektronik Platz, die Scores
erstrahlten plotzlich im Dio-
den-Licht von Digitalanzei-
gen, und es begann die Infla-
tion der Punkte. Wo die Be-
rithrung eines Bumpers einst
ein  Piinktchen brachte,
mufiten es nun schon 100,
1000 oder gar 10.000 sein —
heutzutage ist bei einem
Score unter einer Billion an
ein Freispiel fast gar nicht
mehr zu denken!

soeben von Data East ,ver-
flippert“, einem japanischen

Hersteller, der sonst eher fiir  f
Ar deautomaten wie z.B. ¢

Da Flipper ja mittlerwei
gegen die iibermichti
Konkurrenz der Videogera
te ums nackte Uberleben
kampfen, ist es nur natiir-
lich, dal} eine gewisse Anna-
herung stattgefunden hat:
Wihrend ,Williams® nun
auch mal die eine oder ande-
re Arcademaschine heraus-
bringt (z.B. ,Hit the Ice"),
findet man unter den Flip-
pern heute schon ebensovie-
le TV- und Filmlizenzen wie
am Amiga (,,Elvira®, ,Ro-
bocop“, etc.). Ein gutes
Stichwort, um die Historie
zu verlassen und in die aktu-
ellen Tests einzusteigen:

83 1890
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iams-Ge-
Untertitel
in,Bot*, und
ps: Es gilt,
1 wechselnden Kopfen
verschiedener Robot-Ladies
die Kugel ins Schmollmiind-
chen zu schielen. Das De-
sign ist aber leider so futuri-
stisch geraten, daB sich kein
Mensch damit auskennt!
‘Warum kommen jetzt plotz-
lich zwei Bille? Warum
dreht sich das Bonusrad
nicht? Kriege ich jetzt den
»Billionen-Schuf3“ oder
nicht? Tja, viele Réhren, viel
~Chrom, aber wenig Spiel-
- spall.

dea

FREISP JEI

te Harley im Leerlauf! Ge-
nau wie beim Vorbild sind
hier ganze Minner gefragt,

Pin wah-

och denn wer punkten will, muB
: Bally: So- ruppig zur Sache gehen -
Geriat ,an- selbst bei einem mittleren

Erdbeben bekommt man
noch kein ,Tilt* zu sehen.
Dank des klassisch-klaren
Aufbaus kommt auch die

mt feinstes Moto-
Agebrumm aus den Ste-
20boxen, und der ganze
Kasten vibriert wie eine ech-

Noch eine
per, diesmal wxed_ ]

ly. Um dem Dauer
(Gilligan’s Island liuft im
amerikanischen Fernsehen
schon seit Urzeiten!) gerecht

‘zu werden, hat man sich
‘ganz schon ins Zeug gelegt.

Das Spielfeld siecht mit sei-
nen vielen, teilweise beweg-

lichen Plastikaufbauten tat-

sdchlich wie eine Schatzinsel
aus, bei den Scores sind Ani-
mationen der Hauptdarstel-

ank erﬁlppcrt er-
chatz des Inselgot-

tes Kona Das sind immer-
hin 50 Millionen Punkte,
und die Jagd danach macht
hier ebensoviel Spa.B wie
~das Anhéren des gesunge-
nen Titelsoundtracks!

/; I J Y LS.850.000
g0 1 ss0000008

Oskar: Born to be wild. ..

Gaudi nicht zu kurz, ledig-
lich die Musikbegleitung ist
ein bilchen nervig. Oskar
fithlte sich jedenfalls gleich
heimisch - kein Wunder, er
fahrt ja auch eine 1400er
Intruder. ..

Nichstes Mal sind wieder
Pixel-Gefechte angesagt, bis
dahin kénnt Thr Euch ja auf

die Suche nach unseren heu-
tigen Neuvorstellungen ma-
chen - im Gegensatz zu Vi-
deoautomaten findet man
Flipper ndmlich in jeder
zweiten Kneipe und darf da-
her auch ohne Altersbegren-
zung seinen Spall haben!

(mi)
Jou



Nr.01

Joker-Shirt - Aus 100%
Baumwolle, bliitenweif und
bunt bedruckt: Unsere Exclu-
siv-Shirts in prima Qualitit!
Bitte Grofle nicht vergessen
(S,M,L,XL).

Nur DM 19,90

Nr.02

Nr.05

Disketten-Aufkleber - Wer
eine hiibsche Softwaresamm-
lung haben will, hat ein Pro-
blem: Game-Disks sehen ja
ganz nett aus, aber was
macht man mit den Raub-
kop... ih, Sicherheitsko-

pien? Die Losung ist vierfar-
big mit dem Joker-Logo be-
druckt, sieht tierisch scharf
aus, pafit auf jede 3.5 Zoll-
Diskette und liBt sich auch
noch prima beschriften!

Fiir gut haftende DM 4,- pro
Bogen (acht Sticker)

Nr.03

Joker-Sammlung - Jetzt aber
flott die fehlenden Hefte
nachbestellen, denn viele
Ausgaben sind bereits ver-
griffen! Einzig und allein von
den auf Seite 47 abgebildeten
gibt es noch ein paar Exem-
plare, aber wer weill, wie lan-
ge?

Fiir’'s Ubliche: DM 6,50 pro
Amiga Joker, DM 7,80 fiir
das Sonderheft ,Simulatio-
nen“ und schlappe DM 6,-
fiir das Sonderheft ,,Poster &
Losungen®.

Nr.04

Sammelordner — Der absolu-
te Schénheitskonig unter den
Sammelordnern: aus stabi-
lem Karton, rundum im
Designer-Look bedruckt!
AuBerdem hat er ein Griff-
loch und Platz fiir séimtliche
10 Ausgaben eines Jahr-
gangs. Die einzige Art, seine
Joker-Sammlung stilgerecht
aufzubewahren. ..

Ordnung mit Stil fiir gut an-
gelegte DM 15,-

Joker-Jogger — Unser Mode-
. Hammer fiir Zuhause, Sport
oder den Wiener Opernball:
neidvolle Blicke aller Ge-
schlechter garantiert! Weil}
mit buntem Druck, 50/50%,
in den GroBen: M,L, XL, XXL.
Schon fiir modische DM 49,—




Geld hab ich mehr als genug
- die Lappen sind nur ein
chwacher Ersatz fiir all die
genialen Sichelchen aus Eu-
m Shop! Wenn Ihr also
t schnddem Mammon
gliicklich werdet, bitte, aber
mein zukiinftiges Wohlerge-
hen hingt einzig und allein
davon ab, daB ich meinen
Bestell-Rausch ausleben
darf. Deshalb sagt mir end-
lich, wie’s geht!!!
Nur die Ruhe: Einfach eine
Postkarte ins  zitternde
Handchen nehmen, Num-
mer UND Bezeichnung des
oder der gewiinschten Arti-
kel draufschreiben und die
Zahlungsweise angeben
(entweder Nachnahme oder
Vorauskasse, letzteres wire
ein beigelegter Scheck bzw.
Bargeld). Das Ganze geht
an:

Joker Verlag
»Joker Shop“
Untere Parkstrafie 67
D-8013 Haar

Werbeschilder — Da die no- - GAAANZ WICHTIG: Bei
stalgischen Blechschilder bei [§¥ & Vorauskasse miit Ihr DM

Euch so gut angekommen 2 T 4,— fiir’s Porto dazurechnen!
sind, haben wir uns umge- =_ Nachnahmebestellungen
schaut und ganz NEUE MO- | S o haben den Vorteil, dal man
TIVE aufgetan! Und zwar . = . - einfach alles beim Postboten

~Opel®, ,Schultheiss Bock*®, X : { HE b U e

»Casino de Paris“ und ,Sun- N - Inland mdoglich. Kleiner

light“. 3 e Trost: Was, wie unq von wo

Fiir Vicherliche DM 24,- je K Thr auch bestellt .—dle Meh{-

Schild : wertsteuer ist bei allen Prei-
4 sen schon dabei.

Nr.08

Kaugummiautomat - Die un-
abdingbare Apparatur fiir
Leckermiuler gibt es jetzt
mit aufgepepptem Design §
und wahlweise in den Farben
schwarz oder weiBl. Und das
Beste: Neuer Look, aber alter
Preis!

Fiir standhafte DM 19,-
(Ohne Fiillung)

Mini-Basketball - Ein klei-
nes TischfuBball hatten wir
schon, ein Billard auch. Aber
dieses tolle Basketball-Spiel,
wo ein Kunststoffbillchen
mittels Tasten in den Korb
bugsiert werden muB, ist min-
destens so originell wie unter-
haltsam!

Fiir treffsichere DM 33,-

Nr.07

Solarrechner-Diskette -
Weil man ja: Es gibt solche
Disks und solche. Diese ist
allerdings eine ganz andere!
Némlich ein starker Taschen-
rechner mit vielen Funktio-
nen. Keine Batterien, kein
Strom, ein biBchen Sonne ge-
niigt, und schon weiB man,
was die Wurzel aus 8679,43
ist.

Ausgerechnet fiir DM 19,-




Noch aktueller? Ja, haben die denn einen
Knall?! Keineswegs, denn ab dem néchsten
Heft versorgen wir Euch wieder jeden Monat
mit knallharten Tests, knallexklusiven Pre-
views und knallstarken Cheats & Losungen!
Dazu gibt’s knallgute Stories und Preisaus-
schreiben mit knalligen Gewinnen - eine
einzige groBie Knallerei wird das!

LabBt also schonmal die Korken knallen, denn
der neue JOKER knallt wirklich voll rein!
Wer kein Knallkopf ist, der besorgt sich noch
heute ein Abo (mit kostenloser Demo-Disk!),
alle anderen sind gefilligst am 27. September
an ihrem Stammkiosk - oder wir knallen
unseren Hund ab!

Knallbonbon gefillig?

Inserentenverzeichnis
ABC Soft 74, 75 Joker Verlag 27,47
Activision 29, 44, 45 Joysoft 41
: AHS 50 Microprose 15
Bezu gsquellen Ascon 2 Miiller Computersoftware 22
AHS Funny-Software - Korona Soft Softpower Attic Software 33 Richartz 50,86
Laden & Versand: Grazerstr. 34 Postfach 3115 Schwedenstr. 18 Bachler 25 Rushware 29, 44, 45
Schirngasse 3-5 7000 Stuttgart 30 4830 Giitersloh 1 1000 Berlin 65 Bits & Bytes 19 Schoeider 24
6360 Friedberg 1 Tel.: 0711/8568534 Tel.: 05241/1828 Tel.: 03074922056 Bomico 11, 21, 23, 31, 37, 112 SCS 24
elsIBL AL Funtastic Lelsuresoft Software 2000 CPS Heidak 9001 I 15
Bomico Miillerstr. 44 Tadnstneitr 23 Liibecker Str. 10 CT Verlag 89,103 : 11. 31. 37
Am Siidpark 12 8000 Miinchen 5 4709 Bergkamen-Riinthe | 2320 Plon Data & Electronics 65 Sierra , 31,
6092 Kelsterbach Postfach 140209 Tel.: 02389/780-0 Tel.: 04522/1379 D 95 Softpower 6
Tel.: 06107/76060 Tel.: 089/2609593 - Wil vareasd Eé‘g’m 19 Software 2000 53,93
ichart.
Decome mcenvord Postrach 1308 Liegnitzerstr. 13 ETS 11 Starbyte 112
Pestalozziweg 40 Landsberger Str. 135 o
i i 4054 Nettetal 1 8038 Grobenzell 3 TK Soft 87
5064 Rosrath 8000 Miinchen 2 Tel: 02153/3736 Tel. 08142/8273 Funny-Software 9 i
Tel.: 02205/6624 Tel.: 089/786044 Lt . Funtastic 50 Um.ted Software 15, 53, 93
Frank Heidak Joysoft Rushware World of Wonders Galaxy 57 Vasib 89
Franzstr. 7 Gottesweg 157 Bruchweg 128-132 212031;551;51’_-11'- gllba " Gorges 95 Wial Versand 83
5000 Kéln 41 5000 Kéln 41 4044 Kaarst 2 chwi C! -
Tel.: 0221'}407 447 Tel.: 0221/443056 Tel.: 02101/6070 Tel.: 06196/82467 Grzywaczewski 87 World of Wonders 63




In Vino Veritas

T—

. Schaffen Sie neue Weinsorten!
Driifen Sie die Auslesel

Bauen &ie Ihr Imperium auf!
lenner fifvon Feinsten!

E%

¥

Fdleacy.
[BEERRERE

P abi{&j: ? Unsere Spiel-
experten helfen weiter!
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Cé6
Uhr. EinAnruf geniigt:

Tel.: 06107/62067 4

Starbyte Software, Nordring 71, 4630 Bochum 1, Tel. 02 34/68 04 60, Fax 02 34/68 04 97



MIT DEM RICHTIGEN
WERKZEUG SPRENGEN

SIE DIE GRENZEN IHRES

AMIGA 500!

BODEGA BAY .

MODULAR EXPANSION CONSOLE
Endlich kénnen Sie die fur
den A2000 verfiigbaren Steck-
karten mit Ihrem A500 nutzen.

ERGONOMISCH
DESIGNED UND LEICHT ZU INSTALLIEREN.

ERWEITERUNGS-
KARTEN BIETEN MEHR
LEISTUNGSFAHIGKEIT.

Mit Bodega Bay erweitern Sie
den Amiga 500 mit 4 A2000
kompatiblen 100 — Pin Steck-
pliatzen und 3 uberlagerten
IBM XT/AT Steckplitzen zum
Einbau eines Bridge Board.
Zudem haben Sie Platz fiir 3
interne Laufwerke. Also, keine

Angst wenn Sie aus IThrem
A500 herauswachsen. Mit
Bodega Bay wachsen Sie mit.

ZUGANG ZU ALLEN
EXTERNEN A500 ANSCHLOSSEN.

Ohne Festplatten, Monitor und Cornputer

ETS =

Kanzleiweg 6

8011 Hohenlinden
Tel: 08124/7677
Fax: 08124 /8854

‘

FORI\JI A

© 1991 Logical Design Works, Inc. Alle Rechte vorbehalten. California Access ist ein eingetragenes Warenzeichen von Logical Design Works, Inc. Alle anderen Warenzeichen sind Eigentum der entsprechenden Halter.



